Gicembre) @ 


FIFA, NBA e NHL ‘99 
Tris d'assi per l'EA Sports 


CARMAGEDDON 2 
Riprende la carneficina sulle strade 


GANGSTERS 
Quanto il Boss siete voi! 7 


CAESAR Ill AT 


Il glorioso ritorno all'Impero 
SETTLERS 3 

Tornano i coloni della BLUEBYTE 
SOLUZIONI: 


COMMANDOS (II° Parte) 
IL RETAGGIO DEL TEMPO 


GLI ALTRI TITOLI DEL MESE 


; TOTAL AIR WAR - ODT = LINKS LS 99 = DETHKARTZ » BARRAGE © GRAND TOURING 
SPEED BUSTERS = COMBAT FLIGHT SIMULATOR © LIVE WIRED » LODE RUNNER 2 
‘THE WAR OF THE WORLDS - NEWMAN HAAS © SPECIAL OPERATIONS © TRESPASSER 


T22T-22TT NSSI 


ABE'SEXODDUS 


è tutto quello che è stato "Abe's Oddysee" e molto di più! 
) tdi 


o RS" 
BO = HALIFAX 
HALIFAX SpA - Via Bisceglie, 71 - 20152 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.a.) Fax (02) 4130.399 MI... 


NEDEEO 


@pple («Commodore Li SONY Microsoft ld SEGA Fit 


FTA ua 3 iui 


Ww_w°w —PF NI 


dA Roi 'ondrà 
Multimediale” 


pi ella QUEEN, COMPUTER, SHOPS 
Unienorme, assortimento di videogiochi console, efaccessori. 
‘unjampia selezione, difsof.tuwuare difcultura elintgattenimento) 
educazionegegmultimediale sul CD-ROM 
tutto Microsoft. home, e protessionali 


ea da 0 Gi dn da Gg Can ET SE GTO JE SE SE 


| più grandi negozi Italiani dedicati al ATA nogiri 


largo TURATI, 49 - TORINO - telefono 011-3185666 © fax 011-3199158 


Realizzato in stretta collaborazione con 
Alessandro Puzar - 2 volte campione del 
Mondo -, Moto TM - fornitore leader di 
moto del Mondiale - e la Scuderia Castellari. 


/ 


3-CILINDRATI Mi 250€ 500):CON CUI COMPETERE 
SUI.12 CIRCUIFI DEL CAMPIONATO: 

MOTO\DI DIVERSE: CARATTERISTICHE-E, MARCHE 
COMPORTAMENTO REALISTICO DEL MEZZOJN 
BASE‘AL TIPO DI TERRENO, AÎLLA MORFOLOGIA. 


DELCIRCUITO, ALLE CONDIZIONI METEO, AI DANNI 
OCCORSI:IN:GARA. a 


SUPPORTO-FORCE-FEEDBAGK: 3747 


rt, e ig rp ia 


È Di PC CD-ROM 
- | A SEZIMANUALE IN ITALIANO 


% do | tea riA 
di come sia la prima volta che dedichiamo l'intera 
copertina alla signorina Croft, nonostante TGM ne abbia sempre decan- i _ 
tato a pieni polmoni le gesta e il sottoscritto sia stato uno dei primissimi 
addetti ai lavori a riconoscere all'allora sconosciuta archeologa poligona- 
le di casa Core Design un carisma che già traspariva da quell'unica stan- 
D za con macigno nel mezzo e lupi a circondario, ma che non troppo clamo- 
‘sua prima apparizione all'Olympia Hilton di un ECTS di 
ormai quattro anni addietro... [frase lunga e piuttosto snervante da 
leggere, ma comunque compiuta nel senso! 
ri ssxa ct Rimandando a quanto scritto dal Simonetti in sede di recen- 
‘sione ogni ulteriore considerazione sulla bontà o meno del prodotto 
Ivi consiglio fra l'altro di leggervelo tutto l'articolo, perché è un 
- k[ vero capolavoro...), resta forse da spendere qualche parola sul 
fenomeno Lara in sé. 
Aver avuto l'occasione di poter seguire e vivere un feno- 
meno fin dalla sua nascita, con un coinvolgimento che è andato 
ni ‘adeguandosi alle circostanze e prerogative del momento, credo possa attribuire 
M D t a qualsiasi appassionato videogiocatore quasi trentenne un senso di paternali- 
DI ‘smo nei confronti di quello che per tanti anni è stato prima un indimenticabile 
ti x passatempo e poi una professione vera e propria. Come ebbi mado di scrive- 
ro La Sy ax re qualche anno addietro, è ancora difficile avere un'esatta percezione di 
” cosa o come saranno i videogiochi del terzo millennio, ma di sicuro saranno 
È “loro” una delle attività ricreative principi delle nuove generazioni. Nel- 
Lisi ” l'ambito di questo continuo e accelerato processo evolutivo che seguiamo 
con mensile attenzione, mi sento di isolare tre fenomeni in grado di carat- 
x ci terizzare in sé l'essenza di questi anni: il primo non può che essere Bill 
= Gates, capace di portare i suoi PC e Internet nelle case di tutto il mondo, 
x ‘ di farlo con una macchina per mille versi assolutamente inadeguata alla 
Ei cosa, poi la Sony, che con il Playstation ha saputo sfondare ogni 
“ penetrazione che i videogiochi avessero yrecedi 
nostra Lara, prima vera eroina virtuale 
ama ufficiale di un mondo, il nostro, destinato a fondersi sempre più nel quotidiano 
T "i jJanto noi tutti avremmo mai potuto immaginare... 


(TI 


TO Sotto quindi con le canoniche, brevi considerazioni sul come sempre “mi 


una prima citazione di diritto per i soliti, inarriv 
faranno senza dubbio la felicità di tutti i videosportivi del paese {Svanonì in testa); 
Carmageddon 2 non ha ancora innescato un polverone degno del suo illustre predeces- 
sore (ma siamo ancora in tempo - noi, nel frattempo, l'abbiamo recensito), mantre Cae- 
sar Ill conferma l'attuale stato di grazia della Cendant: Software che, doi 
Legends e Half Life, infila il terzo clamoroso successo consecutiva in tre 
mente diversi; tutto sommato pienamente promosso il numero 3 della serie di Settlers, 
mentre Gangsters riesce nell'incredibile impresa di portare un po' di aria nuova in un genore 
ormai trita © ritrito - non era facile... 
Ok, quello che dovevo dire ve l'ho detto, Anche se al momento di scrive- 
re queste parole non siamo ancora entrati in pieno clima natalizio (freddo a 
parte, dauvero terribile), gli auguri o ve li faccio adesso oppure finiscono al 
9, quindi... Max Bei: 
Buon ÎNatale a tutti quanti, da parte mia e dall'intera redazione, 


CI VEDIAMO IN TELEVISIONE? 

Dal mese di novembre The Games Machine ha iniziato una collaborazione con Elleti & 
Company, di TMC e TMC2, che la vedrà protagonista nella prossima stagione sul noto. 
network televisivo. 

Si tratta di uno spazio settimanale all'interno della trasmissione ‘Lion Networl 


'scente di pubblico, fino ad arrivare ai 700.000 spettatori 

‘questo spazio Xenia Edizioni gestirà direttamente servizi, 

[quant'altro possa avere attinenza con l'intrattenimento elettronico e il mondo 

informatica. Guardateta, telefonate in trasmissione, mandate delle e-mail in diretta, dei fax o 
piccioni viaggiatori per far sentire quanto sia caldo e competente il popolo di TGM. 


jppuntamento (ogni giorno alle 20:00) con una trasmissione giovane, fresca, diverti 
iochi e premi. 


Duspis, 


czzo di Titolo molto chiaro ande evitare ogni possibile malinteso interpreta- 
tivo. Sfrutto questo spazio gentilmente concessomi dall'editore per segna- 

amante i un CD-ROM prodotto dal sottoscritto, che troverete 
a partire dall'inizio del mese di dicembre. Non si tratta di 


UFO, ai fonomeni paranormali e all'occulto in generale. Graficamente 
molto curato e contenutisticamente valido, il CD si chiama FBI X Secrets 
costerà 19.900. Se siete amanti del filone X-Files potrebbe senz'altro 

interessarvi.. 


Gareggia con gli assi della NHRA, come il 
settetvolte campione del mondo Funny Car 
John Force, Joe Amato o Kenny Bernstein. 


Accetta la sfida sui 19 tracciati NHRA di giorno e di notte! 


ta le tue prestazioni, per la prima volta 
Juto sfruttando la visuale del pilota, 
PliBMeeJEcamera interna e al replay 
\ VEENED? 


moce) 


SILVER DISK 
VOCI DI CORRIDOIO 
PREVIEW 
REVIEW 

TGM HARDWARE 
REPLAY 

AMIGA NEWS 
TALENT SCOUT 
US 

CMANIA CORNER 
BOVABYTE 
MUSIC MACHINE 
TGM MOVIE 
TECNOTGM 

TGM MAIL 


| due bollini di che 
‘Questi sone ius bi ‘qualità 


vengono. 


(giochi più 


Lo Star Player è per quei titoli che 
‘una votazione 


Pc) 

AGE OF EMPIRE - EXP. 
BARRAGE 

BRUSA 

CAESAR 3 
CARMAGEDDON 2 
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 121 


GRAND TOURING 


PRESENTAZIONE: 

si riferisce non solo alla 
presentazione su video, ma 
‘anche alle componenti 
cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale. 
GRAFICA: esprime un 
giudizio di merito sull'aspetto 
grafico del gioco, tale giudizio 
tiene anche conto della 
tecnica di programmazione 
scrolling, velocità, fuiità... 
‘SONORO: indica una 
valutazione comprensiva di 
ogni componente sonora 
inclusa nel gioco. 
GIOCABILITA': sintetizza 
l'efettvo livello di gradimento 


INNY HERBERT GP 


4/5 Indica un giudizio molto 
convincente 


3/5 Indica unigiudizio 
_ discreto 


nel complesso; 


2/5 Indica un giudizio 
SORA 


1/5 Indica un giudizio 
n sodisacente 


Questa è la pagella 
riassuntiva presente in 


ogni recensione, che ne 
evidenzia il punteggio 
globale. 


ENO 


Houston, abbiamo un problema... 


e. 


... John non riesce a superare il sesto livello di Moon Raider Ill. 


Provvedete. 


Force 


Ogni mese in edicola 


Consoues 
department 


PUNTO VENDITA VENDITA 


CINISELLO B.- MI MONA 


vin Mameli 24b - a C.Comm. La Fontana - V.le de Vizzi Hi 33 
Tel. 030/37. -04.30.58 


PUNTO VENDITA 


GALLARATE-VA 


(Comm. Malpensa 1 - via Lario 37 


Tel.0331/77.96.20 
——— 
7 GIANMESNED 

SONO DISPONIBILI ENCICLOPEDIE MULTIMEDIALI 

LIBRI INTERATTIVI EDUCATIVI PER BAMBINI E RAGAZZI Fide pinta ua 

CORSI DI LINGUE - FAVOLE E PASSATEMPI PER TUTTI Forsaken Led 

VASTO ASSORTIMENTO DISPONIBILE TELEFONARE Crileme Pri 

preti sesso P, 
{games mac co) ss È È 
Er n 
. VASTO ASSORTIMENTO DISPONIBILE TELEFONARE ii tun, que az na 
rj dava ad bio] Hiper le sso Sade 9 V8 siano 
i Acta o Gta 908 [la Vitta Sei sio 
i ADULTS*GD Wine code asso tube War ect 2000 Tollo 
È tiv Sei gh Deuces © 9900 sero Kg pi] 
i se fedi tagli Ip Ol Thseb 60900 
‘VASTO ASSORTIMENTO DISPONIBILE TELEFONARE quoso Fo Que 2 900 
{1 Siro ch 
boo] Lita 7418 Hc 

È 73500 Landi Ole 2 (he) 
| 1 " +6 pio test 
+ mn ( 


È NOVITÀ IN USCITA - PRENOTATELI TELEFONICAMENTE 


i È nale 
i dere di 


Tel. 02 - 42 300 10 


comieaner 


Ufimat Rca Pro 

Varta 

bon Rune 

USNF97 
È Viu] Spriaghil- Simpsons 
7 Wall Sr Tod 98 ‘00 
î Warned 79900 
È Ent TISGAL fatelo Moral 2 (ha) 49900 
H caibar 2355 10. Modord I 190 
Ki I Ring Simac Wing Commander Pophieoy -— — 59900 
È 16 Fring Flo of (lo) okfonore 
8 Fate Rscog Wing olnce DI Th Pomer-— 64900 
% 9A "97 (li) ing VT Fighe 49900 
F SA 9 Ch) LL a) elena 

ARA Ste Manager en 79900 

î a Ferie PRIN) 


Le Formiche sanno risparmiare...formichi anche Tu? ameRNET] (Guruaì 
Pentium Il 233 Mhz - Case Minitower ATX] | |Assnmelamaibi] | USARE 

64Mb SDRAM - HD 4,3Gb (u-ATA)| |a] | EE 

SVGA AGP 4Mb (con Uscita TV)| | air 49900 || SS 

SB Creative 16 con Radio - CD24x| livatinerusa] (MESI 

Mouse PS/2 - Tastiera PS/2 - Works 4.5CD| PREZZI SOFTWARE IVA IncLusa 


Windows 95CD Monitor 15% diga] | - [soma vasi - consu IPANTINT® 
+ Casse acustiche | DICONO NO asa pirateria. 
2.299.000] eri || |a PON NO A 


Vendita per corrispondenza, uffici, Cash & Corry rivenditori: via Lorenteggio 22 Milano - tel. 02/42.300.10 fax 02/48.3000.72 


Consulta il CD-Rom allegato 


e troverai il catalogo completo 
A 


i ee ERE NE 


Tel. (06) 61521951 
Fax (06) 61529063 


& prenota subito http://www. medialine.it 
} CITI: Î titoli in uscita! e-mail:service@medialine.it 
Abe's Exoddus Oddworld 2 (ita) | £. 79.900 F-16 Multirole Fighter telefonare SimGty 3000 (ita) telefonare 
Baldur's gate (ita) £. 79,900 Fallut2 (ta) £ 79900 Starcraft (ita) £. 84.900 
Black Dahlia (ita) £ 99.000 Fifa99 (ita) telefonare. StarTrek. Klingon Honor Guard (ita) £. 89.000 
Blood 2 £ 79,300 Final Fantasy Vl (mania) £ 84.900 Star Mars: Rogue Squadron telefonare 
Caesar Il (ita) £. 89,000 Gran Prix Legends (ita) £ 89.000 Test DriveS (ita) £. 89.900 
Carmageddon Il (ita) £. 89.000 Heart of Darkness (ita) £. 69.000 The Needtor Speed li (ita) £. 89.000 
Colin Mc Rae Rally (ita) £ 79.900 Israeli Air Force £. 94.900. Toca Racing Car2 (ita £. 89.900 
Commandos (ita) £ 99000 Mech Commander (ta) £ 99.900 Tomb Raider ll (ita) £. 89,000 
Creatures 2 (ita) £ 99900 Myth2: soulbrighter £ 79.900. Turok2 (ita) £ 79.900 
Duke Nukem Forever (ita) £ 79.900 Mortal Kombat 4 (ita) £ 78.000 Unreal (maniita) £. 79.900 
Dune 2000 £. 89,000 NHL99 £ 82.000 Warof'the World (ita) £ 79.900 
Gran Prix Legends (ita) £ 89.000 Rail Road Tycoon2 (ita) £ 89.900. World League Soccer99 (ita) | telefonare 
Grim Fandango (ta) £ 99.000 Sierra Pro Pilot (ita) £ 89.000 X-Files (ia) £.119.000 


richiedi LEOCNDIZIONI ESCLUSIVE! 


il catalogo 


completo ! 
Abe's Exodus: Oddworld 2 (ita) PAL £.104.000 Ninja: Shadow of Darkness PAL £.104.000 


PREZZI : i Liosoro 
Toca Touring Car Racing 2 PAL _£.108.000 


Tomb Raider 3 PAL £.108.000 
Wild 9 PAL £.104.000 


APERTO TUTTI | GIORNI dal lunedì al venerdì 
orario: 9.00-13.00 e 15.00-18.30 


Tutti i titoli (Pal-Jap-Usa) e gli accessori ai prezzi più bassi !!! 
PlayStation. 


MEDIALINE- CASELLA POSTALE 9023- 001 66 ROMA AURELIO. w "i 


cognome e nome via città provi cap. 


ona titolo ordine ... prezzo i ran Ep pane 


postale £. 9000. in contrassegno 


Da tempo ci giravo attorno, finalmente ce l'ho fatta. Volevo rinnovare 
l'interfaccia grafica del Silver Disk, ma volevo anche fare 
qualcosa che non fosse un semplice restyling, ed è per questo motivo che 


ci ho messo un paio di mesi 


più del previsto. Ora è tutto sotto 


i vostri occhi: grafica d'eccezione, musiche basenti e un eseguibile 


riprogrammato da cima a fi 


ondo vi permetteranno di godere 


del disco argenteo di tigiemme come non avete mai fatto prima. 


Un'interfaccia bella non sol 


o da vedere, ma anche da sentire 


e da usare. Sedetevi comodi in poltrona, alzate il volume delle casse 


a manetta, e 


sappiatemi dire... 


AGE OREMPIRESETHE RISE ORROMED pjot:2t0 tags esente 


Microsolt, "Age of Empires Expansion: The Rise of Rome" è l'atteso add-on di quello 
‘al nome di Age of Empires, che tanto successo ha 
fl nome, questo mission pack focalizzerà 
la sua attenzione sull'impero romano, intrigando giocatori principianti ed esperti in una guerra 
che colnvolgerà quattro differenti civiltà, svariate nuove unità, nuove lecnologie e nuove 
campagne, inclusa una che sarà espressamente dedicata alla nascita della stessa città di 


strategico in tempo reale risponder 
ottenuto in giro per ll mondo. Com 


facile int 


Tugios è prodotto dala 


Roma DI tutto ciò potrete provare un assaggio allintemo della cartella VAGE OF EMPIRES ROR del vol. 52 (nome file 


msaoes.ene), dove troverete un dimostrativo (ma sol li 


completa di Age of Empires ma che piuttosto necessita di requisiti di sistema rispondenti a un Pentium 90 con 16 MB e 


Windows 95/98 con installate le DirectX 


16MB e Windows 95/98 inst 


an RPG dalla Storia posto travagliata, essendo stato procederiemente presentato 
al mercato col nome di Alods sotto l'etichetta Buka Entertainment. Siccome la casa in questione 
è abbastanza piccola, però, si dà il caso che Il CEO della Monolith, Jason Hall, una volta 
scoperto alquanto attratto dal gioco In questione, non abbia avuto particolari problemi a portare 
Rage of Mages sotto i tetto della sua compagnia. Sia ben chiaro, non è che ci si debba attendere 
tolo dell'anno, ma con la sua impostazione a metà tra gioco di ruolo e l strategico in real 
time, RM potrebbe rivelarsi iù attraente di quanto non ci sì aspetti. Vi dovesse interessare, lo 
troverete all'interno della cartella \RAGE OF MAGES del vo. 53 {nome fil: ragemage.exe): i 
equisiti minimi di sistema sono alquanto bassi, aestandosi al livello di un Pentium 133 con 


. però) che, per girare, non richiede ovviamente la versione 


ato 


VIGILANCE Pagitizao la Poet Uinear e datiuio cla Sagastt, 
Vigilance ci proietta în un fine millennio dove Ta piaga pIU 5 
temibile al mondo è rappresentata dal terrorismo. A questa minaccia può far fronte solo 


unorganizzazione, 


Special Intelligence Operations Network, meglio conosciuta come 


SION, una società che recluta i migliori agenti segreti del mondo per affidare loro 


i di vitale importanza. Inutile diro, uno di questi prescelti siete propria voi, e nel 


demo contenuto all'interno della dir \VIGILANCE del vol. 52 (file: setup.exe) vi troverete 


ada 


Vi tufferete in un mondo dove dietro a dei continui 


re che fare coi loschi traffici di un boss mafioso. Preso quindi atto che per la 
prima volta cì troveremo ad avere a che fare con un dimostrativo che prenderà luogo nientemeno che in Sici 
in realtà una cospirazione che finirà per 


atti terroristici si cel 


coinvolgere anche le persone più insospettabili, e dove per portare a casa la pellaccia ci si dovrà affidare ai 
vecchi e soliti fucili, mitragliatori e lanciarazzi. | requisiti di sistema sono un Pentium 133 con 32MB e 


Windows95/98 con installate le usuali Direct. 


HOSTILE WATERS 


viluppato e prodotto dalla Rage Software, Hostile Waters è un arcade che 


muove. Così come per X, 


53 all'interno del file host 


NEWMAN HAAS RACING 


iluppato e prodotto dalla Psygnosis, | ressa 


Sr Fre Rc 


pare riprendere ll discorso Tè dove l'aveva interrotto Incoming: la casa che 
lavora a questo gioco è infatti la medesima e lo stesso pare essere l'engine che lo 


inche per quanto riguarda Hostile Waters potrete assistere 


solamente a un rolling demo, comunque sufficiente a rendere un'idea di quello che 
sarà il gioco finito. Il dimostrativo, contenuto nella cartella \MOSTILE WATERS del vol. 


t.exe, verrà interamente copiato sul vostro hard disk e per 


essere avviato necessiterà di un doppio click sul file hostilewaters.exe. Una volta 
lanciato il demo e caricati file necessari, per avviare il tutto sarà necessario premere 
la barra spaziatrice. | requisiti di sistema non sono ancora stati resi noti ma trattandosi 
dello stesso motore saranno a occhio e croce quelli di Incoming... 


motoristica piuttosto ambiziosa, che si prefigge 


corse d'oltreoceano del campionato CART. L'engine è lo stesso del vecchio FI, fatti 
salvi i debiti aggiornamenti che ovviamente si rendono necessari dopo che sono 
passati un paio d'anni, ma la cosa che parrebbe essere più innovativa è l'intelligenza 


artificiale del gioco, che sembra adattarsi automati 


ing è una simulazione [ij 


essere il titolo di riferimento per le. [E Rata 


icamente a quella che è la vostra 


bravura, parametro tra l'altro mutevole in funzione dell'esperienza che accumulate 
giocando. Contenuto all'interno della cartella \NEWMAN HAAS RACING del vol. 52 troverete un file di nome 


setup.exe, che una volta lanciato darà il via alli 
noti (nel senso che adesso ho appena telefonato al 


installazione del dimostrativo. | requisiti di sistema non mi sono 


i Duspa per chiederglieli ma il suo cellulare è spento) ma a 


occhio e croce direi che un P166 con 32MB di RAM e scheda accelerata dovrebbe fare all'uopo. 


ISTRUZIONI PER L'USO 
DELL'INTERFACCIA GRAFICA 


L'interfaccia grafica è suddivisi 


in quattro 


Gel mouse sui vari bottoni per vedere lustrat 
funzionalità delle vare rubriche. Successivi 
abbiamo la sezione Demo, da cui è possibile 
instalare 0 eseguire i dimostrativi contenuti 
all'interno del Silver Disk Passando il puntate 
mouse sui vari numeri sì vedrà apparire una foto 
del gioco al centro dello schermo © Il relativo nome 
ella finestra in basso a sinistra, Per inst 
eseguire il dimostrativo cliccato sul numero 
desiderato. 
Nella sezione Trailers si potrà assistere ai filmati dei 
videogiochi attualmente in fase di programmazione, 
| video sono salvati in formato AVI © devono poter 
‘etsore visti automaticamente da Windows 98/08; 
‘ne caso non apparissoro su schermo, accertarsi di 
avere installato l'Active Movi 0 il Media Player 
Nella schermata Shareware si possono leggere le 
Istruzioni dei programmi presentati ogni mese e 
‘quindi instaliaro gi applicativi che di vota in vota 
vi vengono proposti co Silver Disk. Non appena si 
deciderà di visualizzare questo sezione, la prima 
nd apparire sarà quella delle istruzioni 
Una volta che lesi sarà lotte, seal vorrà passare. 
zione si dovrà cliccare 


er tornare dalla schermata 


soluzione visualizzare. 


AVVERTENZE 


L'interfaccia grafica è st 
visualizzata a una risoluzione G40x480 o 16 milioni 
di coloni. Premesso che comunque l'oseguibila è 
‘Ugualmente funzionante con qualsiasi paletto di 
colori e che con una paletta di 88,536 colori (18 bit) 

i indistioguibili da quelli 

i voglia gode 
pionamenta dalla grafica del Silver Dink sarà 
nocessario aver proprio computer impostato per 
a visualizzazione a 24 bit. Noi caso abbiate 
Jiccate sul bottona Avvio 

{Start quindi su Impostazioni, Pannello di 
Controllo, Schermo, Impostazioni i 


di parametro "16,8 milioni di color (24 bi)" nella 
sezione Colori. 


\SERVICE\QUICKTIME 
1 quatsinsi momenti 
Intruzioni premando lt 


possono essere passbili di difetti di abbricazione. I 
cas ipii che si riscontrano sono la 


spegire i CD in busta chiusa 
Marangon, The Games Mac 
Carducci 31, 20123 Milano, 


tempi di sostituzione variano dalle 
imano a due mesi al massimo, 
alla velocità delle Poste. 

faccia grafica si 
renderà necessario avere installato le estonsioni 
multimediali per la visualizzazione dei file video 
MPEG Qualora comparisse un messaggio di errore 
di questo tipo si momento dell'avvio 
all'applicazione, si dovrà installare l'Active Movie 
ella Microsoft, che troverete noi file AMOVAIE EXE 
incluso nella dir \SERVICEACTIVE MOVIE. 
ATTENZIONE: non installare questo programma 
quelora si abbia installato sul proprio sistema 
Windows 98, Windows 95 aggiornato con li 
Explorer 4.0 0 se comunque si possiede una 


i" se: GIF NL) 


que! Carmageddon 
che tante polemiche suscitò al momento della sua uscita. Tecnicamente non cer 

Ineccepibil, ll fattore che ne decretò il successo fu il grado di violenza insito nel gioco, a 
tratti esagerato. Essendosi i gioco rivelato un successo, dersi un seguito, che 
Immancabile esce per questo periodo natalizio. La vera novità è che adesso ll Carmagedidon 2 
è interamente tridimensionale, con tutto ciò che ne può conseguire in termini di ‘ocazioni 
entro cui muoversi, danni da infliggere alle macchine è al pedoni, anchessi poligonali, da 
siracellare. ll gioco può essere finito in tre modi: completando il circuito, come un normale 
gioco di corse, uccidendo tutt i passanti oppure distruggendo tutte le mar 

Puristi dei giochi d corse alla fine si ritroveranno a fare a sportellte © per questo saranno 
up che sarà possibile trovare nelle locazioni più disparate. Il gioco è a tempo, nel senso che 
inesorabili a meno che non passiate per i checkpoint 0 che non raccogliate bonus a sufficienza (anche 
oro a dovere), ma purtroppo a tempo lo è anche ll demo, che proprio sul più bello ci ricorderà 
gioco è lì che ci attende sullo scaffale, 

e l'adrenalina di Max Damage ribolle nelle vostre vene, allora è forse il caso che vi 
directory \CARMA2 del vol. 52, dove troverete un omonimo eseguibile ad attendervi (carma2.exe, per chi fosse duro di 
comprendonia). | requisiti di sistema sono ufficialmente un Pentium 166 con 16MB e scheda accelerata compatibile 
Direct3D, ma in tal caso attendetevi un frame rate molto basso. Poiché ll gioco viene lanciato direttamente dai CD una 
volta che lo sì sarà selezionato dall'interfaccia, questa è stata programmata automaticamente in modo da interrompe 
momento dell'esecuzione del dimostrativo, alfine di non appesantire ulteriorme della vostra CPU. 


i particolare aiuto i vari powe 
pedoni faranno il 


facciate un giretto all'interno della 


Tot Mese Resti È 
attualmente il mig! 
‘atmosfera di qu 
sente veramente al volante della propria Subaru 
‘orizzonte s'aggiori a scatti e che ll 
di qualità mediocre. Colin McRae Really è dannatamente coi 
pensato di proporvene ll dimostrativo 
MCRAE RALLY del vol. 52 (nome fl: setup.exe): in esso 
raccato, che potrete rigiocare solo uscen 

ario. | requisiti di sistema ammonta 


va è st creata e dopo pochi sec 
lamente da un'unica grande 
igente € per questa ragione ho 
0 all'interno della cartella COLIN 
rà presente la prova speciale di un 

MB di RAM e scheda 


nale sia cos 


e quindi cari 


ovviamente presente alcun ave 3 un Pentium 200 con 


SS p-.----.-..- 


Novalogic è un interessante 

élite dell'esercito americano, l'unità Sp 

all'interno di un contesto Vosel (giunto qui alla sue 

permetterà di visualizzare l'azione tanto in prima persona che in te 

compito sarà quello di sistemare per le feste dei narcottaficanti asserragliati 

‘interno di una base persa nelle valate del centroamerica, Da notare tra l'altro, 
qualora si abbia ll giusta impianto stereo, la presenza di un 


di marines in cui vestite i panni 
il Forces. Muovendovi 


che sarà capace di darvi perfettamente l'idea di dove siano | vostri avversari in base al rumore del loro passi 0 delle loro 
armi, Nel demo che troverete contenuto all'interno della cartella \DELTA FORCE del vol. 52 (nome fl: didemo3.exe) 
verrà data la possiblità di provare una delle 40 missioni del gioco completo, che vanterà pure la presenza di un vero 
proprlo arsenale di armi “reali” quali un fucile da cecchinaggio, "M249 SAW e ll Light calibro 50. Le missioni, ra l'alto 


paiono essere state ricreate sulla base dî vere azioni milita 
Delta Force un'esperienza di combattimento davvero eccezionale. Come al solito per i dem 
dimostrativo incluso nel Silver Disk di questo mese darà anche la possibilità di accedere 
Internet della software house americana dove potrete giocare in multiplayer. | requisiti di sistema sono almeno 
166 con 32MB di RAM e ll solito Windows 95/98 e relative DirectX, 


"EGNA RAEEUSA is ome non è, quello del flpper (anzi, dei pinbali) 
Ta E uno di quel generi che di ann sl darino per mori e che poi 


sotto sotto, vanno avanti perla loro strada. Solo questo mese, è ll caso di 3D Ultra Nascar Pinbali 
della Sierra, di Big Race USA della Empire edi Microsott Pinball Arcade, che vi proporrò il mese 
prossimo. Ma abbandoniamo ora queste constatazioni statistiche e diamo in principio un'occhiata a 
quello che è possibile trovare nella cartella \30 ULTRA NASCAR PINBALL all'interno del fl 
nascarpb.ere: tratta flipper della serie 3D Ultra Pinball, ambientato questa volta 
nel mondo delle corse del campionato Nascar (e non c'è da stupirsene, visto che anche la Papyrus 
fa parte della famiglia Sierra). ll tema, quindi, è quello sportivo, e nel complesso il g 

questione risulta gradevole e giocabile in virtù di una grafia dettagliata que! che basta e di una 
fisica della palina adeguata. | requisiti dî sistema 50no in linea con quanto sarebbe lecito 
attendersi, visto che alla fine si riducono a un Pentium 90 con 16MB di RAM, 

Ben alto discorso per quanto riguarda Big Race USA, della Empire Interactive: qui siamo di front 
a IL flipper per eccellenza, ma d'altronde basta poco per accorgersene: tavolo dalla grafica ultra 
dettagliata, biglia con riflessi calcolati in tempo reale ed effetti di mation-blur quando la si 

alle velocità più smodate, possibilità d variare l'inclinazione del tavolo 3 piacimento e un feeling in 
tutto e per tutto uguale a quello che potreste provare in sala giochi. Lo trovate nella cartella BIG 
‘RACE USA del vol. 52 all'interno del file brudemus.exe. | requisiti di sistema sono ovviamente più 
alti quelli minimi, ma davvero minimi, banfano un Pentium 90 con 16MB di RAM e scheda video 
con almeno 2MB di RAM: com'è facile intuire, però, in questo caso tra un fotogramma e l'altro ci si può tranquillamente 
bere un caff, per cui è l caso di passare a quelli “raccomandati”, che parlano di un Pentium 2 266MHz con 64MB 
RAM e scheda video AGR Alt, ma se siete appassionati di pinbali ne vale la pena. 


l'esercito americano, cosa queste che se fon 
Novalo 
tuitamente a NovaWorl 


ata farebbe di 


viluppato e prodotto dalla MicroProse, “Top Gun: Homet's Nest" è 
Ton onesto Hiolo a mela strada ira Ta simulazione di valo e l'arcade, 
in cui vestirete ancora una volta i panni di Maverick, il bel pilota interpretato ormai 
quasi 12 anni fa dall'allora emergente Tom Cruise. li vostro compito è alquanto 
semplice, visto che dovrete prendere quota e abbattere qualunque avversario abbia la 
buona idea di provare ad attaccar briga con voi. Contenuto all'interno della directory 
TOP GUN - HORNET'S NEST del vol. 53 (nome file: setup.exe), il gioco per girare 


richiede un Pentium 166 con 16MB di RAM, meglio se corredato di scheda accelerata 
compatibile Direct3D. 


versione più aggiornata del Media Piayer). Una 
volta installato l'Acive Movie sì dovrà riavviare il 
computer, 

ll Silver Dik viene progettato apposta perché, 
fimertacci sì avvii automaticamente sruttando 
l'auto -piay di Windows 85. ln tal cas0, per installare 
l'Active Movie sarà sufficionte cliccare col testo 
destro del mouse sull'icona del CD-ROM all'interno 
della Gestione Risorse, quindi selezionare la voce 
“Apri di menu a scomparse. 

Come detto qualche riga sopra, il Silver Disk 
prevede l'auto play automatico dell'interfaccia 
grafica. Qualora sì volesse evitare che ciò accada, si 
può disabilitare tale funzione temporaneamente 0 
permanentemente. Nel primo caso sarà sufficiente 
tenere premuto i tasto SHIFT all'inserimento cl 
CD nel lettore, mentre nl socondo basterà cliccare 
col tasto destro del mouse sullicone Gestione 
Risorse presente ne desktop, quindi cicare su 
Proprietà, Gestione Periferiche, selezionare la voce 
CD-ROM ed evidenziare quello che si hs installato 
nel proprio PC, poi cliccare su Proprietà, 
Impostazioni disabilitare ll check-box "Notifica 
inserimento Automatico”. 

Cliccando su OK e rivviando ll computer i gioco 
è fatto, 


SHAREWARE 


® 3DMark 99 

Cartella Win9SIDMark 99 

3OMark 99 è un benchmark toddl, ovvero un'utiiy 
che misura lo prestazioni dol settore grafico 
ridimensionato del vostro computer. programmi 
di questo genere si compongono di una 

test volti verificare le capacità della macc 
‘ul girano, alfine di determinarne lo potenzialità. La 
maggior parte di queste utility mostrano figure 
geometriche casual, generano milloni di triangoli 
sul monito, e restituiscono all'utente un secco di 
‘numeri piutosto incomprensibili o quantomeno 
poco uti sì fine di capire quanto bene 0 male vada 
{i nostro PC nell'ambito di quello per cui 
“ttetivamente noi di TGM e voi lettori l usiamo, 
‘ovvero videogiochi. ADmark si discosta da questo: 
pproccio piuttosto asettico e lontano dal mondo 
del ludo elettronico, 6 propone una serie di tent 
concreti, “sui campo”, se mi passate l'espressione, 
ocondovi vedere otfottivamente e in concreto 
come girano | videogame. 


® Download Wonder 1.40 


Cartella ins Downiosd Wonder 
Un client per il Jownioad è un programma che 
permetto di scaricare lo che ci interessano senza 


poco affidabilo per quei che riguarda la stabi. n 
particolare, s0 dovesse Dioccarsi mentre state 
scaricando dei fl, Il sistema operativo 


tempo) che deriva, S a questo aggiungiamo il atto 
che non sempre è possibile stare connessi per tuo 
li tempo necessario a scaricare Ì filo, ci rondiamo 
facilmente conto nella necessità di un programme 
diverso, un po' più sofisticato di Communicator 0 di 
Explorer. Download Wonder è sviuppato dalla 


Fony Sottmare. è shareware, a poteto provarlo per 
trenta giorni, dopodiché sarà giocoforza 
disinstalario 0 registrato 

® MemTurbo 

Cartella Win9SMemTurbo 


Non ci posso cradere! Un deframmentatore della 
RAMI È cioè? Un ottimizzatore della cache di 
sistema! Ah... ra mi è tutto più chiaro, Detto ra 
oi estone dll RAM è piuttosto cri, nun 


del costo dei chip di memoria, programmatori 
‘stessì non si preoccupano più che tanto di far 
piazza pulita della RAM che ha utlizzato la toro 
applicazione, pe cui sovente si verifica che ci sia 
ben poca memoria nel sistema anche se nessun 


processo è attualmente in asocuzio 
Sonsoguente dogrado delle prestazioni del sistema. 
Mem\urbo risolve questo e alti problemi, 
aumentando le performance di Windows 9x con 
estrema classe e precisione. 


® Netscape Cache Explorer 
1.326 MBIE Cache Expiorer 


Cartella WingSiNetscape Cache Expiorer o 
WingS\MSIE Cache Explorer 


Immagina un mondo in cui sia difficile 


separare nel gioco la fantasia dalla realtà 


Immagina anche che le più evolute schede 
grafiche 3D ti regalino un'esperienza visiva 
tanto realistica e coinvolgente da 


accompagnarti anche dopo la fine del gioco. 


Ora basta immagina i pronto per 
entrare nella CREATIVE DIMENSION, 
la nuova frontiera video dove il tuo PC 


non sarà mai più lo 


30 Blaster® Voodoo2: 
* Tecnologia 30fx 
dare ai i 


30 Blaster® Banshee 
0/20 intel 


Per saperne di più 
rivenditore di fiducia 


dotto 0 marchi sono 


;0 MHz 


CREATIVE 


La nuova dimensione per il tuo PC 
WWW.SOUNDBLASTER.COM 


viluppato dalla Midas Interactive Entertainment e distribuito dalla 
Fim TECIMOTORIEE, QUESTO Soa 
quello che è un po' un buco nel campo degli sportivi per PC, e cioè i simulatori di 
ce ne siano molti, ma devo dire che dopo aver visto Cool Boarders per PSX e 1080" su N64, cominciavo a chiedermi 
quando mai noi PCisti avremmo potuto provare un titolo del genere anche sui nostri IBM e compatibili 

di pensarlo ed ecco qui questo gioco che ci spingerà giù per innevate discese, sempre pronti a evitare 
di uscire di pista e altrettanto attenti a prendere tutte le porte dl verso giusto, pena la squali 
terza infrazione. Tecnicamente parlando soddisfacente, Snow Wave Avalanche è capace di darci 
anche delle soidisfazioni quando sarà il momento di saltare nel vuoto, attimo questo in cui ci sì potrà 
abbandonare a spericolate acrobazie. Contenuto all'interno della cartella \SNOW WAVE AVALANCHE 
all'intero dell'eseguibile snow.exe, il dimostrativo verrà copiato sul vostro hard disk. Completata 
‘questa operazione, dovrete, prima di lanciare il gioco (snowwave. exe, eseguite il file setup.ese, col 
quale potrete configurare il demo a vostro piacimento. | requis 
133 con 16MB di RAM; sono supportate anche le schede accelerate compatibili Direct3D. 


Fave AVaTENCHE Va 3 COPIE 


Snow Board. Non che di titoli sciistici 


Neanche il tempo 


di sistema accennano a un Pentium 


TCS, A che nel primo 
ri, dl Serpent Rider. Questo eroico atto purtroppo non portò 
bene al nostro eroe, il quale finì pe ritrovarsi esito in una terra desolata. Una volta fatto 
finalmente ritorno a casa, ecco avverarsil'imprevedibile: l'intero suo reame è 
terribile piaga, che trasforma i propri abitanti in delle creature mostruose assetate di sangue. 
tia © sarà costretto 2 trovare una cura prima che sia troppo tardî. Da qui 
te perduto, nel quale Corvus dovrà visitare 


Heretic Il iprende Te pesta 


episodio della sere scontisse D'Si 


stesso contrae la mi 


partirà un'avventura che si trascinerà per un contine 
dittà abbandonate, paludi minacciose, miniere pericolante interminabili labirinti. Per riuscire nel suo intento il paladino di 
casa Raven avrà a disposizione una serie di armi e incantesimi che coloro che hanno giocato al primo Heretic ricorderanno 
molto bene, Se tutto ciò dovesse Interessarvi, troverete ll dimostrativo di questo bel titolo all'interno della cartella \HERETIC 
h2_demo_usa.exe). I requisiti minimi di sistema includono un Pentium 166 con 32MB di RAM e 
allte le DirectX; sono supportate le schede acce 
La prima è che non sembra possibile salvare 


2 del vol.52 (nome fi 
Windows 95/98 con in 
Direet3D, Segnalo due co 


quanto dice il Gaburri, basta attivare la console e scrivere “save” 
Voodoo 2, per far girare Il gioco in modalità hardware è stato costretto a usare la modalità Direct3D, visto che i diver 
nativi per 3Dfx non parevano dare segni di vita. Dove 


trovarlo). Saluti, 


& ‘che ne sento parlare, eppure al di là di un rolling demo che 


circolava su Internet da qualche mesetto non ne avevo mai saputo nulla. Ora non ne s0 

‘sempre nulla, ma almeno ho coscienza del fatto che il gioco verrà distribuito in Italia 

dall'Halifax @ che probabilmente entro poco tempo sarà recensibile. Quello che potrete 

osservare all'interno della cartella \X dl vol. 52 è un demo non interattivo, 

avviato lanciando Il comando x.exe Il gioco pare essere una specie di versione riveduta e 

corretta di Wing Commander, caratterizzato da una grafica abbordabile 

che forse dev'essere ancora perfezionato. Comunque sia, in attesa dî pro 
Esc" si uscirà dal demo, con "Space" si passerà alla scena successiva, con "8 

precedente, mentre con “F11° si potranno regolare i parametri video e con “F12" quell audio. | requisiti di sistema per 

questo dimostrativo sono un Pentium 100 con 16MB di RAM 

Carmageddon 2, anche in questo caso l'esecuzione del programma direttamente dall'interfaccia grafica causerà 


l'interruzione della stessa 


erate che funzionano coi driver 3Dtx Glide e 
ite a partita: n realtà, stando a 
la seconda è che ll sottoscritto, pur possedendo una 


on vorrei sbagliarmi, ma siamo di fron 
Roc OT TTI NIENTE TOP THE TE 
che io ricordi) ad apparire sul Sliver Disk. Sviluppato dalla Trecision e prodotto dall'angiosassone 
Team 17, Nightiong vi proetterà nelle “bladerunneriane” 
arno in cui il mondo ha raggiunto un grado di sviluppo tecnologico tale ca permettere la 
produzione di grandi quantitativi d'energia a basso costo. Una nazione ne detiene però il 
monopoli, e si tratta più precisamente degli “United States of the New Order 
Union City sta però prendendo forma una pericolosa cospirazione (da cui titolo del gioco). A 
capo di tutto c'è la Genesis, la più Importante di tutte le multinazionali, che controlla trasporti 
consumo d'energia, la medicina e la tecnologia 
più sufficiente € | suoi studi puntano 
sente di navigare nelle reti, ma che darà però anch 
menti della popolazione. Come potete vedere, la trama c'é, anche se non po 
siano particolarmente originali. DI questa avventura punta © clicca troverete un dimostrativo all'interno della cartella 
\NIGHTLONG (nome file: nightiong. demo_eng.exe): una volta copiato sull'hard disk 
installabile lanciando il comando ni.exe. l requisiti di sistem 
16MB di RAM (32MB raccomandati) e Windows 95/98, Il pe 
mouse; per uscire dal demo ll tasto da premere è “Q” o dico perché io non ho letto il. allegato e c'ho messo un po' a 


atmostere di una megalopoli del 2099, 


ser in tutto il mondo, Ovviamente ciò non le è 
spazio, la nuova tecnologia che permetterà 

a mega corporazione ll potere di controllare le 
amo certo dire che le tematiche 


‘ammontano a un Pentium 100MHz (133 raccomandato) con 
onaggio principala, Joshua, è interamente gestibile 


nosso da un'engine 
‘qualcosa di più interattivo, vi segnalo 
si tornerà indietro alla scena 


scheda accelerata compatible Direct2D. Come per 


h, l'Italia, paese di donne e motori: la “scena” videoludica nazionale 
raicamente dominata dai giochi di guida della Milestone, ma la 
verve del programmatori nostrani in fatto di corse ha ancora qualcosa da regalarci. Primo esempio è que 
neonata The Dawn Interactive, con sede a Latina, che ci propone un interessante gioco di Motocross “tradizionale”, quello 
fatto di piste tortuose, salt e soprattutto molto, molto fango. ll gioco, che offre l'accelerazione nativa per schede 
prevede le consuete modalità Quick Race e Campionato, ore allineressante Budget Mode, che vi offre la possiblità si 
estire la vostra partecipazione al tomeo anche dal punto di vista economico, destreggiandovi tra bilanci, costi di iscrizione 
€ spese di riparazione per la moto. Ci sono tre cilindrate tra cui scegliere (125, 250 e 500cc), che rappresentano i tre 
Ivelli di difficoltà, ele piste disponibili sono dodici, ognuna riferita al paese organizzatore della corsa. Potrete 
naturalmente scegliere la vostra moto tra le quattro marche giapponesi più note (anche 
icenze, i nomi 20n0 leggermente modi 
per fare un esempio), per poi mettere a punto îl mezzo modificando la taratura delle 
i rapporti del cambio e la scolpitura dei pneumatici. Le 
gare si svolgono in due manche, precedute dalle prove dî qualificazione, e possono 
la modalità Campionato più realistica. Se tutto 
| vostri istinti videoludii, potete provare ll dimostrativo incluso nella 
directory \EXTREME TRIAL MOTOCROSS all'interno del file rtmdemo.exe. ll sistema 
minimo raccomandato prevede un P166 con 16MB di RAM, anche se vi suggeriamo un 
P200 con 32 mega e una scheda 3Dfx 0 Direct3D per le migliori prestazioni 


se, mancando le relative Yamaka e Hond, 


sospensioni, la potenza dei freni 


durare fino a 40 minuti se intraprendi 


Vi sottopongo un problema che mi capita spesso, 
ovvero quello dî chiudere Netscape dopo una 
intensa sessione di navigazione e di dover ricercare 
del materiale che non avevo salvato © che mi era 
stuggito. La seccatura di doversi ricollegare, 
ricercare la pagina appena visitta con la consueta 
‘ prevecibile attosa (ati tempi dell rete) non è 
trascurabile, considerando quella che costa in 
termini aconomici e di tempo. E la cosa è 
oltremodo antipatica quando sai perfettamente che 
tutte le informazioni che ti servono sono ll, nel uo 
hard dish, nella cartella Cache di Netscapei Peccato 
che siano mosse all rinfusa, in un modo che solo il 
programma capisce. Ci siete mai entrati per 
cercare qualcosa? È tuto un m4rtSké.htm, 
MRS9g381.gif e basta. Non cì i raccapezza più. 
Evidentemente il problema deve essere sentito da 
più persone, dato che Matthias Woll ha scritto 
‘questi due programmi, che consentono appunto 

‘esplorazione of-ine (senza cioò essere connessi) 
della cache del proprio browser, dandole una 
parvenza di ieggibiità è comprensibità. 


® NotePad++ 1.4 


Cartella Win9SNotepad+ + 
Dopo FastPd e EditPad degli ultimi due numeri, 
continua la proposta di programmi alternativi a 
Notepad exe, l più familiare Blocco Note di 
Windows. che sofire i moltissime (e 
‘nesplicabil) limitazioni, ultimo vero testimone del 
vecchio mondo MS-DOS @ nei confronti del qualo 
la Microsoft non si è presa la briga di perdere un 
po' i tempo per aggiormario. Basti ponsare che 
‘non può aprir più documenti alla vota, non può 
gestire fi di testo che eccedano la dimensione di 
84à (questo, poi, è davvero giurassico), non è 
possibile cambiare i fon di visualizzazione, e non 
ho la possibiltà di rendero sempre attivo funzioni 
basilari come ‘A Capo Automatico". È voro che 
siste WordPad, ma si propone come fn troppo 
avanzato per la scrittura di semplici filo di testo od è 
lento da caricare. Notepad ++ sopperisce all 
Iacune di Notepad si avvicina alle potenzialità di 
Wordpad. pur rimanendo un programma dedicato 
esclusivamente all scrittura di testi nonza 
formattazione 


® Prime 97 


Cartella WingSPrimo97 
Primo 97 per Word 97 è un pro 


l'ultima versione dellelaboratore di testi più famoso 
dei mondo, ovvero Word 97 della Microstt, Si 
tratta perlopiù di funzioni @ scorciatoie uti 

uo Word in modo professionale per 1 

“Socumenti imponenti, non per hi come me sive 
articoltt da una paginetta scarsa. Ponso 

aurea, i libri e simili. L'installazione di questo 
programma è vincolata dal possedere ll word 
processor di cui sopra. Dopo aver correttamente 
messo Prime97 a far pate ii programmi del 
vostro hard dis avrete, al successivo avvio di 
Word97, una nuova barta di strumenti @ nuove voci 
nei menu. Tra queste, ricordo velocemente un 
bookmark manager molto più avanzato di quello 
messo a disposizione dl programma original 
uniutiiy che permette di crear collegamenti a 
documenti esistenti dall'interno di Word in qualsiasi 
posizione del Menu Avvio, l gestore di variabili 
all'interno del documento, che fornisce all'utente 
un comodo e semplice strumento per lavorare con 
le variabili di Word la cancellazione ii file, 
permettendo di spostare document nel cestino 0 di 
eliminarli permanentemente e infine, la featuro “File 
New. che permette di lavorare coi modelli di 
documenti molto più elasticamente di quanto non 
permetto Word stess, 


® Real Player G2 Beta 2 


Cortlla WingSiResi Player G2 
fananzitutto una premessa: 1 sistema Resi Audio si 
basa (come appena detto) sulla tecnologia di data 
streaming, ovvero di flusso dei dti: quasto vuo! 
dire che il computer processa i file man mano che 
‘questi vengono scaricati dall rete, senza dover 
attendere che siano disponibil localmente sull'hard 
dik. Un video, una canzone, un filmato, un servizio 
televisivo possono cominciare a essere visti 
‘quand la prima parte del filmato è disponibil e, 
mentre noi vediamo le prime sequenze, i lettore 
continua a scaricare il resto del filmato. | formati 
che RealPlayer gestisce sono i file Real Audio, Real 
Movie, Real Text e la maggior parte doi formati 
multimediali con caratteristica streaming (Come 
‘SMIL. applicazione è progettate per funziona: 
principalmente in rete, ma non disdegna di leggere 
anche de file che sono localmente presenti su 
vostro computer l programma è in versione beta, e 


Immagina un mondo în cui sia difficile La scheda Sound Blaster Livei 
separare nel gioco la fantasia dalla realtà. 

Immagina anche le più evolute schede audio 

e le più avanzate tecnologie per la diffusione 

del suono in combinazione fra loro per dar 

vita al nuovo Enviromental Audio, l'ambiente — mesi 

dove il suono 3D tocca i livelli più elevati di 


+ Un ambiente audio 
realismo e precisione. 


per dare il meglo ai 
Ora basta immaginare! Sei pronto per entrare * Untiebarazione de suono così un 
nella CREATIVE DIMENSION, la nuova vello supenore 

frontiera del suono dove il tuo PC non sarà 


Per sapeme di più chiedi al ivo rivenditore di 
mai più lo stesso. consulta i nostro 


‘oparlanti 


® Creative Technology Ltd. Tutti nomi di prodotto 0 marchi sono mare? 
"n italia i prodotti Cres 


di quel Blood che, a essere onesto, non m'è mai piaciuto nonostante le insistenze 
del Gaburri e del Todeschini. Troppa violenza gratuit, troppo splatter perì miei 
gusti, l gioco mi sembrò un tentativo fin roppo spudorato di richiamare l'attenzione. 
su un titolo che altrimenti sarebbe passato probabilmente inosservato. Sono passati 
un paio d'anni, l'engine che adesso muove il tutto è decisamente più potente di 
quello dell'episodio originario (per intenderci, è lo stesso di Shogo) e devo dire che 
questo Blood Il mi sembra decisamente migliore. Sempre sanguinolento e 
cerebralmente coinvolgente come una puntata di Casa Vianello, ma comunque 
intrigante quel che basta per farsi giocare. Certo ll realizzare un dimostrativo dove si 
deve andare in giro per laboratori popolati da mostri quando c'è in giro un certo Half 
Life può risultare un boomerang, ma comunque qualora vogliate passare qualche 
minuto di sano svago recatevi all'intero della cartella \BLOOD 2 del vol. 52 ed 
effettuate un doppio click sul file setup.exe. Segnalo che così come in Heretic I, 
anche in Blood Il non è possible salvare a partita (quì per davvero). | requisiti di 
sistema indicano nella configurazione minima un Pentium 133 con 16MB e 
Windows 95/98 con installate le DirectX. Voi però avete già provato Shogo, quindi 
sapete bene come In realtà stanno le cose, 


viluppato e prodotto dall'Acivision, Heavy Gear 2 è l'atteso seguito di quell'Heavy Gear 
che l'anno scorso era piaciuto ma fion aveva convinto pienamente. Per chi ancora non To 
sapesse, specifico che sì tratta di un simulatore di mech, che sostituisce la saga Mech Warrior della quale la casa 
californiana ha perso a suo tempo la licenza, finita nelle incerte mani della Microprose, ora acquistata dalla Hasbro 
Interactive, A differenza però della succitata saga, nella quale si pliotavano robot delle dimensioni di un palazzo, in Heavy 
Gear sì comandano degl esoscheletri dalle dimensioni leggermente superiori ai tre metri, capaci quindi di muoversi anche 
all'interno di spazi chiusi e molto meno resistenti dei colossi di Mech 
Warrior. Comunque sia, se disponete di un computer bello potente (le 
specifiche tecniche sono state ancora annunciate) e accelerato, potrete 
provare anche voi ll dimostrativo contenuto all'interno della cartella \HEAVY 
GEAR 2 del vol. 53 nella forma di un eseguibile autoscompattante di nome 
g2_demo_us.exe. Verrete allora trasportati sul pianeta Caprice, 
siraîegicamiente importante sia perché è la porta dimensionale dalla quale 
la razza umana riesce ad accedere i suoì insediamenti interstellar, sia 
perché è qui che vi è la base nemica da cui vengono lanciati li attacchi a 
Tetra Nova. Il vostro compito sarà quello di superare le inee nemiche e 
ottenere informazioni logistiche sui vostri antagonisti, senza oviamente 
dimenticarvi di far fuori tutti i nemici che potete. Segnalo che dalla 
schermata inziale del gioco sarà possibile accedere a una sezione dove 
sarà possibile scegliere tra vari set di controll pre-impostati (nella versione 
finale i tasti saranno configurabili a piacimento) e dove sarà anche 
possibile impostare il diver primario per l'accelerazione hardware. 


le di “soguito” del 
soguito di Jurassic Park, Il non troppo 
divortente the Lost World. Non a caso Il titolo è targato Dreamworks, 
etichetta dietro a quale tra gli alti sì cela anche il nome del regista 
Spielberg. Lo spunto, non eccessivamente originale, prevede l'atterraggio 
di fortuna del vostro velivolo sull'isola nota agli adepti della serie come 
Site B. Voi impersonate una giovane ricercatrice dalle forme notevoli, 
impegnata a salvare la pelle 0 quantomeno a rimandare ll più possibile Il 
momento che vi vedrà protagonisti passivi del pasto di un velocirapt 
Benché si tratti di un titolo In soggettiva, l'errore più grave che possiat 
commettere sarebbe quello di prenderlo alla stregua di un clone di 
Quake: non solo infatti a forza dei rttioni è sproporzionata alla vostra, 
rendendo ll combattimento l'ultima delle opzioni, ma l'interfaccia è 
completamente diversa. Dal momento che l'attività centrale di Trespasser 
è l'esplorazione e investigazione avventurosa, i programmatori hanno preferito privilegiare l'aspetto riguardante. 
l'interattivtà con gli oggetti, che tra l'altro sottostanno con grande realismo alle leggi della fisica naturale. Per facilitare la 
suddetta interattività avrete la facoltà di muovere con assoluta precisione la vostra mano, che teoricamente dovrebbe 
comandarsi come fosse la vostra | tasti sono configurabili, ma vi consiglio dî non farla perché all'inzio una voce narrante 
spioga i rudimenti del sistema di controllo - mi raccomando, fate attenzione e sperimentate perché altrimenti non 
riuscirete a fare molto, In particolare i tasti del mouse servono a interagire con gl oggetti mentre SHIFT serve a ruotare il 
polso e CTRL addiritura ll braccio! Per usarli, però, dovete avere un oggetto in mano e tenere premuto il tasto sinistro del 
mouse... insomma, è un po' un macello ed è difficile da spiegare, dovrete propri provare vo stessì cercando di abituarv. 
Se tutto ciò vi dovesse Interessare, troverete ll demo di questo gioco all'interno della directory \TRESPASSER all'interno 
della cartella \TRESPASSER del vol. 53 (nome fl: tpassdema. ex). | requisiti hardware sono davvero esosi, tanto più che 
la grafica non è poi da strapparsi i capell: questo è dovuto alla scarsa ottimizzazione della gestione delle texture, come se 
l'AGP da solo fosse in grado di supportare in modo ottimale scene con 40 MB di texture... vi consiglio vivamente di 
scegliere una risoluzione abbastanza bassa da permettere un frame rete adeguato. La press release para di un Pentium 
166 con 32MB, ma un Pentium 2 266MH2 con 32MB e scheda accelerata mi pare propri Il minimo, 


44Uprising 2: Lead and Destroy” è un gioco sviluppato e 

prodiotio dall'americana SDO, e com'è facile intuire è l'io 
seguito di quell'Uprising che ben aveva impressionato a suo tempo. A differenza però del 
suo predecessore, pare che ota sia stata sistemata la fastidiosa questione del “targeting” 
del nemico: ora è molto più difficile sparare alle proprie unità convinti che si tratti del 
nemico, primo perché il mirino è adesso più intelligente e secondo perché i nemici hanno 
un aspetto molto più originale. | Trich, infatti (da pronunciare “trick”, dal nome latino 
Trichordata Sauraformae Sapiens), sono i nuovi cattivoni da distruggere, e oltre a 
sembrare molto più brutti dei solii nemici, paiono preferire il nero e il grigio scuro, molto 
di moda tra i marziani durante la stagione invernale. Il demo di Uprising 2 è contenuto 
all'interno della directory \UPRISING 2 e per essere installato richiede un doppio click sul 
file di nome uprising2Jemo ese. requisiti minimi di sistema sono | soliti (Pentium 166 
con 32MB di RAM) ed è supportata la 3Dfx 


® System Information 1.7 
Cartella WinoS\ System Information 1.7 

System Information 1.7 è una semplice utility per 
WindowsSx che analizza ll vostro computer 8d è in 


bell'upgrade della scheda video, per esempio, 


potete scoprire quale tipo dî schedi 
montato, quanta memoria ha, quali sono le sue 
decidere di 


uveto 30 giorni di tempo 
per provarlo, trascorsi | quali dovrete disinstaliario 
‘ registrario. 


® Winkill 2.0 


programmi. 
processi e uscire da Windows, 
‘qualora sicune applicazioni 
jere di 


rivelandosi uti 
vadano in stallo 0 non ne vogliano più 


sponde 


Sgllissima o potentissima PoimBClick Windows 
Close: l eursoro si trasformerà in una croce sottile, 
‘aperti 


modalità basta promore 
Avvertenza: avete capito anche voi che questo 
programmino può rivelarsi estremamente utle ma 
altrettanto pericoloso, se usato con poca 
attenzione (l stesso ho dovuta riavviare u 
volto nel tentativo di capire bene come 
), ndo per cuì vi raccomando di 
vel oiccare nu inestre aperta 
. perché leffcacia di WinlKil è totale, e NON 
CHIEDE CONFERMA quando chiudo finestre, a 
conseguente perdita di dati è dietro l'angolo 
Sappiato in ogni caso che l'autore, l sottoscritto @ 
The Gamos Machine non saranno da ritenore in. 
in modo responsabili ci eventuali perdita di 
dati, Jannoggiamenti al proprio sistama nec. dovuti 
3 un uso improprio dol programma. 


paio di 


SPECIALE 
COFFEECUP SOFTWARE 


® La ColtenCup si occupa principalmente di 
sviluppare strumenti per gli sviluppatori di pagine 
Web, ed è reperibili ito: 
http //mww. coltencup com 


{ protagonisti principali di questo speci 
due editor HTML, destinati ad al 

utenza, ben diverse tra loro. l prim 
Express, è uno strumento utile por creare in pochi 
minuri Una pagina web senza preoccuparsi 
accessivamente della bellezza, dllo st 0 della 
ricercatezza del documento creato, puntando 
sostonzisimente allmmediatezza alla rapidità. 
HTML Editor+ + Pro 5. inveca è un prodotto 
completo, che permette di sfruttare tutte le 
potenzialità messe a disposizione dalla ultime 
Specifiche di HTML 4.0, permettendo di realizzare 
un documento in formato (pertestuale completo o 
professionale. A loro si affiancano, proponendosi 
come loro naturale complemento, gli altri ni 
prodotti dl loto ColteeCup riservati all'edting di 
HTML, ovverosia: StyleSheet Maker + 30 (editor 
di Cascade Style Sheets), Image Mapper+ + 3.0 
{guida l'utente nella realizzazione di immagini 
cliccabili, Appiet Button Factory, Applet Hasdline 
Factory, Appiet Marquee Wizard e Applet 
Navigation Factory, quattro semplici tool che 
consentono di scrivere appiet Java col quali 
arricchire la vostra pagina web, L'utimo 
programma è DirectFTP 2.5, utilissimo per 
Uplondare o mettere in rete la pagine realizzate con 
| prodotti menzionati sopra, oltre che servire come 
client FTP ‘normale 

Avvertenza: la ColfeCup, ll sottoscritto e The 
Games Machine non son in alcun modo da 
itenore responsabili dell'eventuale utiizzo 
mproprio dei programmi qui presentati, né di 
danneggiamenti di ogni genere si proprio 
derivanti da un loro incorretto utilizzo. 


TOMB RAIDER Il 


atale è alle porte e immancabile arriva il nuovo 


episodio di Lara Croft, come peraltro avrete potuto 
Intuire anche dalla sinuosa copertina di questo TGM natalizi. Il joco, come ormai 
sapranno anche i sassi, è sviluppato dalla Core Design e pubblicato dalla Eidos 
Interactive. Le vere e uniche novità dî questo titolo, al di là delle inevitabili migliore 
all'engine, consistono nella possibilità di scegliere in quale ordine affrontare i 4 
principali livelli in cuì è suddiviso Il gioco e 
nella maggior libertà data al giocatore, che ora 
ha la possibilità di completare le singole sezioni 
senza dover seguire percorsi prestabiliti. Il 
dimostrativo di Tomb Raider Il, che vi 
proietterò nella mistica India, è contenuto 
all'interno della cartella TOMB RAIDER 3 del 
vol. 53 e per essere instaiato richiede 
semplicemente che eseguiate ll solito setup.exe. 
| requisiti i sistema non sono ancora 
disponibili ma saranno i soliti degli altri due 
episodi. Buon divertimento! 
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GRAND TOURING 


Lutti giochi di corse che si sono susseguiti in 


sesti mesi sui Silver Disk, Grand Touring è forse 
quello con l'impostazione più arcade che si sia mai visto, 
così arcade da far sembrare Need for Speed un vero e 
proprio simulatore. 

Trattato in fase di preview a suo tempo dal Todeschini 
quando ancora si chiamava Super Touring e recensito ora 
dallo specialista Jacopo Prisco, questo gioco graficamente 
notevole sviluppato dalla Elite @ prodotto dalla Empire 
Interactive vive ora la sua incamazione dimostrativa 
all'interno della cartella \GRAND TOURING del vol. 53 
(nome fl: grand touring.ip). Le press-release 
annunciano che nella versione finita avrete oltre 20. 
tracciati su cui gareggiare (in reatà sono 8 standard 8 al contrario, 4 di allenamento e 
2 nascosti), 20 auto tra cui scegliere (n realtà 8 differenti modelli. ognuno disponibile 
in 2 colori, più 2 auto segrete di 2 differenti color), modalità multiplayer fino a B 
giocatori, modalità Arcade e Simulazione, 3 lvelli di difficoltà © 12 differenti piloti 
‘ognuno con il propri stile di guida e la propria intelligenza. Di tutto ciò potrete provare 
un dimostrativo che metterà a vostra disposizione una macchina e un circuito, 
comunque sufficiente a farsi un'idea più che precisa dl gioco. | equisti di sistema 
corrispondono anche questa volta a un P166 con 16MB di RAM e scheda accelerata. 


RECOIL 


viluppato dalla Zipper Interactive e pubblicato dapprima 


dalia Vigin Interactive e quindi dalla Electronic Arts (che 
però stando a quanto ho capito lo venderà a prezzo budget), Recall è un gioco che 
anche se non può vantare un pedigree da primo della classe mi sembra giocabile e 
divertente quel tanto che basta per essere apprezzato. 
Contenuto all'interno della cartella \RECOIL dol vo. 53 (nome file: setup.exe), questo 
arcade vi proitterà nel futuro dove vi verrà dato da pilotare il futuristico e altamente 
letale carro armato in fibra di carbonio XB-80: veloci, agonistici e arrabbiati quel che 
basta, dovrete pensare non solo a salvare la 
vostra pellaccia ma anche il mondo stesso. 
Man mano che andrete avanti nel vello, 
come da tradizione troverete dei power-up coi 
‘quali potrete potenziare l vostro veicolo, fino 
a renderio un vero e proprio mezzo dî 
distruzione. Quel che è bello, tra l'altro, è 
che a seconda del terreno potrete trasformare 
il vostro mezzo corazzato in un anfibio coi 
quale postarsi sui terreni paludosi, o 
addinittura in un sottomarino con cui navigare 
sott'acqua, Se tutto ciò vi dovesse attzzare, 
sappiate però che dovete possedere almeno 
KRlhj un P166 con 32M di RAM: per la versione 
accelerata è indispensabile la 3Dfx 
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VENDITA DI HARDWARE 
Offerte straordinarie su PC assemblati 


OFFERTE DEL MESE 


ACTUA SOCCER L .00:.19,000 
BRIAN DREAD 13 A 1.11:39.000 
BURIED IN TIME Lo 100,-59.000 
CONQUEST EARTH LL 1.160.000 
CONSTRUCTOR A 1:69.00 
DAFTONA USA DE LUNE L 1.1::70.000 
DESCENT 2.ITA A 1:1..40.000 
ECSTANCA 2 I 1.:.:79.000 
FADETO BLACK LL 1.:,:39.000 
FIFA MANAGER L 1.1..85.000 
FIPAIZITA A 1.140.000 
GPOUICE L 1,1,.60.000 
GTRACNG VIAL 11//:69000 
MEL L ‘,:.49.000 
MASTER OF ORION L ‘.:..79000 
NASCAR RACING 2 L 1,1..20.000 
NAVY STRIKE... L 1.1:49.000 
OLIMPIC SOCCER L 111.120.000 
SEDI KNIGHT sc. L 179.000 

ACCESSOR 
JOYPAD ACTION PAD L. 30,000 
ARE JOYPAD GRAVIS L 40.900 
JOYSTICK A PARTIRE DA L. 20.000 
JOYSTICK FEED BACK MICROSOFT 


Tutti nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


aio. Pia ii AA 10 


BENVENUTI 


NELLA NUOVA 


RELIGIONE 


Stai per vivere un'esperienza incredibile. 
Azione di un'intensità assoluta, fantastici mondi 3D, armi dalla 
potenza inaudita, incantesimi e visuale in terza persona mozza-fiato. 


pnariatcol moto 


Heretic 1] sotraduce la terza personki. 


e di Arrenditi ad eventi completamente folli & mnar 


sperimentane tutta l'emozione. Il n lanti, 
vIterioriente poten garantisce giocando in una stupetacente prospettiva in 
animazioni 3D estremdmente fluide € terza persone. 


ine di gioco Irenctica. 


sviluppatore, Raved, ha creato un altro ammira Corvus, guerriero Sidhe proveniente 
o incredibilmente da Heretic, ci 


battaglie in un ambiente tremende ma 


voro. Un'azione di gic 


usa i suoi poteri magici, lancia 


colpisce con 


allagate e civiltà sotterranee ed esegue mosse di cormbaltimento uniche 


leggendario, incredibili arrampicate e manovre acrobatiche 
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Voci DI CORRIDOLO. 


VIDEOGIOCHI E MOTORI. 
etagione air un milne di visitatori si sono aggiati tra 


Aet< 2; inomio arie er egemone iverso, ceo. | nameroistimi pain e hanno assist gar 6° 
e oo i ques Cali megio i uan ao per _ luni he da sl aloni prezzo el ii. La 
“strilare” la partecipazione di THE GAMES MACHINE al Jormula vincente del Motorshow, infatti, prevede non slo 
TIBERIUN SUN RIMANDATO prossimo MOTORSHOW 1998. La fera evento dedicata ad esposizione e vetrina dl modelli più esclusi interessanti di 
UFFICIALMENTE Auto e moto più famosa d'italia si terrà a Bologna dal 3 aî 13 Gute e moto, ma fomisce anche la possibiltà di provare 
dicembre (i giorni 3 e 4 saranno riservati ala stampa) e sarà -— Giettamente i nuovi veicoli di assistere a gore © 
‘Apriamo con una breve nota sul capolavoro ‘un autentico bagno di folla. Pensate solo che nella passata competizionifesibizioni che coinvolgono campioni di Formula 1, 


annunciato dei Westwood Studios, che COTUN O e cenone cupi di For 
certo non farà la felicità di chi voleva it so est ivrs ate “out cn pit i gni 
passare e feste a dilettarsi con i nuovo genere © lo spazio peo spettacolo è assunto. The Games 
Capitol della sere Command & Conquer Fischine sarà ospite presso 1 stand Najet e si frà promotice 
Tiberun Sun è, infatti, stato rimandato iena dale ecm i TNCE on Lon Nenetk (ci 
ufficialmente a prim trimestro del 1999, e Mraz vivere 

non'sarà quindi nei negozi in tempo per Quindi, e desiderate mangiare una pizeta con Duspa, 
laffolta stagione natalizia. La possibilità sorseggiare un'aranciata amara con ll Gobur, spa qualche 
chel oc aes intmpo pera fest vaccata con Raff, prendere a calci Barone insultare Boves 
(NE GA cale ara a To, ma Late capo appart eni od "0 


non era mai arrivato un comunicato ufficiale. 
li gioco uscirà probabilmente nel mese di 


mar 
CRONACHE DI BRITANNIA 
TEMPI DURI con grande piacere che apr l uovo capi dele cea ida. rafrta su 
PER LA INTERPLA\ Sonate di Ertaeria con n somuncio Kagpnorts steso: — Europe, esta guarderà è UO 
Nonostante la interpiay possa vantare line | ctr it al prossimo mese. le ai riuadro te come pena di Lato. 
up forse più grintoso del panorama oneri REGA fe pio Dee I ed TI 
vidooluicoattal, su font dei bilanci lo | Stino vgent tetto iamsto O, Coins a eetuare con Aci o relzaine di 
così non vanno propri alla granda perl 23 corta ina sita eg eventi iù eat el mese. * uno gua tima Onine i 
Soft fauna cho ha presentato ire 15 | scena; mo ea cn n seguo ore otro, ana dist ia 
milioni di dollri di perdite ne corso ale Cronache Insero sie no ‘30% dele nti nicevute, — ROM sarà otti versando 
dellutimo timoste d'esercizio fiscale. Par l'urto TL, Un modo dl sore sesta pera act simogic io di 
via di questo passo a vuoto, la compagni 0 si po legare vai Dogi iron fa” pino sese, Corte 
ho messo n acconto numerosi Fa Lal Bet o Coin possi i ai ieri ce pr 
licenziamenti; periodo di empasse, inoltre, | | lt i te versioni (u pergamena, pe di tl scagio di laica uni 
sarà destinato a proseguire ancora per Sratcon ali Cronache verona O siro oe per — Gel'Unone, grazie a costr 
pr ‘mese, poiché grandi titoli come ide, motivo per cui invito tutti i guildmaster a contattarmi per impulso di McOrion e degli altri 
athworm Jim 30 a Messiah mancheranno | boca gta Saronno bentna conti da ing, colorato sto è vitonsble 
taStagono natalizia. ra motivi dl bilancio | ma rima di imrmi un ictne dì icon iaggiatot v to _ sMeizo 
{Atos dici spreca, sprattito | ematrlvos semi pri So com ° na esbnt zione Vle 
mancato successo di Wil 9 e un altro The Britannia Machine versione conica, pasta 5 quela con _ ita hanno contribuito in 
ritardo, quello di Fallout 2. to] TORI O CNR 
Torano al ico vero e ppi server sure sono stati Sta An e memi ola Lx 
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DAL È Riparo con piece l'amurei cema ipa tt, deta -— Amp guze Luca) che 
pi ‘ola co un'importante nascita di due nuove gide: The Night Dragons e Quo Vadis. La un anonimo che mi ha scritto 
“accordo di distribuzione hanno determinato, | | cs" ss Cressesta fesso di rcratzre sa poca 
‘nel terzo trimestre d'esercizio fiscale, esperti che newbie. Black Dragon, uno dei capi, afferma che la 
perdita pari a 2.7 mini di dol. La Sia pomiede pi can, nav pitone, © 18 ro 
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loco del provider, disponendo dei Tempiari di Taos. prossimo, di non avere più problemi di spazio. Dovrò usare la 
maman iu pome pubbico |__| Ft pra e o SaBa pi ae nonni queto dine 
7 i; “cenato MISS) Raegratev questo impaiauimo mole. Hol o Lod Bani 
1 milioni di utenti perl proprie simulazioni. Ruilkdmaster, che durante un pranzo al castello è stato definito 
Kant Biscithme “st goods chossite Ca halo avevo 
IL Nuovo sounD gione! NaSS), non a dato per vino e stà formando una metri Tris (a Avessandro La podi) | 
DELLA CREATIVE — = 
La Creative Labs, che ha da poco lanciato la 
Pit ee arena PIÙ BELLO IL LOOK DI WINDOWS 98 PER 
1950 disponibile la versione 2.0 delle sue là sceso con la precedente release de sistemo — estate e Winzip ha lt 
EAX (Environmental Audio Extensions). rativo, qualche mese dopo Windows 98 arriva Plus! 98, funzioni in più. 
Cut scnoga, gi Imglomentta na reo i mgioment che Mot he sero Lscand aggiunte al stema 
scheda in versione 1.0, permette agli OS VITO 8 ODA. pi spet e pastando si n 
Soltopt di neero simana allo |! Sngie prc i iui cane gipo cs ce _ Sri vi pei, Pr 38 
giochi un audio posizionale surround, come estione dei temi del desktop, cioè raccolte di immagini, suoni —Express, versione ridotta di 
estensione del protocollo DirectSound 30 icone che ormai da tempo vanno per la maggiore. Tanto per — Picture it! che più che un 
delle DirectX. Con la nuova release, si err= potrete TI oltre 100 megabyte di [4 
aprono ulteriori possibilità, come messi a disposizione da Microsoft, ma tenete presente che su 
promo to poss COMO ug, || | ndo tti sito qui 
poruna finovata dose di realismo. I {e sco uily che prccco sitema cpertbe è Simei 
pratica Suoni sembreranno proverire da Before 
Utet stanza, oppure dll stanza inc ci a Pat dare aocctita a Mica 
‘si trova ma come se fossero uditi attraverso Issa La) Ceti 
‘un oggetto, o qualche altro tipo di golt, e Lose Your Marbles, 


resistenza. Data la grande popolarità della n ti simpatico puzzie game della 
va SoundBlaster favore con cui è Sf quale ona 
‘stata accolta dagli sviluppatori, è del tutto 
probabile che potremo provare queste 


SE viene aggiunta un'estensione che terr im ordine ll menu 


ove esperienze acustiche in tutti giochi | Ary" E ite posi stre estone de eZ come io petit pome it i ia done 
di prossima uscita. fossero dei CAS (in pratica il sistema operativo li vedrà come — 98. 


fossero directory, ma ve lo sconsiglio: la decompressione è di Alessandro La Spad 


CHIP ALIENI 


"nota è esp su come 
Litio. arie pù sura 
sota dici che ale ria 
Tranne, seta i arcate 
Gatti snai o mt nota 
210 io quat gono 1 ta 
Erto un matr ci n gato 
te st 
processor ina. Trace su Intent 
Bl'vesta agenda se ne posano 
totre zo dopo aio 
rette sto ra liete 
poco comprensili pagine nascoste limo Si ser 
Leonie queto ch per ceto ss è he a sus end e 
fto "sono Pai Ater cofondatore dl Mii ia © 
LEO Sl fianameta den ad Di secondo responsbie 
Sla nasca sta coin, ci tor el bon Spar 
dl Sun Mette ch ch animano le potenti 
Moran}; Lin Tanald, ro per cato” he ha merito di 
errato i teme pete ima ate 
Satie Mero. Quest te sign bano retto un 
Eh che gdo una non meglio init eco di ‘cove 
"modica dinamica el codice, più o meno, è n 
essi macchina sò (quelo 
"Eta osta e vece 
SARI n avena Gn os ene 2 Ms come è 


possibile tutto questo? In pratica i microprocessore elabora 
Estruzioni che sono, in bt, molto più lunghe di quelle 
attualmente in uso sui processori Intel (S2b1) per cu ne può, 
dopo una rapida conversione, Impacchettare parecchie ed 
eseguire simultaneamente come se si trattasse di una sla 
Istruzione. Anche se i chip andasse (sparo cre a caso) 2 “sol 
200MHe, per esempio, ed elaborasse codice a 128 Di, questo 
significherebbe avere 2 Che fare con un equivalente processore 
Intel a B00MH2! La cosa è ovviamente un po' più complessa, 
ma pare che funzioni. Î formato celle su istruzioni sì chiama 
VI (Very Long Instruction Word), e pare che sia in grado di 
codificare non slo le istruzioni «BE, ma anche quelle RISC e 
Sava -La dimensione del chip è di circa un quarto di quel 
attuali di Pentium ll, questo perché manca completamente la 
parte relativa alla predizione dell'istruzione successiva, che 
Tanti anni di lavor è costato alla Inte implementare. e non 
sarà pos tanto pr veloce. sarà sicuramente più economico 
Nessuna voce riguardo ale aziende che potrebbero fisicamente 
costruire l'ogetto, che potrebbe esordire già l'anno prossimo, 
ma sì vocifera di IBM e di Tess Instruments. Tutto ll brevetto è 
rcondato da un tutto sommato inspiegabile riserbo e mistero 
che se la cosa andasse in porto le ripercussioni sul 

sareiero devastanti. un chip che è compatibile con 
tutti sister, dl Silicon a x86 al RISC a Java... Sarebbe la 
fine del monopolio Intel e on solo. Ma ci pensaie? 


f'annuste 
occasione di presentazione 
delle future novità da parte 
delle cas produttrici di 
Bardre. Nel nostro 
piccolo mondo giova parlare 
‘quello che i toccherà 
‘0 mano nel prossimo 
futuro, verona chi 
grafici che prossimamente 
troveremo ne nostri case 
sotto forma di Rammanti 


schede video. DI particolare 
interesse è l'annuncio del 
Voodoo3 e del Ria TNT 2 


potuto legge qualcosina 
Ln paio di mesi fa in queste 


stesse pagine, ecco le 
ipecitehe del nuovo mostro 


versione su AGP 4), sarà composto di 8.2 

str costruiti con tecnologia a -25 micron (la 
stessa del PI), e sarà allicica due volte più veloce di due 
Voodoo2 messe n SLI (Scan Line Inerleave); potrà generare 


“qusicosa come sette milioni di trangoli i secondo uizzando 
un'architettura in grado di computare 100 blioni di istruzioni 
30 al secondo; gesià ll bump mapping, i trlinear fiterin, | 


supporterà l'Ulira High-Rescluicn Display il formato 
MPEG2, è sarà pienamente compatibile con gli attuali 
programmi basta patch e fix, a quanto pare). Le versioni 
Brevista 5000 due, ll V3 2000 perl mercato OEM l costruttori 
‘GI PC) e V3 3000 per ia vendita al dettaglio: il primo 
partrtà l'incrdible quantità di 250 Miexel al secondo (come 
{l Permedia 3), mente l secondo ne genererà ben 36611 Detto 
in soldoni. qualcuno ha visto andare la prima seed in 
versione alta vecchia" di tre gio) al Comdex, e su un PIL 
550 i demo dì Quale 2 ha mostrato su schermo queste cir, 
che sinceramente fanno mettre cicala potenza della scheda 
‘800x600 ll oco grava a 98.6 fps: a 1024x768 a 72.7 fps 
160011200 c'erano 31.6 fps. inutle dire che alle basse 
isluzioni i collo di bottiglia era rappresento di 
processore. 
È veniamo sì secondo ch del ott, signore e signori ta 
NVidia. Bustamente orgogliosa del successo chel suo Riva 
TNT stà rscuotindo in tuto ll mondo, ha presentato 1 suo 
successore, che sì chiamerà Riva TNT Relesse 2 (anche se 
probabilmente gli verrà assegnato un nome migliore): andrà 
‘due volte più veloce del predecessore. grazie anche alla nova 
tecnologia costruttiva a 125 micron potrà gestire da 4 3 32 
tega di SGRAM o SDRAM, © sarò montato su schede AGP dx 
fiuto. 


LA GUERRA NEL FUTURO 


“Signore! Siamo sotto fuoco dell'artiglieria nemica, signor! 
‘abbandonare le postazioni! È un ordine, soldato! Abbandonare 
le postazioni! Maledizione, era una maledetta imboscata. Dov 
medico? Abbiamo de eri, qui! Qualcuno chiami l'ufficiale 
Madicol Che c'è caporale? Perché non esegue È mie ordini e 
on va a cercare il dottore? È per vi dell'ufficiale medico, 
Signore: gi è caduta la coonessione pochi stanti prima 
dell'mboscata nemica. Non abbiamo più avuto sue notizie da 
Allora St è. Cosa Scollegato? Pareto! Spero che almeno 
dia rimasto qualcuno della fanteria leggera?” Ehm. no, signore. 
Loro hanno disertato hanno chiuso la connessione poco 
prima dell'attacco "Benissimo. Mi sa dire chi è rimasto, a 
Barte noi due ei fer, caporale?" ‘Ehm, nessuno, signor. 
Questo paragrafo che a una prima lettura può sembrare l 
parto d'un Uomo mentalmente instabile, potrebbe 
Blausiblmente diventare reale quanto prima, dato che è 
‘mminente l'arvo su mercato di Team Fortress della Valve 
Software, gi stessi autori di Hall.Life. TF è uno sparatutto 
line basato sul motore del lro ultimo capolavoro (a sua volta 
basato su quelo di Quake 2), in cui diverse squadre di militari 
virtuali dovranno portare termine le missioni che verranno 
loro assegnate, esattamente come nell reaità. Le missioni 
sono di varo genere e vanno dal ciassico Cattura la Bandiera 
‘operazioni di spionaggio e sabotaggio Al momento dell 
connessione vi vera chiesto in quae squadra di qulle presenti 
‘l momento univ, e po di scegliere un ruolo 0 mansione. tra 
nove disponibili, i base alle vostre attitudini è predizioni. Le 
possiblità sono di essere un Comandante incaricato di 
ceglie a missione e potete 
commettere che tale incanico sarà 
‘Sempre occupato da qualcun altro, credo 
tn po' come gli 00 de canal irc), un 
soldato di fanteria leggera, un medico 
‘quell cui bomba sempre la connessione 
a momento meno epportuna, un soldato 
di fanteria pesante (yum), un addetto 
‘le postazioni misslstiche (mortai o 
roba dl genere, un cecchino, un 


“ta finità per far, in uno 
Sparatutto in soggettiva). Una 

Volta deciso chi impersonare vi 

aranno impari degli odi, 

n funzione dello specico 

olo scelto, a voi spetterà di 

ortri a termine con successo. Il compito sarà difficile, perché 
ca ci sarà una seconda possibiltà, dato che tutto si svolge in 
tempo rele: non potrete icaiareÎl gioco se vi beccano. Le 
mappe saranno olre una ventina ma e missioni progettate per 
essere giocate su di esse saranno ovviamente molte di più; 
Gisposizione di ogni sido ci sono dodici armi prese di eso 
ta quelle in dotazione degli eserciti di tutt i mondo. più un 
sacco di velcoli da guidare (blindati per trasportare le tuppe, 
cari armati, elicotteri da ricognizione, ecc). Alcune missioni 
prevedono di sfidare dei Bot (personaggi dotati i ineligenza 
artificiale) puidati al computer, nel caso che i compenenti di 
“una squadra non siano in numero suticiente per iniziare La 
‘missione, i programma stesso ll metterà a disposizione anche 
come alleati. Particolare cura sarà riposta nello sviluppo dell 
cosiddetta intelligenza di quest personaggi, dato i iro ruolo 
Etucale nel gico. Il programma si awvarrà anche di una 
Semplice Interfaccia per comunicare tra compagni d squadra 
ato elemento piuttosto importante. Se Mai-ife è stato il 


dell'animazione parametrica. Qualunque cosa significhi, avremo 
soldati che muovono la testa quando si guardano intorno 
invece di avere tutto corpo che ruta), e gambe che si 
muovono diversamente 2 Seconda del posto in cui si trovano 
{fncinazione, po di terreno, posizione relativa di 
personaggio). Preparate modem e un bei PC pompato, e noi 


vi faremo sapere 


Se faceste un giro da noi in redazione, tra le 
montagne di CD scorgereste anche un 
numero imprecisato di dschi IP. Se anche 
voi utilzate questo formato, i interesserà 
Sapere che a omega ha appena lanciato una 
nuova versione del suo popolare drive, in 
occasione del Comdex di Las Vegas. ll nuovo 
Zip avrà un'aumentata capacità di 250MB, 
pur rimanendo perfettamente compatibili con 
vecchi dischi da 100M. Inoltre l'hardware 
comprenderà una nuova routine perla 
riproduzione di materiale protetto da 
copyright e scaricato da Inteet, come 
musica e video. La tecnologia si chioma 
“Record/Play”, e consentirà agli sviluppatori 
di crittogafar dati presenti su disco Zip 
rendendo impossibili ulteriori trasferimenti. 

ln pratica i contenuti multimediali protetti 
potranno essere accessibili olo dal supporto 
diegistrazione original. E'un po' o stesso 
tipo di protezione che la Sony adotta coni 
MiniDisc, che possono immagazzinare la 
copia esatta di un qualunque CD, ma che non 
possono poi consentire ulteriori copio, Oltre a 
questo nuovo modello, che viene proposto al 
prezzo di 199 dollari, la lomega ha anche 
lanciato una versione USB del vecchio Zip, 
dal prezzo di 149 dollar. 


L'E-MAIL CHE SI FA SENTIRE 
La port ita gun sumo, 
‘comunicazione eccezione to da 
Eotnico entra meno iosa 

comnessione 


fre una 
la rete, nossuno è 


account e-mail di un 
0 contatta il modem dell'utente. 


Una giovane compagnia della Silicon Valley 
chiamata Transmeta sta per rivelare all 
comunità informatica i dettagli relativi 
misterioso chip a cui sta lavorando, che 
promette di essere rivoluzionario e 
incredibilmente potente. La compagnia è 
stata fondata nel 1995 da Paul Alen, co- 
fondatore di Microsoft, e David Ditzel, un 
veterano nel settore del design dei 
microprocessori Il grande segreto che ha 
coperto il nuovo chip ha generato voci di 
corridoio al limite dell follia, come quella 
secondo cui la Transmeta starebbe 
utilizzando una tecnologia allena. Maggiori 
dettagli sno disponibil grazie al fatto che la 
società ha protetto nuovo chip con alcuni 
brevetti, secondo i quali esso sarebbe in 
grado di convertire le istruzioni di tipo Intl in 
un formato più avanzato conosciuto come 
VUW (Very Long Instruction Word). Questo 
termine indica una serie di tecnologie che 
combinano molte istruzioni di codice in una 
sola istruzione più lunga, che può quindi 
essere eseguita più efficientemente ein 


(e) 


Voci 


CORRIDOIO 


IESETANENSE 


minore tempo. l chip avrebbe quindi 
vantaggio di essere compatibile con 
Windows, Java e a tecnologia RISC, 
offrendo però prestazioni incredibilmente 
superiori alle CPU che utilizziamo oggi. 

Inoltre le dimensione del processore sarebbe 
fino a quattro vote inferiori a quelle di un 
Pentium 2, con una conseguente riduzione 
dei costi suna possiblità i spingersi 
frequenze più elevate. Questo straordinario 
oggetto potrebbe apparire già nel 1999; tra le 
compagnie che sarebbero pronte a dare inzio 
alla produzione pare ci siano già IBM e Texas 
Instruments. 


LA AMD FA UNA TRIPLETTA 
In occasione del Comdex, la AMD ha lanciato 
ben tre nuove COPU della linea K6-2, e ha 
rivelato che inizierà a produrre anche 
microchip destinati ai computer portatili, a 
partire dal primo trimestre del prossimo 
anno. tre nuovi processori hanno, 
rispettivamente la frequenza di 366, 380 e 
400MHz, e riducono quindi I gap di velocità 
con concorrente Intl, attualmente giunto a 
450MHz. Un processore di questa stessa 
frequenza è comunque previsto per l'inizio de 
1999, proprio quand Intl sarà giunta alla 
soglia delle S00MEHz. Quando alle CPU 
destinate ai notebook, esse prenderanno il 
nome di KE-3, gireranno a 450MHz e oltre, e 
saranno dotate di 256Kb di cache integrata. 
Crescono, intanto, le speculazioni sula nuova 
linea K7, che pare esordirà alla frequenza di 
‘500MHz anchtessa con una cache integrata, 


pr postaonarainizilmonte ne srtre de 
C desktop ad alte prestazioni 

ANCHE MCDONALD'S GUARDA 
‘AL 2000 

Ormai saprete tutti 


quale problema 
rappresenta larivo dell'anno 2000 per 
gistamiinfomai, quanto ia comunità 
ro propri ci Rondo che 
computer, 
asino Meana dovrà spendere cia 0 
ini di dor por vncare compl on 
‘uovo millennio propia mcch pi 
test verranno offotuati già ala fine 
quest'anno, e sistemi saranno 
Sho do 199 La compecei ta 
he dichiarato che ione di poter contare 
‘su Un similare aggiornamento 
futa e aziende colorati nel caso 
questo non dovesse avvenire, 0 


ll'improtabile caso che 
fotos MeDonios posa 


‘compatibilità 

‘non andare a buon fine nei tempi stabiliti, 
l'impatto sul bilancio della catena sarebbe 
tangibile. 

ARRIVA INTERNET 
EXPLORER 5.0 

Microsoft ha reso disponibile per una 


valutazione tecnica la versione Beta del 
browser Internet Explorer 5. prodotto si 
basa sullarchitettura dei precedenti Internet 


Explorer 3.0 e 4.0, con caratteristiche come 
la componentzazion e l'tagrazon ra 
Web e PC, struttando la tecnologia Microsoft 


InteliSense, che offre maggiore semplicità 
per l'esplorazione su Intenat. ntelliSense, 
infatti, semplifica le attività complesse e 
automatizza le operazioni di routine eseguite 
con.l browser, consentendo agli utenti di 
risparmiare tempo ed essere più produttivi. 
Questa versione Beta è stata progettata per 
offrire ai professionisti del settore I, oltre che 
a tutt gli utenti interessati alle nuove 
tecnologie l'opportunità di valutare Internet 
Explorer, inviare feedback e familiarizzare 
con i programma prima ancora della sua 
disponibilità definitiva. 

integrazione di ntelliSense rientra nelle 
strategie di evoluzione di tutte le nostre 
tecnologie verso la massima semplicità 


[Estivo e mani. Uno è quo che oi conosci 
el in cui viviamo, con le sue contraddizioni, 
malesseri ma anche le sue bellezze e le sue meraviglie. Un 
Mondo atto di logica, di scienza, di purezza e di precisione. In 
i ogni elemento è stato stuciato, catalogato, dove ogni 
fenomeno è spiegato con le conoscenze scentiche è 
tecnologiche che abbiamo a disposizione. Lalro meno, ll 
secondo, si trova dall'altra parte di que velo sottile che nicopre 
le nostre menti quando dormiamo: un regno magico e arcano, 
fatto di mcantesimi © di cacs, una landa dove i sogni diventano 
realtà. Reatà per quel mondo esattamente come sono reali per 
oi le cose che locchiamo, che mangiamo nel nostro universo 
Cosciente. Ein cui i fenomeni non Nano una spiegazione 
logica, in cui la gente legge nel pensiero e i incantesimi non 
Si oskono spiegare con delle quan: avvengono perché chi 
compie ha potere’ di far, e basta, immaginate di poter 
viaggiare tra questi due mondi. tra Stark è Arcadia. Immaginate 
di poter passare da una ret all'atra con la stessa facilità com 
cui attraversate una port. Î Longest Joumey della FunCom 
potrete fari. Questo potere sarà lla vostra porata. E poiché la 
Vostra missione è quella di presenvare intatto 1a Bilancia che 
collega | due mondi, che mantiene l'equilibrio tra l'Ordine © ll 
Caos, tra la Magia e la Scknza, DOVRETE fara. Vo, nei panni 
di Agri, una giovane ragazina di appena diciotto anni, una 
normale studentessa di art. vwrete Quest'epica aventi 
Cavallo de due mondi, un cavallo che sembra essersi 
all'improvviso Imbuzarnto, Riportare l'ordine ne due univers. 
che fino ora avevano comassuto in pace, ispettandosi senza 


LA GITA PIÙ LUNGA 
che uno del due 


intrtrisse pelle 
vicende dell'o, sarà il 
vostro scopo Visitrete 
Dù di cento locazioni, 
Garieret con oltre 
Cinquanta personaggi e 
Soviet risoivere le 
Secine di puzzie che 
incontrerete. Longest 
Soumey è una 
tradizionale avventura 
punta e ceca ma 
Corroborta dale nuove 
tecnologie graiche che 
prosetteranno d giocatore 
i un ambiente 
trdimenzionae, 


Lucas. Questo significa 
un motore grafico che 
Iestir scenari in sit risoluzione in Tue Color e personaggi 
Composti da un buon migliaio di poligoni. Visto cosi non 
Sembrerebbe nente di eccezionale, ma le foto che vi 
mostriamo fanno venire una discreta acquolina in bocca, per 
‘uanto sono evocstive Aftendete ultenni aggiomamenti 


Cini ] 


FILM LUDICI 


nua mperternta la 
‘il pettegolezzo e del 
SLI urca im tatti 


are gli onori di casa e 
introduci al film da esso 
ispirato, in uscita la prossima 
N estate sugsi schermi 

Smencani. Inipaimente 
prodotto dalla Unrversai 
Pictures, film avrebbe 
dovuto essere seguito da ivan 
Reitman, regista i 
‘Ghostbusters, nelle sue 
ricacato lo ste comico, pur rimanendo un film d'azione. Un 
Vero deli. Qualcuno se ne è accorto e ha atto in modo che il 
Brogetto cadesse nei voto, pronto per essre raccolto dalla Tn 
Star. Da quelle part evidentemente conoscono bene i gioco, 
perché tale dichiarazioni ufficiali dello stuio di produzione 
Cè quell di lasciare inalterata l'atmostera di terrore e di 
‘inferno sull Terra” he li gioco trasmetteva. La storia la 
conoscono tutt le onde demoniache dell'inferno hanno fatto 
Iuzione nella realtà, portando morte e distruzione. lio 
cammino verso la Terra passa da Marte, su cui risiede una 
installazione mare, lanciato lalarme, un commando scelto 
Gi marine viene mandato sul pianeta rosso per dare le giuste 
zampate ai demani. Come sempre i pericolo viene 
dottovaluato © le oscene cresture del Male compiono una vera 
€ propria strage de soldati americani. Uno slo di loro sì sala, 
Intrappolato nella base marziana ormai terrono consolato 
dei demon, a lui spetta ll compito di fermarli prima che 
latraprendano la strada verso la Tert.. Una impari lotta contro 
malefiche creature di ogni sort, contra i suoi stessi 
Common A ramutsti in aggiaccianti some, terrore che 


ansima dietro ogni anglo. 
Ed ecco le ultime voci riguardanti le persone che lavorano 
tim: dela sceneggiatura pae che se ne occupino Ron Mita @ 
Jim MeClin, produttori potrebbero essere Dino Conte e Moe 
LoSpinoso (se qualcuno avesse mai sentito questi nomi 0 abbia 
voga di farsi un gio sul'iternet Movie Database mi faccia 
pure sapere); «i fanno invece consistenti le voci che vedrebbero 
Sam Raimi sula poltrona di regista (e questo sarebbe un 
colpaccio), mentre I protagonista principale pare essere 
‘entepopodimeno che Tom Berenger Speriamo che li tutto non 
si risolva nel solo buco nell'acqua © in un mestssimo film per 
Îa TV con Brina Bosworth. 

Per quel che riguarda gli ari oli devo comunicarvi che, dopo 
molto fempo speso a tergivrsare a Square Soft ha finalmente 
firmato un accordo con la Columbia Pictures per a 
realizzazione dì ‘Fina Fantasy: The Move realizzato in 
Computergraphic e previsto per 2001. Senza essere tratto 
specificamente da nessuno degli ormai) otto titoli che 
caratterizzano la serie, la ramo cont 

del mondo in cuì è ambientato uno deg 
tuttii tempi, e sarà scritta da Al Reinrt, autre ell 
sceneggiatura di ‘Apollo 13° 

Fer que che riguarda Lara e Il suo fim, invece, sol una 
gcha mardont a proagonista, che ora vede n tesa all 
protagoniste Catherine Zeta-Jones, la 
laschera di Zorro 


Claudio Mollica 


I DRAGONI DI BILL 


0 so che non c'entra moto, ma ho scritto questo titolo più 
Ne ato per stirare a vosira attenzione sù quelo ch i 
preannuncia come un signor gioco. sviluppato dalla Eclipse 
Games e distribuito dalla Microsoft (visto che Gates c'entrava in 
qualche modo?): Dragon. I itlo non è molto originale di per 
Sé, mi rendo cont; sì tratta di un arcade adventure in tre 
dimensioni, sullo ste di Nightmare Creatures, del quale 
riprende sia | combattimenti  suoo di colpi di karate sia 
l'esplorazione delle locazioni in cui ci sì muove. La storia 
racconta di una Citadell della Luce e dell'Ombra, un tempio 
che si trova sperduto tra le montagne della Cina, in un'epoca 
fica ben definita. Nel panni i Jimmy (probabilmente uno dei 
Romi pù fantazioni che sbba mai contato nella ma camera 
di videogocatore) dovrete 
vagare in lungo e in 
argo perl suddetto 
100g0 di culto e imparare 
» padroneggiare le ati 
marziali, così come le 
aitre ammi più 
convenzionali che 
troverete. Superata 
questa prima fase di 


3 faticosamente imparato 
contr le orde del male che, 

come sempre, minacciano fa 

Tera è ce l'hinno con no. Se 

niuscrete nell'improba missione 

(i ricacciare i demoni e 

Sompagnia bella dalla fogna da 

cui sono usci, potrete liberare 

alla prigionia anche l vostro 

mentore spirituale Sung, col 

‘quale avete più di un debito di riconoscenza. Il gioco, previsto 
perl fine dell'anno, è realizzato totalmente srutando ll 
Motore graico Genesis 3D, sviluppato dalla Eclipse medesima 
{ed è questa la vera novità; in re, da qualche parte, è 
Bossibile scaricare una versione beta di suddetto engine raico, 
comprensiva di un paio di bei livelli per deathmatch e dei 
Dotente editor che consente (in tea) di realizzarvi vostro 
Sjoco su misura (model, lvll, aventi, telecamere, ecc. 
Seviamente è garantito ti pieno supporto nativo per e schede 
accelratrici più famose e quell Direct3D per tutt e altre, 
tre che un Buon render software tradizionale. Già 
implementata nella versione dimostrativa dl motore grafico è 
tutta la parte relativa ai protocol di fee, onde percui è 
pressoché ceto pieno supporto al multiplayer 

Claudio 


Cliudio 


Immagina tutta la tua famiglia 
riunita intorno ad un PC che è 
molto più di un PC, perchè con lui 
puoi giocare, guardare un film con 
effetti speciali, ascoltare musica e 
molto altro ancora! BlasterPC" vi 
porterà in un nuovo universo del 
multimediale, dove emozioni e 


divertimento sono spettacolari! 
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Caratteristiche 
* Lettore DVD 5X - CD ROM 32X 

* Scheda MPEG2 Dxr2 

* Sound Blaster Live! 

* Altoparlanti PCWorks FourPointSurround 
* Acceleratore 3D Blaster Voodoo2 12 MB 
* Graphics Blaster Exxtreme AGP 

* Modem Fax Voice 56k 

* WebCam Il USB 

* Gamepad USB 


* Pentium Il 350/450 - Ram 64 Mb - HD 6,4 Gb 


* Unreal, Incoming, Ultimate Race Pro 
@ molti altri programmi 


compurer 


BlasterPC, sprigiona la tua potenza 
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ossibile”, ha affermato Giauco Ferrari, 
rettore Marketing Platform and 
Applications di Microsoft. “l nuovo browser 
semplificherà e automatizzerà in modo 
sostanziale le più comuni operazioni Web, 
raggiungendo gli standard di semplicità d'uso 
dell altre applicazioni Microsoft. Che si 
Voglia eseguire un'attività di amministrazione 
o effettuare una semplice esplorazione, 
Internet Explorer 5 permetterà di sfruttare 
pienamente tutti benefici del Web.” 
centinaia di operazioni comuni, come 
eseguire ricerche, esplorare, organizzare e 
accedere alle informazioni - ovunque esse si 
trovino - sono state semplificate e 
automatizzate, apportando un miglioramento 
significativo di accesso alle informazioni ul 
Web. Dopo essere stata introdotta perla 
prima volta nelle applicazioni di Office, la 
tecnologia IntlliSense migliorerà 
l'esplorazione di intemet aumentando. 
significativamente la semplicità, 
l'automazione ela flessibilità nell'uso di 
Internet Explorer. Por esempio, i nuovo 
Search Assistant permotte di idurre la 
complessità legata al recupero delle 
informazioni; ciò avviene sfruttando la 
potenza i differenti motori di ricerca, che 
consentono ricerche rapide e ottimizzate 
Inoltre, caratteristiche come “Aggiungi e 
Organizza Preferiti” e la visualizzazione della 
Cronologia sono state perfezionate perl 
una maggiore facilità d'uso. L'intelligenza” 
intrinseca di Internet Explorer 5 automatizza 
le operazioni Web più comuni, rendendo. 
superfive numerose attività 
precedentemente svolte manualmente con il 
mouse o la tastiera, a caratteristica 
AutoComplete. introdotta perla prima volta 
in Internet Expiorer 4.0, è stata migliorata per 
permettere di risparmiare tempo durante 
compilazione di moduli Web. Inoltre, 
qualsiasi errore comune eseguito nella 
digitazione degli indirizzi URL viene corretto 
automaticamente con la nuova funzionalità 
AutoCorrect. Explorer 5 consente inoltre di 
utizzare il Web nel modo che si desidera, 
accedendo all informazioni ovunque esse si 
trovino, integrando “portali” e applicazioni o 
installando componenti software. Per 
esempio, con Windows Synchronization 
Manager, gli utenti possono facilmente 
sincronizzare pagine Web per tizi off 
nonché sincronizzare informazioni relative 
ualisi lr applicazione, come a posta 
elettronica. Sarà possibile inoltre scegliere il 
proprio cent di posta elettronica tra quelli 
gi provider disponi, como per esempio 
MSN Hotmail, accedendo ad una casella di - 
mail sempre disponibile da browser 


TRADIRE IL PC PER UN IMAC 
Una ricerca condotta dalla società americana 
Audit & Surveys sulle vendite di Imac ha 
prodotto risultati senza dubbio interessanti. 
Innanzitutto, in circa sei settimane di 
commercializzazione, sono stat oltre 
278.000 gliiMac venduti, e più del 40% degli 
acquirenti di iMac sono nuovi clienti per 
Apple. ll 29,4% degli acquirenti di iMac sono 
alloro primo computer; i 12,5% utilzava in 
precedenza sistemi PC Winte: fl 

rimanente 58,1% era già utente Macintosh. 
"iMac offre una combinazione unica di 
design, semplicità e potenza a un prezzo 
decisamente accattivante”, ha dichiarato 
Steve Jobs, CEO ad interim di Apple 
Computer. “Grazie all ricerca condotta da 
Audîts & Surveys possiamo affermare con 
certezza che'i punti d forza di iMac siano la 
rapidità e la semplicità di accesso a 
Intemet”. iMac ha dato una scossa al mondo 
Macintosh, infondendo ottimismo e fiducia 
soprattutto negli sviluppatori software: sono 
infatti già oltre 1000 le applicazioni e gli 
aggiornamenti per la piattaforma Macintosh 
realzati dal'annuncio di iMac. La maggior 
parte di questi itoli è indirizzata agli utenti 


DEVASTATO DALLA GUERRA 


Sintra che coi i prin, Goo l'annuncio 
dell'imminente seguito, si stiano accavaliando nel panorama 
Srmai afoiato all'inverosimile delle usene natalie. Dopo 


Uprsing 2 stesto 86 Entorce della UDS, li mi strategici n 
tempo reale/sparatuto in soggettiva rova in Wrtom della Est 
tn altro partecipante alla contesa di mgior tolo del genere. 
Questa volta la storia è un po' diversa ma la dinamica rimane 
la medesima dei titoli menzionati poc'anzi: un gioco di puera 
ih cui si combatte in pra linea a bordo gi mezzi adeguati al 


conto, e in cui è necessario comunque pianificare e gestire 
‘00 oculatezza le risorse a disposizione se sì vole ottenere 
massimo dei risutaò. La caratteristica avvincente di questo 
enere di giochi (e che per questo stanno raccogliendo tanti 
Consensi) È la possiblità di provare con mano - pena la 
Sconfita 0, peggio, La morte - i risulti delle propre strategie. 
Questa volta, ancora, siamo ne futuro (Bastazanal Non se ne 
può più! Qualcuno dovrebbe fari carico di dine a queste 
Bertone che ne abliamo abbastanza di trame sempre uguali, e 
che potrebbero oggettivamente sozari di trovare qualcosa di 
più carino), sol che per una volta la guerra non è più 
considerata un mezzo necessano per solvere | battibecchi che 
Snimano gl incontrai politicanti delle varie naponi. È 
‘questa sarebbe una buona notizia, se non lose che 


contemporaneamente a questo, veniamo a sapere che la querra 
viene ora utlizzata come spassoso passatempo buono solo per. 
surdano: chi combatte 0 fa per 
1 Soldi degli sponsor, aprendosi le porte 
ande stow di tutti 


la gioia, per a fama 


per una prestigiosa camera ne più 


te l lagante probema della 
Sovrappopolazione del pianeta e conseguente messa in 
dell serve almentan. Le possiblità oifrte al giocatore che 
Secide di cimentarsi in quest'impresa sono di una Quick Batte 
Cbattagia usa © getta, da sperimentare esclusivamente come 
allenamento) o di unà prolungata campagna composta da 
umerose missioni per sal 


nezzi che si possono controllare 
‘navali di superlicie, con tutte e 


Varianti del cato. La gn 

NETTE (acronimo di Eyat 
50 che muoverà tutto quello che vedete su sc 
ratio sluppato dali stesso team che si occupa di te 
ICONA vr spenienza per amanti degli tatgi 


LA SIERRA CI FA VOLARE NELLO SPAZIO 


entre festeggiamo la Origin che ha deciso di regalarci (nel vero senso della paola) una nuova avventura della serie Wing 
[Commander scopriamo che la Sierra ha annunciato uscita di Homemori, gioco che ne ricalca ta struttura di base o che 

cerca di bssame ll successo li tolo è vluppato dalla Relic Entertainment, che da Vancouver è pronta per l suo debulto nella 

fronde arena del mercato videoludico. Veglamo di indagare approfonditamente sula stori, visto che In questo genere di toi 


Sa Costituisce l'elemento più Importante. in una galassia lontana, lontana, 
Angolo dell'Universo si rova un regno di pae, govemato da un sovrano 
"a bott per lsuoi ertacini e ko mart 


aranbice ia democrazia 


‘ehm, no, ho sbagliato gioco. Dicevo, in un remoto 
luminato che con saggezza Smminitr i suoi avi 
ine prospero e sereno negli nni. Ma la fiaba, come potete 


facilmente immaginare, è destinata presto a cambiare tono da romantico e slcinato a violento e pauroso, che prende 


sopravvento sulle Smancerie non appena del 
malvagi invasori decidono di conquistare | 
pianeti di quell galassia, Fori della loro 
Superioità numerica (s0n0 arrivati a bilioni per 
portare a termine li oo criminoso piano di 
conquista) i impongono con la forza sulla 
Bopolazione in men che non si dica, relegando | 
superstiti dell'invasione In un remoto freddo e 
Inospitale pianeta ai conini di que! sistema 

solare. Centinaia di anni dopo la situazione è 
pressoché immutata: gli usurpatori vivono sereni, 
discendenti di coloro che allora furono 
allontanati dala terra natale hanno dimenticato 
la serenità di quegli anni, rassegnati a 
un'esistenza buia e infelice. Viene però all luce, 
tra le rocce di quel pianeta ostile, un cristallo 
‘misterioso. Questa pietra preziosa emette un 
Gebole segnale che, una volta decodifica, si 
ivla essre il iano di costruzione di un 
Immensa nave spaziale, con annessi piani di volo 
per una destinazione sconosciuta. Dopo aver 
fealizzato l'imponente vascel, | milioni di 
Persone residenti vi i imbarcano e decidono di 
Seguire lo rotta indicata, nella speranza che ll 
possa condurre a quella che potrebbe essere la 
foro vecchia casa Sul loro cammino troveranno 
rile difioltà, a partie dai conquistatori che 
cercheranno in tut modi di impedire che 
five Use omino alla loro natia Isca. Il 
15000 è in red, ore un gran numero di velivoli 
Spaziali da pilotare, una serie di efetti speciali 
Spettacoai (sl di fumo, esplosioni, una trama 
inematograica (amichita da sequenze di 
intermezzo fimate) e un innovativo sistema di 
telecamere che permette dl osservare le scene di 
combattimento spaziale dal retro delle navi fino 
Si pianeti icostani. Homeworid darà la 
possibiità È giocatori di incontrarti sl server 
‘î WONnet pe sfidarsi in appassionanti (© 
ratuit, dato che i servizio non è a pagamento) 
Gelli spaziali 


radio "Maniac" Todeschini 


Mo Sep slagice Se di 
| sarti più semplicemente muoverti in una 
zi ai On la testa guardare in un'altra. Entra |Sito 
| el gioco or el t il protagonista! i 
_ È 
È e) 5 Pe pal 
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consumer e sarà disponibil fn dalla 
prossima primavera. 


ILPCIN MACCHINA 
In occasione del Salone Mondiale 
dell'Automobile di Parigi, Citroen -la famosa 
casa automobilistica francese - ha instalato 
in via dimostrativa sistemi Auto PC su alcuni 
suoi modelli i auto. Citroen è i primo 
produttore di automobili europeo ad 
‘annunciare che introdurrà tali sistemi nella 
sua prossima lina di autovetture. Gli Auto 
PC si bassano sul sistema operativo Microsoft 
Windows CE, che permette di combinare 
numerose funzionalità in un dispositivo che, 
come miglia di visitatori hanno potuto. 
verificare, può essere contenuto in uno spazio 
molto ridotto. Un Auto PC può contenere un 
sistema di controllo vocale digitale per radio 
‘AMVEM e lttori CD-ROM, un address book e 
strumenti di navigazione con Giobal 
Positioning System opzionale. Saranno inoltre 
presto disponibili numerose applicazioni di 
terze parti, come soluzioni perla 
‘comunicazioni di dati senza fl, telefoni 
colllari integrazione GSM, sisteni a 

strazione vocale e di diagnostica dell 
veicolo 
“Milioni i proprietari ci automobili 
potranno presto utlzzare in modo più 
produttivo e piacevole i tempo che. 
trascorrono al volante, gestendo più 
efficientemente la manutenzione e sistemi di 
‘sicurezza della propria auto e disponendo di 
una gamma di informazioni impensabili fino a 

co tempo fa”, ha affermato John Leftwiteh, 

ice President Marketing di Microsoft Europa, 
Medio Oriente ed Africa. “Questo è un grande 
esempio di come le macchine che tutti 
simo ogni giomo, grazie a Windows E 
possano divenire più til, pù facili da usare © 
capaci di elaborare la crescente quantità di 
dati disponibili in formato digitale”. “Citroen 
è sempre stata all'avanguardia nell'utilizzo 
doll tecnologie por migliorare Ì servizio di 
ida”, ha 0 Cioude Satint, 

cocutive Vice President di Citroen. “Per 
Citroon lavoraro con Microsoft, è con altri 
leader nel settore dei dispositivi pe gli 
autoveicoli come Clarion e la nuova società 
InfoGation, rappresenta . dunque una 
partnership naturale. Durante le anteprime ai 
lianti abbiamo registrato un grande 


Europa 


interesse, perciò valutiamo molto 
positivamente quosta iniziativa”. Progettato 
divenire un sistema informativo e di 
intrattenimento perle persone in movimento, 
Auto PC dispone di caratteristiche quali 
facilità d'uso, connettività e capacità di 


londamentali. sistema operativo Microsoft 
Windows CE 2.0 è stato sviluppato fin dll 
principio per equipaggiare una sera di nuovi 
dispositivi, tra cui gli handheld PC, i PC di 
dimensioni palmari, lettori DVD, le console di 
intrattenimento e un'ampia gamma di sistemi 
embedded. Microsoft Windows CE 2.0 è un 
sistema operativo a 32-bt, compatible con 
Windows e con caratteristiche real-time, od è 
stato progettato per soddisfare la domanda di 
unsistema operativo piccolo e scalabile, che 
possa essere utilizzato in una ampia selezione 
di prodotti. Auto PC, di cui Windows CE 

giunge funzioni 
riconoscimento vocale, un'agie interfaccia e 
altre caratteristiche orientate all'utilizzo 
specifico dell'automobile. Alcune delle 
principali funzionalità e capacità dei sistemi 
Auto PC includono la possibilità di cambiare la 
sintonia, accedere a stazioni predefinite o 
saltare tra i dischi 0 le tracce di un CO 
mediante semplici comandi vocali recupero 
di numeri telefonici tramite comandi viva 
voce e -in opzione - la possibiîtà dî leggere i 
numeri telefonici al conducente e persino 
digitare direttamente i numeri attraverso un 


CRONACHE DAL PASSATO 
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riportare quest'biità sl nato focolare. i Rosso È l colore dell 
paura, del coro e della ventura: fatevi avanti, giovin 
‘suerte, e ne uscrete più forti è più fe, La magi © la sua 
adronanza potrete ottenere con grande costanza: evitate le 
‘trappole, | Gard le Scu, apre le porte e abbattere muri. ll 
colore dl cel è quello che ancora vi serve, per dire che site 
aghi senza riserve. La felecinesi. i misteri della sparizione, 
ingannare il nemico con perfida lusione: di questo vi vi 
Impadoniete cele prove del Blu supereret, 

Ma la fine del vostro viaggi si richiede un'altra prova di grande 
coraggio: tomate dalla vostra gente, ma preparatevi a sficare 


del male il reggente. Solo | grandi maghi hanno ll potere di 
rendergli parigla, è a voi spetta l'onore di fame pottigla, Se ta 
Sort i aride in questa tenzone, le genti i popoli canteranno 
Una sol, gilosa canzone. Giri e onore re di tutti i maghi, 
ché scontise orchi, streghe 


Danni i un Prescelto che deve acqulr  ire poteri per 
“frontare e sconfiggere Malvagio Overord che regna sopra le 
Vostre tere. Oto livelli abit, costruzione dal personaggio 
Artetati magi, incantesimi è magie di ogn tipo, armi van è 
‘tro ancora saranno le caratteristiche dl protagonista. intorno 
‘iui 4 mondi differenti da esplorare, più di 30 nemici 

rima!), porte e passag sege 
tunnei e chiavi. Enigmi © combattimenti in un 
raffinato mondo tndimensionale pieno di efett special 
ome a standard attuali. Vi porgo! mie cordiali slut 
“i Congndo, messi lettrandi 


COC) 


IL SEME DELLA VIOLENZA 


intaro universo. Non ci sarà più spazio sulla Terra e la 
ricerca (C0o Conseguente occupazione) di nuovi Spazi diventerà 
Ben presto una necessità. È un bene che ne venite a 
conoscenza, perché questa espansione avrà effet indesiderati, 
{no dei quali sarà l'incontro con una razza aliena che non 
gradisce affatto le nostre mire espansionistiche. Ma che aspetto 
Raano quest lleni? Forse quello classico cul ci hanno abituato 
Vil di 


‘oenana memoria del film di Riley Scott? Niente di tutto 
‘uesto. La razza allena che incontrerete in Seed, giocone di 
Brossima uscita della Human Soft, si è svluppata dale piante, 
con le qual ha in comune l processo chimico di fotosintesi, 
Recessanio peri 300 sostentamento e‘ reperimento di energia, 
Diversamente dai wget tuttavia, questi esseri 
i alti mondi sanno camminare, parlare (in un modo tutto 

‘combattere. La guerra 

‘sconfitta de genere 
mano è imminente. Purtroppo per noi i loro sistema 
metabolico, chimico sica immunitan ecc. è talmente diverso 
dal nostro è da qullo di qualsiasi forma di vita conosciuta 
Al'upmo che le nostre armi, tutte nostre armi, si rivelano 
nuti e senza efficacia. Dopo anni e anni di guerta le 


stupisce più che tanto il fatto che l'arma sia un seme. Anche 
Sa Gi tipo particolare. Analogamente a coltivatori del Dakota 
che spargevano sementi ui foro ettari di etto con biplni 
ossi e bianchi, gli alleni gettano nell'atmosfera de pianti 
controllati dala Terra una quantità spropositata di semini che si 
<onficano subiolamente ne terreno, El crescono, crescono, 
fioriscono, si scavano la strada ne sottosuolo, proprio li, da 
ess, verranno generati lion d esseri, ognuno con al 10 
intero atri semi da piantare. Per non parlare delle radici di 
questi semi che, sottoterra, sì uniscono a formare una 
Ssantesca base segreta, che nel giro di qualche anno 


Un pasticcio che qualcuno deve risolvere. Per fortuna nostra gli 
scienziati arno scoperto un'arma che 6 in grado di ferie gli 
invasori. E come dice Dutch, “se può esser frto..llora può 
essere ucciso. Un suo emulo, exmercenanio più vlte al 
Servizio della malavita organizzato, vene contattato dalla 
Comunità scientifica per ititrarsi nella base segreta del nemico 
“terminare ogni essere ostile, armato del nuov ritrova 


presa 
loco srutterà l motor di Unrel, e vi vedrà protagonisti di 
ua feroce caccia all'ineto (sarebbe meglio dire ala 
pianticela attraverso una trentina di Ivll caustrofobici e 


Beni di cattivoni. 


Claicio Bevlaqua 
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telefono integrato; facilità di trasferimento dei 
dati suindiriz, contatti e email da PC 
Handheld e palmari, grazie alle tecnologie a 
infrarossi. Gli utenti possono utilzzare 
tecnologie senza fili per inviare indirizzi dal 
software del proprio handheld PC al sistema 
in auto, 

Dopoil Salone di Parigi, Microsoft e Citroen 
organizzeranno nuove dimostrazioni delle 
tecnologie Auto PC: n talia le autovetture 
equipaggiate con Auto PC verranno mostrate 
al MotorShow di Bologna. l team di sviluppo 
di Microsoft Windows CE dedicato ala 
realizzazione di Auto PC ha lavorato in stretto 
contatto con Citroen alla realizzazione e al 
tosting finale del prodotto e collabora con 
numerose altre società leader dl settore 
degli accessori che realizzeranno presto altr 
sistemi Auto PC. 


‘SMAU, ORA DI BILANCI 
L'edizione 1998 di Smau si chiude con un 
Ei i 
‘sorprendente. Su una superficie espositiva di 
101.000 metri quadrati netti, per cinque 
gori qusi 70.00 vistato (+ 30% 
re Temo ero, LO] Goran 
‘han Ln 

diretti 0 indiretti, a 
tutto il mondo. 

Molto riuscita, secondo le aziende e i visitatori, 
a nuova formula espositiva, 

rinnovata, che ha riorganizzato lo spazio in 
quattro grandi settori: SmauCOMM per le 
telecomunicazioni e l networking, 
SmauBUSINESS pe l'informatica hardware @ 
software, Internet Worid&trade; per le novità 
della Reto è SmauHOME por i mondo del 
multimedia, Numerose le presenze e le 
LETTORI 


dolegazioni dall'India e dal Giappone. Smau 
quest'anno è stato una grande occasione per il 
lbblico che ha affollato Fiera Milano per 
Latino, per conoscere 0 coprire nuovo dica 
per modo perla vita pvt i 
libero. Non ò un caso che un'azienda 
200 sog prora e manetaione 


lanciare le sua 
sposta di pubbico poso tata moto poni 
ROMEO ed oo 50 calde 
12 assunzioni concordate. Nuova = 
imprenditoria on line, commercio elettronico, 
telacomunicazioni: sono questi temi chiave 
del nuovo business del 2000 che hanno 
costituito filo conduttore della 35” dizione 
di Smau. Secondo Nicholas Negroponte, 
intervenuto al convegno di apertura della 
il business online e la nuova 


Internet è delle tecnologie delli 
‘sarebbe infatti destinato ad ossere un 


po Ln ta ib Sr a 
vuo ni inuo giri el manifestazione 
oltre 4 milioni di accessi, mentre dall'inizio 
dell'anno sono già 14 milioni. A questi sì 
i circa 900.000 accessi a 
ellano Chioschi , una rete Intranet dî 9 
isole informative con più di 60 postazioni 
09 di Mogol CO fo Pi rcsogiae 
copie di racc 
ta sfida del terzo millennio l'appuntamento è a 
Smau ‘99, dl 3Dettmbra al ottobre 


AMBO PER LA THQ 


‘avevo promesso, e ho mantenuto: basta con le ansiogie 

eristiche nelle voci che riguardano più di un prodotto 
dell stessa casa, e come potete leggere mì sono allineato alla 
uova moda che vuole nol Ialiani sempre più schiavi de otto 
del suol derivati. Questa volta trattiamo la TMQ, distributrice 
internazionale che dall'America ci fa sapere quali sono le sue 
novità principal: primo numero in uscita sulla sua ruota È 
Speedtibes, acton adventure ambientato in un allgroto 
universo futuro, devastato da un catacima VERAMENTE 
potente e caivo, che ha spazzato via moti pianeti e 
Costellazioni. Quello Che rimane è, come si suol dire in questi 
frangenti, del primo che se ne impossessa. L'occasione è 
ghiotta, le sei popolazioni ( tribù) che vivono in quel sistema 
Stelae decidono di contendersi la potestà dele regioni 
Ciizzae afrontandosi, molto garbatamente, nelle regioni che 
lizzata non sOnO, © Che allU9po sono state trasformate in 
rene da combattimento dai rioni i cui sopra. Qui ognuna 
dell sci tibù ha preso possesso di una determinata zona, l'ha 
Intarita di trappole mortali sì è preparata lla battaglia 
finae. È Come si inserisce giovane acquirente el videogioco 
in questa delicata e sottile vicenda di politica interazione? 
Elli dovrà schierarsi per una delle sl fazioni in guerta, © 
sconfiggere le alte cinque. Niente di più. Dovete sapere, e mi 
scuso per non avervi informato prima delle cosa, che. 
‘uellangolo dell'Universo tuti (dagi umani agi esseri 
Bomeccanii ai mostri dalle fattezze dî sapore gotico) vanno 
| (oro veone modiicata € opportuna nera 


veicolo prediletto negli contr, ambientati nell 
Lene di gioco. Salleci a bordo @ preparatevi per la battaglia 
suon di missili è mitragliatrici pesanti. 

ll secondo numero sulla ruota di THQ è Dead Uni un gioco 
che condivide ramo e gameplay con i vecchia ed eccellente 
Bioforge della Origin. lì giocatore vestirà panni di Works, u 
appartenente a una nuova razza i esseri umani, potenziati 
artificialmente sotto tutti | punti di vista, fico psicologico, La 
ua misione, ambientata in un futuro come sempre depresso 

è quella di disattivare ll computer centrale della Global 
Mediation Machine l perché non i è ancora chiaro, ma se 
uno decide di mettersi conto i rs del mondo avrà pure le sue 
Boone ragioni, no? Quello che posso gin fin da oa è che egli 
si muoverà in un ambiente tridimensionale, che la visuale sarà 
dall'esterno @ data da Una serie di telecamere fisse che 
inquadreranno il protagonista da punt i vista ogni volta diversi 
{come in Resident Evil, tanto pe fare un esempio recent 

Alone In The Dark per fame uno più obsoleto). I nemici c 
Works incontrerà saranno più Sì 30 divers, compreso ll mega 
computer galattico di cui sopra, da affrontare in ambienti 
Paurosi come una diga sotterranea 0 una fabbrica di mech 
ficavata all'interno gi una montagna, Armi a go-go per li nostro 


potrà bizzarre in numerose vari 
figorosamente in True Color e compatibile Diret3D, colonna 
sonora su CD lunga site 40 minuti, l tutto per la fine 
dell'anno. Ala prossima estrazione! 


"sul tema, Grafica 


per completare ll suo nuovo. 
e di neri civil, 


Flight Unimited?” Avete ragione 
ma questo FLYI sembra avere 
qualcosa da dire che vale la pena 
dl ascoltare; la premessa, fatta 
dallo stesso Richard Harvey, 
Ingegnere dl software per la TR, è 
che ogni simulatore, anche ta 
‘quell che costano svariati mi 

di Golgi deve scendere a 
Compromessi con a reaità 
samplifcando qua e è dello 
che Simula, date le pressoché 
Infinite vaniabii in goco (pensate 
al software per le prevsioni 
Meteo). Ebbene, con FLYT è stato 
raggiuno il minimo compromesso 
‘4 siano mai arrivate le 
‘Simulazioni nerne di questo tipo 
pet PC. Ci saranno cinque velivoli 
ivi da poter guidare un Cessna 
Styhawk 1728, un Piper Malibu 
Mirage (entrambi singolo 
(doppio motore), un 
Raytheon/Beechearkt King Air 200 
(Turbo) e un jet Cessna Citaton 
10. ognuno modelizzato 
“tino dati test fomiti dalle 
tesse case produtti. Il iocatore 
che ‘ale a bordo di questi aerei sarà accompagnato da un 
Sistema GPS (Giobal Positining System) © potrà consultare ll 
database della NAVAID (sistema usato prima della difusione 
‘el GPS). Ogni aereo avrà suo bei panneli perfettamente 
replicati. in Cui ogni interiore, leva, manopola è funzionante 
attivate i mondo simulato contempla ll passaggio de 
tempo e i cambiamenti delle condizioni meteorologiche, e sarà 
leggermente elio come i nostro caro piane. Mentre 
Scatore svlazzerà sopra una zona quasiasi cel obo, il 
terreno che egli avrà sotto | piedi sarà sempre più dettagiato e 
accurato man mano che la istanza dal suolo diminuirà. le 


al salito Londsat, e 
"massimo livello di 
dettaglio possible ne gioco, dato 
che alcuni aeroporti e cità 
saranno ricoperti di immagini 
prote addintura da 5 e 10 met 

di distanza! Il gioco non prevederà 
Una parte tutorial in cul insegnare 
di giocatore come volare, ma nel 
Manuale sar presente 

corposa sezione dedica 


programma, dando pe scontato 
che un principiante on sì metterà 
mai alla gua di un jt alla prima 
partita (ils... Secondo vo?), 
‘nno inserite dele scorciatole e 
delle sempficazioni nel modello 
Gi ucio pae proviene | noel 
quello che l'asptta. In aggiunta a 
i ci saranno degli scenari 
Spoositamente sviluppati per i 
ci gli sere saranno 
posizionati in punti prestabiliti, per 
esempio sulla pista di decollo co. 
‘motori acces. già in vol, 0 ia 
Prossimità cella pista di 
‘atterraggio. Altro da dire? Sì: ia 
grafica sarà tutt tridimensionale 
{e questo era ovvio), supporterà le 
librerie Glide è Direci30, si 
swantaggerà delle schede AGP e 
in generate di tute quelle 
perteriche riconosciute dalle DifectX& (force feedback, audio 
5D, ecc). Tra le chiche visive implementate giova citare la 
presenza dei tramonti e dell albe, delle nuvole (di ogni foggia 
‘mmaginabile, cumulonemi e cirocumuli inclusi), dei riflessi 
Ginamici sula superficie dell'aereo e, udite udite, delle 400 
tele visibi a occhio nudo nel io di note, ognuna con la 
ua corretta posizione (iunzione dla data & dea posizione 
“ell'oservatre). Pieno supporto al mulilaye, con tanto di 
Comunicazioni via microfono tra piloti. Uscita prevista 


Gperiamo) pe l'inizio dell'inno prossimo: 


www.computerunion.com 


IL NUOVO MODO DI GIOCARE 
Dal f° OTTOBRE vieni da COMPUTER UNION a provare le emozioni uniche che 
ti offrono i nuovi prodotti CREATIVE: 


la nuova scheda audio SOUND BLASTER Live! 


dotata della nivoluzionaria tecnologia ENVIRONMENTAL AUDIO, consente di selezionare e 
simulare numerosi ambienti e, grazie all'effetto SURROUND", con 4 casse della serie PC 
Works FourPointSurround", giochi con effetti sonori a 360° 


scheda grafica VOODOO2 
un realismo ed un'accelerazione 30 incredibili per i vostri giochi! 
sistema CREATIVE PC-DVD 


grazie al sistema CREATIVE PC-DVD trasformate la vostra casa in un cinema con qua 


cora più realismo. 


INDIRIZZI E ORARI NEGOZI UNION 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 


DI CORRIDOIO 


[Cesano Boscone una manciata 
chilometri da Milano, ma fa scena 
pochino... luogo in cui sorge ll punto 
Computer Union più importante della 
Lombardia 

Durante la visita, come lasciarsi sfuggire 


Procedere all'acquisto 
Gi una macchina?” 
Rusconi: “Anzitutto di 
na farsi prendere 
Galia siogrome, 

fio primo sist 


Usottr do è. | occasione per rivolgere qualche domanda al 999 pretendo chissà 
ormai una reatà n | Si Rusconi esponsabie dell strata? |. cota discoo che 
continuo ospansine. Nel porta po all'acquisto 
so go dat folio lei malo 
tomo at fenomeno nato 15 6, diventa 
decisamente in sordina è Rusconi: *Moltissimo e nulla la tempo stesso. Obsoleto. Il nostro 
cresciuto in maniera In questo specifico punto vendita, infatti, Giacenso è lnsle: 
Siamo sempre stati sensibili ai ogiochi, | Pponiamo una__ 
froporion ditta iapatto, l _ | riconoscendo oro importanza che metano. _ configurazione ci 


'obittvo di atrare un maggior 
‘numero di clienti, raggiungendo 
risultati incredibili 

TOM: "Come pensate di riusciro a 
Vegare i di 

quello rel 


Droprio hardware 0 di acqui 
perileriche sempre più solis 
e un'esperienza 
In questo senso, traino 
ame è Indiscutila”. 
TGM: “Cosa consigliate al 
videogiocatore che, dopo essersi 
ppassionato a uno dei toi 


abbia qualcosa in più del requisiti attuali, in 
modo che l'acquisto rappresenti un vero € 
Bropri investimento che possa durare ben 
Biù di una stagione videoludica. Sia chi 
Rostro ampio catalogo possiamo 
asi genere di esigenza, da 
chi vuole li top del top a colui che desidera 
solamente risparmiare qualche centinaio di 
migliio di lire. Ma li nostro consiglio è 
chiaro: spendi qualcosina in più oggi per non 
pentiti fra uno 0 due mesì nello scoprire che 
‘quello che ritenevi un “gran computer” è in 
feaità qualcosa di inadatto al parco software 


e È più attenti avranno notato, in questo TGM c'è 
a dll'upgrade di PC Calcio 6,0, la simulazione di 


è sata 
‘gestione 


manageriale più venduta in Europa la scosa stagione. PC Caicio è stato Amministrativa della squadra, infortuni, assicurazioni personalizzate e 

un vero e proprio fenomeno di mercato e li artefici de suo successo. — tanto stro ancora. 

5ono stati, oltre allindubbia qualità del prodotto, i sistema distributivo Se site degli allenatori digital, se amate l calcio 0 se solamente siete 

(l'edicola) e l prezzo decisamente contenuto (qualcosa sotto le furbi, noe lasciatevi stugie ll CD allegato a TGM e giocate tutt assieme 

trentamila lire), appassionatamente. 

io attesa dell'uscita di PCCalcio 7.0 (quest'anno 

anticipata rispetto alle versioni precedenti), Dinamic 

Multimedia ha deciso di otire agli utent di PCCaIcio 
tori di TGM in esclusiva) la possibilità di 


SELECTION 


versione precedente del gioco (la 5.0 appunto), ma non to PIAS 
disperate se sete tra quel che hanno clamorosamente 
Mancato ia precedente uscita im edicola, dato che da 
‘questo mese sarà disponible un “pacco” contenete tanto 
l'upgrade quanto la versione date de gioco per un totale 
di sole 351000 Lire. 

Ma veniamo a questo PC Calcio + e ale sue 
Caratteristiche principali. Innanzitutto è stato aggiornato 
il data base, con inserimento nelle squadre di Serie A, B 
nei migliri team mondiali di nuvi gocator sio 
Silenaton. L'agiomamento ha anche riguarato i ati 
della stagione 9798 con risuitat, classiche, 
formazioni, reti e tutto quanto possa fr felici i patiti delle 
statistiche 

Ottre agli aggiornamenti, per, PC Calcio + conterrà 
anche alri ip di migliorie: tecniche e concettuali Nel 
primo caso si tratta dell'evoluzione dell'egine grafico di 
{ico, giunto alla versione 6.5 e dotato dî nuov sistemi 
i intelligenza artificiale, di nuove animazioni, di una 


ht/gemezon oli 
vedano Zona fare. 


nuovissima visuale di gioco e di una migliore estione 


Gelle animazioni e dll fiudità complessiva. Per quanto 


> OLTRE OGNI BARRIERA: 
MATROX MYSTIQUE 6200, 
LA MASSIMA ACCELERAZIONE POSSIBILE! 


Si, perché la nuova e potentissima scheda della Matrox frantuma qualsiasi 
bamiera, con la sua strabiliante accelerazione grafica in 3D. Tutto quello che 
hai provato prima ti sembrerà roba vecchia di fronte alla Mystique G200. 
Vieni da Computer Union e prova le prestazioni mozzafiato: gioca con 
Forsaken" alla incredibile velocità di 100 immagini al secondo, con 
Incoming”! oppure con Jedi Knight" fino a 12801024, resterai sbalordito. 
Cosa aspetti, corri da Union, sarai 


‘uro di trovare la Matrox Mystique 
6200, di poterla provare e di portartela a casa subito! 


* Salvo esaurimento scorte 
INDIRIZZI E ORARI NEGOZI UNION 


o (terso 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 


® 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906 
INTERNET: URL http:/www.computerone.it. e-mail c1@computerone.it 


NATALE ‘98: 


TEMPO DI REGALI... 
BOLOG h BUON NATALE È FELICE 19299 


LMURRI 39/D 


TIE... [EMINEREDIBILITOFFERI 


MODENA 
VIA PARINI, 13M. 0592 


FIRENZE 
DEI PUCCI, 1 TEL. 058/291521. 


051 - 343504 


051 - 344906 


i COMPUTER ONE 
Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


http://www.computerone.it 


SERVIZIO 
RIVENDITORI 


051 - 301311 
051 - 345236 


GAMETIME SRL 
Via Fossolo 38 - BOLOGNA 


http://www.gametime.it 


COMPUTER ONE [ 


E' COMPOSTO DA TRE TITOLI A 


VOSTRA SCELTA 


IN CONFEZIONE 


ACTUA SOCCER 3 

ACTUA SOCCER CLUS EDITION 
‘ADIDAS POWER SOCCER 
‘ADVANCED TACTICAL FIGHTER 
‘ADVENTURE OF NIKKO 
ADVENTURES WiT EDISON 
AEGIS. GUARDIAN DF THE FLEET 
‘AGE OF THE RIFLES DATA DISK 
‘AIRLINE sIMULATOR 

AL UNSER JR, ARCADE RACING 
‘ALdion 

‘ALEX LALAS HOT SOCCER 
‘ALIEN INCIONT 

ALIEN LOGIE 

‘ALIEN 00ISSEY 

‘ALIEN OLIMPICS 

‘ALIEN TRILOGY 

ALIEN TRLOGY 

ALIENS 

ALLIEO GENERAL 

ALSHA STORM 

AMERICAN CIVILWAR 
ANASTASIA 

ANDRETTI RACING 

APACHE LONGIOW 

Arc OF D00M 

ARCADE AXPLOSION 
ARCHIMEDEAN DYNASTY 
ARDENNES OFFENSIVE 
ARMOR COMMAND 
ARMOUNEO FIST 3 

ATARI ACTION PACK VOL. a 
BATMAN FOREVER 
BATTLECRUISER 3000 AD 
VATTLEDROME 
BATTLEGROUR 
BATTLEGROUNO s ANTIETAM 
SC RACER 

BETRAYAL IN ANTARA 

BIG 10 PACK VOL 

DIG RED RACING 

BIRTHRIGHT 

BLACK ZONE 

BLAM MACHINE HEAD 
ALOWN AWAT 

BLUE ICE 

BREACH 3 

BRETT HULL HOCKEY 9s 
BROKEN SWORD 3 

BRUTAL 

BUBBLE BUBBLE RAINBOW ISLAND 
BUCCANEER 

€64 ACTION 15 PACK 
CALLAHANS CROSS TIME 
CASTAIN QUASAR 

CART PRECISION RACING 
CATFIGHT 

CAVE WARS 

CHAMP. MANAGER 2 - FRANCIA 
CHAMPI, MAMAGER 2 GERMANA 
CHAMPI. MANAGER 3 "ITALIA 


ChiRoNO MASTER 

CIVIL WAR MASTER EDITION 
‘COMBAT CHESS 

ALERT 

comu zone 

CONQUEST OF THE NEW WORLD 
CONQUEST NEW WoRLO Dix 
SYOERIA è RESURRECTION 
cragmvdAs 

craermae 

CraERWAR 

3 

D.DAY OPERATION oveRLORO 
DAEDALUS ENCOUNTER 
DARK FORCE 

DARKSEED = 

DARKSUN: WAKE OF RAVENGER 
DAVIS LEADOETTER"S GOLE 
DAWN PATROL 

DAYTONA USA + VIRTUA FIGHTER 
DAYTONA USA DELUXE 
DEADLINE 

DEATH DROME 

DEATH RALLY 

DEATMHKEEP 

DECATHLON iDo GAMES 
DESIANCE 

DESTINY 

DRAGON LORE a 

DREAMS TO REALITY 
OREAMWES 

DROWNED G00SS 

EA PacKvOLS 

EA PACK VOLA 

EF 2000 + TATCOM 

EMPEROR OF FADING SUNS 
ENEMY NATIONS 
ENTERTAINER 

ENTOMORPH 

ESPN ExtREME GAMES 
ETERNAL DARKNESS 

EURO sé 

DimumeD 

EXPLORATION 

ENTRACTORS 

EXTREME ASSAULT 

EXTREME RISE OF THE TRIADS 
Fra TOMEAT 

FIS JANES COMBAT SIMULATOR 
Frs STRIKE EAGLE 2 

Fid Fichte FALCON 
FALLEN HAVEN 

FANTASY GENERAL 

FAST ATTACK 

FEEBLE FILES 


PRESENTI 


FIGHTER ANTOLOGY 

FigntinG FORTIES 
FINALUIBERATION + WARHAMMER 
FLIGHT LIGHT PLUS 

FRANKESTEIM 

FROGGER 

FRONT PAGE BASEBALL PRO 96 
FRONT PAGE SPORT FOOTBALI. pal 


GAME PATO 
GATEWAY 1: NOMEWORLO 
GEARMEADS 
GENDER WARS 
GENE Wars 
GINGERBREAD MAN 
GiacHi D'ARTIFICIO 
GonLINS 3 
COLDEN GOAL 
GOLDEN NUGGET 
‘GOOSESUMES 
‘GRANDMASTER CHESS CHAMB. 
GRID RUNNER 
GRIPPED OFF ROAD CHAMMONSHIP 
GUISN GARTERS 
MARDLIME 
MARVEST OF SOULS (SMIVERS 3) 
MEROES OF MIGHT & MAGIC 
MIT FOR Six VOL 3 
IMAPERIUM GALACTICA 
INCOMING 

DEPENDENCE DAY 
pr <AR 
INFOGON ADVENTURE COLLECTION 
InmeRiT Tie GARTA 
INTERNATIONAL RALLY CHAMP 
INTERSTATE 76 
iRon cross 
IRON HELIX 
IRON MAN X/O 
1OHM MADDEN FOOTBALL 97 
JOHN MADDEN FOOTBALL 98 
IOMMNY BAZGORATONE 
JUDGE OREDD 
UP AVER 
KICK OFF 9e 


IN QUESTA LISTA 
NUOVA ED ORIGINALE 


nick OFF 97 
KICK OFF ga 

KICK OFF) EUROPEAN CHALLENGE 
KiLLING TIME 

KINGDOM O'MAGIC 

KINGDOM THE FAR REACHES 
L'UOMO RAGNO - 1 SINISTRI 6 
LANOS OF LORE a 

LAST RRONIS 

LAST AITES 

LECO ISLAND 

LEMMINGS PAINTOALL 
LiagRATION DAY 

LINKS 586 BOUNTIFUL DATA DISK 
LINKS LS DAVIS LOVE ii DATA DISK 
LINKS LS OAKLAND HILL DATA DISK 
LINKS LS PELICAN MILL DATA DISK 
smi DEVIL 

LITTLE Dic ADVENTURE è 

LIVE ACTION FOOTBALL 

Lom 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE REALMS a 

LUCAS ARTS ARCHIVES VOL. 1 
MACHINE MUNTER 

MAGESLAYER, 

MAGIE CARPET DATA DISK MIDDEN 
MAGIE THE GATHERING 


MECH COMMANDER 

MEGA TRAVELLER a 
MEGAMAN 1 

MEGAPACK VOLE 

MEGARACE 3 

MERIDIAN so 

MERLINS APPRENTICE 
Micnocoss 

MICROSOFT FOOTBALL 
MICROSOFT GOLF 3.0 
MICROSOFT GOLF RIVIERA 
MILLENIA 

MONKEY ISLAND 3 
MONOPOLY STARWARS 
MonosOLY wonLo cus 
MONSTER TRUCKS 

MONTHY PYTMON HOLY GRAIL 
MORTAL cOIL 

MIV'S SLAMSCAPE 

NAVI STRINE 

NBA LIVE 97 

NEED Fon SPEED 2 speciaL EO, 
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 
NETSTORM 

NETWORK Q-RAC RALLY XMILES 
NEW MORIZONS 

NFL PRO LEAGUE FOOTBALL 
NML PA HOCKEY 95 


OE LIGHT AND DARKNESS 
ovenLORD 

PINUALL POWERPACK 
PLAGUE 

PLANE CRAZY 

soo 

pOLICE QUEST COLLECTION 
POSTAL 

POWER DOLLS 

POWER MOUSE ITA 
POWER PACK a 

POWER THE CAME 

POWER ZONE 
POWERCHESS 

PRAY FOR DEATH 
PREMIER MANAGER 3 
PREMIER MANAGER 98 
PRIMAL RAGE 

PRO PILOT “stERnA: 

PRO PINDALL THE WEB 
PRO PINBALL TIMESMOCK 
PRONECT AIROS 

pROST GP 

PROTOTYPE 

Psvco KILLER 

PUMA WORLD SOCCER pl 
QUARTEBACK ATTACK 
RACING GREATEST THRILLS 
RAIL ROAD TYCHOON 
RALLY CHALLENGE 
RAVEN PRODEET 

RE LOADED 

REDEL ASSAULT 

REDEL WARS 

RED GHOST 

REDNECK RAMPAGE 
REVOLUTION x 

Riba CvCLE 

RIOT 

muoPER 

RIRECTOR CHAIR UK 

RISE è DIRECTOR CUT 

RISE è RESUARECTION 
RISE AND RULE OF ANCIENT EM. 
RIVEN (MYST 2) 

ROAD WARRIOR + QUARANTINE a 
ROBERT LEE CIVIL WAR 
ROBINSON REQUIEM 
ROBOQUEST 

ROBOT CITY 

ROBOTRON x 

ROMANCE OF 3 KINGDOM 4 
RUGBY WoRLO CUP 9s 
RUSH HOUR ACCELERATOR 
SADRE ACE 

SABRE TEAM 

SACRED GROUND. 
SAFECRACKER 

SCORCHED PLANET 
SCORCHER 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906 
INTERNET: URL, hitp:/fw.computerone.it e-mail cl@computeraneit 


È RE E' comPostTo DA TRE 
TITOLI A SCELTA PRESENTI IÎN QUESTA LISTA IN 
URR:9/9 TEL. 651 CONFEZIONE NUOVA ED ORIGINALE 


FERRARA 
IRALDI, 120 Te. 053220081 | 


MUSENA 
Simca sco 
PARMA 


spp Pers 
f i) : li 


CASSE CREATIVE 4POINT 
SOURROUND PC WORKS 


H VENDITE PER 

H CORRISPONDENZA 

051 - 343504 
051 - 344906 


COMPUTER ONE 
Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


http://www.computerone.it 


SERVIZIO 
RIVENDITORI 


051 - 301311 
051 - 345236 


GAMETIME SRL È 5 
Via Fossolo 38 - BOLOGNA 


a rg i SCHEDA ACCELERATRICE 
http://www.gametime.it n i si 3DFX VOO0DOO 
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VIA VELA 12/2 - COMPUTER BOLOGNA 
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906 
INTERNET: URL bttp:/www.compaterone.it. e-mail c1@computerone.it 


N O VIT A 


neRenC li ruFE 


pis ve su LULA MALFLAFE MALDURS GATE 
bind Dadi VITTAT nane ITALIANO. 
fi 
La: 
Gai 
n] 
CARMAGEDDON RUROPEAN At NBA LIVE KING QUESTA moon? guist FOR GLORY ULTIMA ONLINE 
WAR » i 


AIRINIAR 


A 


uetuN TO MGNTER PILOT 


COMBAT FLIGHT HALCON STAR WARS 
SIMULATOR po ROGUE SQUADRON 


tal Fg Sii 


parto 


FALCON 


E 


ON AGOS 


nome e cognome 


TELEFONO. Possiedo: _ Console Personal Computer 
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Mabile Armar D visian 


Shogo Mobile Armor Division è un gioco dove potrai 
correre, saltare, strisciare, balzare di lato, nuotare, 
mettere solto i piedi i nemici, grazie al tuo potente 
Tobomechicapace di trasformarsi in men che non si dica 
UiniVeicolo to cuscinetto d'aria. Il tuo mech è agile e 
realtivo quanto il suo pilota, può fare tutto ciò che puoi 
fare tu soltanto lo fa meglio, più velocemente, in un 
rapporto di uno a cinque. Puoi aver guidato un mecha, 
ma non hai certo mai pilotato un Mobile Combat Armor. 
Finora 


DIMENTICA QUELLO CHE PENSAVI 
DI SAPERE SUI ROBOT GIGANTI! 
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Per saperne di più visita il nostro sito 


www.challengemm.it 
Nell 049:9402669 è fax 049.9414430 


CARATTERISTICHE PRINCIPALI 


* Due modalità di gioco, a piedi ed a bordo del mech. 

* Puoi scegliere uno dei quattro mecha trasformabili 

* Personaggi e storia basati sugli Animè (manga) 

iapponesi 

uci, ombreggiatura ed effetti speciali dinamici 

* Oltre 30 nemici capaci di sfruttare l'ambiente a loro 
vantaggio di Satira risorse, attivare allarmi e 
seminare trappole 

* Storia, obiettivi e missione evolvono dinamicamente 
in base alle tue azioni durante il gioco 

* 20 armi disponibili negli arsenali per il 
combattimento a piedi e sul MCA 

* Internet built-in, giocabile via LAN e modem testa a 
testa o in cooperative mode. 


REQUISITI DI SISTEMA 


* Win 95. 

* Richiede scheda 3DFXTM 
© DIRECT 3DIM 

* Memoria: 32MB Ram 

* CPU: Pentium 166 


MicroiDsi 


Q a Milano di certe cose sì 


dice che sono come i tram: 0 non ne 
rano 0 ne passano due alla volta. 
Mai come stavolta questo piccolo 
esempio di saggezza popolare 
adatta al sottoscritto, che dopo aver 
passato più dì tre annì di onorata 
corriera senza mai parlare di 
strategici in tempo reale (che però 
mi piacciono molto), ora sì trova a 
scrivere le preview di “Star Trek: 
New Worlds" e di “Total Anninilation: 
Kingdoms" della Cavedog, casa che 
qualche mese fa comparve dal nulla 
con quel Total Anninilation che, a 
mio avviso, pur con certe pecche ha 
rappresentato un punto di svolta nel 
proprio settore. Dovendo apprestarmi 
a parlarvi della sua versior 
medievale, il primo pensiero va al 


Controntate questa fto con quella 
i guliasi RTS vi venga in mente 
‘ ditemi se avete mai visto un 


TITOLO: TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS 


REGNI CHE SCOMPAIONO 


succitato strategico dell'interplay, del 
quale ho già parlato in queste 
pagine; la prima cosa che mi viene 
in mente è che ci troviamo dî fronte 
a un gioco di una generazione 
precedente, un titolo che non è stato 
ancora toccato dal tridimensionale e 
che, forse, insieme a 
Tiberian Sun 
rappresenterà l'ultimo 
baluardo del 2D. 
Comunque sia, un 
videogame è bello 
quando è divertente e 
non solo soddisfa 
l'occhio, e questo TA:K 
ha tutte le carte in 
regola per ambire a un 
posto al sole nel 
secondo quadrimestre 
dell'anno prossimo 
venturo. 
Come ormai avranno 
capito anche i lettori 
meno smaliziati, poco 
prima di novembre ho 
passato quasi una 
settimana in quel di 


Pres. ] 


Ecco la mappa dei mondo di 
Darien: come vedete, | quattro 
continenti sono troppo vicini tra foro 
perché non finisca a schifo (Îrase 
da leggersi possibilmente con 
cadenza sicula). 


È ta creatura di Taros ad attaccarci 
q siamo noi ad attaccare li? 
Buona la seconda 


SVILUPPATORE: CAVEDOG x GT INTERACTIVE 
USCITA: SECONDO TRIMESTRE 1999 pd 


Cosa sarebbe accaduto 

se anni fa la Blizzard avesse 
avuto a disposizione l'engine 
di Total Annihilation? 


A cura di Stefano Silvestri 


ii lampo di questa creatura di Taros 
è altamente letale: dalla nostra 
abbiamo la maggioranza numerica. 
Sarà dura ma possiamo farcela! 


attratto da motivi tanto 
uanto professionali. Dopo 
aver dato un'occhiata alle prossime 
produzioni della Empire (Gran 
Touring e Apache Havoc), Electronic: 
Arts (FIFA 99, che però non m'ha 
convinto più che tanto) e Interplay 
(Kingpin," Star Trek: New Worlds” 
Descent 3, Giants e ll futuro 
Galleons), il vostro inviato un Lunedì 
mattina dì fine ottobre s'è recato nei 
goticheggianti uffici della GT 


presentazione appunto di 
Anninilation: Kingdoms", 
interessantissimo strategico alla 
Warcraft 2 del quale in fondo si 
sentiva la mancanza, dato che è dal 
tempi della Blizzard che non ci 
troviamo più di fronte a strategici in 
tempo reale ad ambientazione 
fantasy. Una rapida occhiata ai 
colleghi della stampa europea 
attorno al tavolo (ormai li conosco 
quasi tutti) e via con la 
presentazione del gioco, che ci 
proietterà nelle mistiche terre di 
Darien, dove quattro forze sono in 
guerra tra loro per il dominio totale, 
Ognuna di esse è ispirata alle forze 
principali (Acqua, Aria, Terra e 
Fuoco) e come tale vedrà influenzate 
tutte le caratteristiche principali che 
la contraddistinguono: giusto per 
capirci subito, la forza dell'Acqua 
sarà fortissima in mare, dall'alto 


Com'è ben chiaro, quindi, prese 
singolarmente ognuna 
di queste quattro 
fazioni avrà più punti 
deboli che fort, ed è 
per questo motivo che 
nel gioco queste non 
combatteranno 
singolarmente l'una 
contro l'altra, ma 
tenderanno ad allearsi 
tra loro a gruppi di 
due, gruppi che 
generalmente potremo 
distinguere tra buoni e 
cattivi. 

Volete saperne di più? 
Eccovi qualche breve 
indicazione. Aramon è 


PREVIEW. 


il regno dove le colline e le vette 
ghiacciate dominano incontrastate 
sul paesaggio. La magia è stata 
ormai abbandonata in favore della 
forza bruta, cosicché ci si dovrà 
attendere eserciti composti 
principalmente di cavalieri, fanti 
armati di spada, arcieri e catapulte. 
Di tutte la fazioni questa è quella 
che ricorda di più la razza umana, 
ed è probabile che sia la prima a 
essere scelta; tra l'altro il vantaggio 
tecnologico che la contraddistingue 
facilità un po' le cose, almeno 
inizialmente. 

Già, perché dalle spiagge di Veruna 
arriva la minaccia del regno dell 
mare, una razza composta di pirati e 
navigatori, le cui flott 
capacità di evocare mostri marini ll 
rende particolarmente temibili per 
tutte quelle genie che per loro 
sventura abbiano delle terre che 
s'alfaccino suì flutti 

Dunque, terra e acqua le abbiamo 
visto, restano fuori quelle più 
evocative: aria e fuoco. Vediamo la 
prima. 

Immaginate un regno di nome Zhon, 
costituito da un continente perduto e 
proibito agli esserì umani, dove 
vivono tutti i mostri e le creature che 
hanno dato vita a leggende che si 
tramandano da generazioni 
Immaginatene le impervie scogliere 
che s'affacciano sul mare, le giungle 
intricate e le montagne imponenti 
come potreste conquistare una landa 
come questa, come potreste 
muovervi al suo interno? Semplice, 
non potreste, perché questo è Il 
regno dei signori del cielo, creature 
volanti dotate tra l'altro della magica 
capacità di duplicarsi a velocità 
impressionante. Le tecnologia di 
Aramon, la forza dell'oceano di 
Veruna e la superiorità aerea di 

Zion. Chi avrà la meglio? E se fosse 
invece Taros, \l regno del fuoco, 
l'inferno di Darien? La terra è 
spaccata dalla calura, la natura è 
morta in ogni sua forma, la gente 
che l'abitava se n'è andata e le 
montagne innevate che un tempo la 
rendevano famosa si sono ora 
trasformate in neri pinnacoli di lava. 
Chi potrà mai vivere in un mondo dell 
genere se non creature dantesche, 
morti tornati in vita, demoni e 
stregoni? Di tutte le lande del regno, 
questa è quella dove la magia è più 
sviluppata: affrontatela e sarete 
costretti ad aspettarvi 
l'inimmaginabile. 

Come vedete l'atmosfera c'è tutta, 
ma d'altronde quello fantasy è un 
genere che da sempre attizza le 


nostre immaginazioni videoludiche: 
quello che conta allora è che il gioco 
proponga delle novità tali da non far 
rimpiangere un'occasione mancata, 
che non sia potenzialmente un 
classico che s'è perso nel nulla. 
Ebbene, stando alle apparenze direi 
che il titolo della Cavedog è a posto 
anche sotto questo punto di vista. 

La prima cosa riguarda la gestione 
elle risorse; i programmatori mi 
hhanno detto di essersì stufati di 
strategici in cui si deve stare a 
cercare metallo, oro, pane 0. 
qualsivoglia bene da convertire in 
energia, e per questo motivo hanno 
preferito semplificare le cose facendo 


funzionare il mondo di Total 
Annibilation: Kingdoms" unicamente 
con la mana, un influsso magico che 
permea l'intero ambiente di gioco e 
che viene irradiato 0 assorbito 
diversamente a seconda delle unità 
che lo sfruttano e di quelle che lo 
producono. Tanto per essere chiari, 
qualsiasi costruzione o qualunque 
incantesimo d'attacco assorbe della 
mana, mentre le sorgenti magiche 
quali i Siti Sacri (che ricordano molto 
Stonhenge) o personaggi quali 
Monarchi ne producono: a seconda 
della vicinanza delle altre unità a 
queste fonti d'energia si avranno 


diverse velocità nello 
sviluppo di strutture o 
soldati. Tutto ciò sta a 
indicare che nel gioco non 
ci si dovrà più 
preoccupare 
dell'organizzazione delle 
risorse, ma far sì che le 
proprie unità sì trovino 
entro un certo raggio 
d'inffusso della mana. 

Una notevole 
semplificazione quindi, 
che probabilmente farà 
storcere il naso a molti 
puristi del genere, ma che 
d'altro canto permetterà al 


giocatore di concentrare la propria 
‘zione sullo sviluppo delle armate e 
di conseguenza sugli scont 

Altra novità è l'esperienza 
‘accumulata dalle unità nel corso 
della missione: mano a mano che 
‘esse uccideranno, guariranno 0. 
costrulranno, vedranno migliorati 
attributi quali velocità negli 
spostamenti, potenza delle armi, 
magia e velocità di costruzione. 
Stando a quanto ho capito, a 
differenza però di quanto accadrà 
nello strategico di Star Trek, questi 
“upgrade” non si protrarranno di 
missione in missione ma esauriranno 
i loro effetti con la conclusione del 
livello, dopodiché si ricomincerà 
daccapo. Questo, a detta della 
Cavedog, per bilanciare meglio la 
difficoltà delle missioni e per evitare 
disparità eccessive nelle partite in 
multiplayer, visto che, stando ai si 
dice, pare che sarà possibile 
“esportare” le unità 

di cui 


Anche in questo caso, la 

ione è stata ricreata con una 
cura incredibile. risultati lasciano 
a bocca aperta. 


si dispone in modalità singola anche 
nelle sessioni in multiutenza. 
Sempre proseguendo nella lista delle 
prelibatezze abbiamo un'interessante 

" di nome Patron Deites, il 
ifica che durante la partita si 
avrà la possibilità di costruire dei 
templi in onore delle proprie divinità 
Qualora queste ricevano le dovute 
attenzioni, potrà accadere che 
durante le battaglie più furiose 
appaiono sul campo a fianco dei 
vostri soldati, dandovi quell'aiuto che 
potete ben immaginare. Peraltro, va 
anche detto che le divinità dei vostri 
avversari, non appena vedranno che 
vol state ricevendo un aluto divino, 
scenderanno probabilmente dai loro 
paradisi per gettarsi nella mischia 
Come vedete quindi, TA:K non è un 
titolo che passerà alla storia come 
un mostro di innovatività, però è 
anche vero che propone molti 
aggiustamenti e ritocchi che 
senz'altro lo renderanno 

iacevolissimo da giocare. 
A tal proposito segnalo anche la 
possibilità di resuscitare le unità 
morte sul campo di battaglia e 
l'implementazione nel codice del 
gioco di un nuovo linguaggio che 
permetterà, nelle sessioni 
di affiancare a modalità 

of the Hill" e “Capture 
qualsiasi condizione di 
vittoria vogliate: ciò vuol dire che 
nelle partite in multiplayer si potrà 
creare un'infinità di giochi limitati 
unicamente dalla propria fantasi 
Altre migliore riguardano le funzioni 
di guarigione: alcune unità magiche 
avranno la possibilità di migliorare le 
condizioni fisiche delle vostre truppe 
ma per farlo non dovranno più agire 
singolarmente su ognuno dei soldat 
essendo sufficiente che questi si 
trovino entro una certa distanza dal 


‘REGNI CHE SCOMPAIONO 


Men postati cain 
ameniana npandono al 

prio pae essere un 

far fot nemici no è 
ui modo par riuscite a 
nimi qual la 

aver elaborati 
atranno essere 
Gibert potrà essere risolto a 
ta dice lunga 

sparatutto n sg 


guaritore. Stesso discorso, ma in 
senso opposto, per quelle creature 
malefiche che con l'utilizzo della 
magia saranno capaci di drenare 
linfa vitale alle vostre unità. 

Da notare pol che in Kingdoms verrà 
ripreso e migliorato un discorso già 
presente in Total Anninilation, e cioè 
quello del dislivelli del terreno, che 
ora avranno ancora più influenza 
sulle capacità balistiche delle vostre 
milizie: montagne e colline 
permetteranno infatti al vostri arcieri 
più esperti di colpire entro un 
maggiore raggio di distanza, mentre 
cannoni e catapulte potranno portare 
i loro carichi di devastazione con 
maggior tranquillità entro le mura dei 
castelli. 

Cito, infine, delle scale dî immunità, 
chi in parole povere significa che ci 
saranno determinate strutture del 
tutto immuni a specifiche forme 
d'attacco: ad esempio, le mura di un 
castello non saranno minimamente 
danneggiate dalle frecce degli arcieri 
ma potranno essere abbattute solo 
dalle catapulte 0 dai cannoni, 
costruibili solo in uno stadio 
avanzato della missione. Perché tutto 
ciò, vi domanderete voi? Per evitare 
tattiche di Time Crush (e qui chi ha 
una certa esperienza con Red Alert 


‘sto parlando), cioè per far sì che, 
durante le sessioni in multiplayer, 
non sia più possibile correre 
immediatamente all'attacco 
dell'avversario e porre fine al 
partita entro pochi minuti. Forse 
questa opzione non dirà molto agli 
‘amanti del gioco singolo ma vi posso 
assicurare che per tutti gli altri ciò 
rappresenterà un notevole 
miglioramento della giocabilità. 
Questo è quanto recitano le press. 
release; a tutto ciò, dall'alto della 
sua inenarrabile esperienza sul 
campo (vabbè, si fa per dire), ecco 
cos'ha da dirv il sottoscritto. La 
prima cosa che m'ha veramente 
stupito è stata la Fog of War, cioè 
per chi non lo sapesse quell'oscurità 
che in questo genere di 

giochi nasconde quelle 

zone della mappa che 

non sono state ancora 

esplorate. Anziché 

oscurarie oppure 

renderle grigie come di 

solito accade, | 

Cavedog hanno 

pensato bene di 

realizzare una nebbia 

vera e propria, 

ottenibile mediante 

l'utilizzo delle schede 

accelerate. Premesso 

che i requisiti di 

sistema del gioco sono 

ancora in fase di 

definizione e che 

quindi a tutt'oggi non 

posso dirvi se TA:K 


girerà solamente via hardware 0 
anche software, posso affermare con 
certezza che l'effetto visivo 
complessivo ottenuto dalla casa di 
Seattle è particolarmente suggestivo, 
così come peraltro lo è anche quello 
osservabile durante la fase di 
costruzione delle unità o delle 
strutture. Come ricordavo in 
precedenza, tutto nell'universo di 
Kingdoms prende forma dalla mana 
e pertanto negli attimi che precedono 
la nascita di qualsiasi cosa appaia su 
schermo si può osservare come u 
specie di bolla di plasma, di energia, 
che lentamente prende forma e si 
soliifica nell'oggetto desiderato. 
Come di può dedurre, allora, nei 
realizzare questo gioco è stata 


riposta una particolare attenzione 
alla grafica: non a caso le terture 
che ricoprono il campo di gioco sono 
eccezionalmente dettagliate e 
sempre non a caso qualsiasi 
particolare è stato preso in 
considerazione. Un esempio è dato 
alle navi, che si muovono sia a remi 
che a vela: ebbene, quando si 
imposta un cambio di direzione si 
vedranno i remi muoversi 
diversamente in funzione della virata, 
e quando invece si vogliono struttare 
i servigi di Eolo si noteranno le vele 
gonfiarsi al vento come accadrebbe 
nella realtà. Il bello viene poi quando 
un'imbarcazione viene affondata: in 
tal caso non si assisterà a qualche 
frame d'animazione come siamo 
abituati, ma si vedrà la barca 
scomparire lentamente tra flutti, 
inabissandosi peggio del Bossetti di 
ritoro da Cuba; non solo, ma se | 
fondali sono bassì la nave resterà 
mezza sotto e mezza fuori 

dell'acqua. 


Sotto il profilo della giocabilità mi ha 


Ecco la Fog ol War così come la 
vedono | Cavedog: come notate, è 
la migliore che sl sia mal vista sui 
‘PC. Milano d'Inverno però è 


Le nostre try ino 
Spinto ario di un dragone 
a. 


Come potete notare, la cura riposta 
nella realizzazione dell terture dà a 


Kingdoms un look tutto speciale 


impressionato ll discorso dei vari 
livelli di tecnologia: non che sia una 
novità, sia ben chiaro, ma fa piacere 
vedere che alcuni elementi dî un 
caposaldo quale Civilization possano 
essere presi in considerazione anche 
per un titolo dall'impostazione più 
arcade. E se tutto ciò finirà per 
Infivenzare notevolmente l'esito degli 
scontri, qualche perplessità mi viene 
Invece dal fattore esperienza 
precedentemente menzionato: una 
cosa bella sarebbe stato se le unità 
sopravvissute a un livello potessero 
proseguire la loro esistenza anche in 
quello successivo con la loro 
esperienza aumentata, ma m'è parso 
invece di capire che tranne alcuni 
personaggi chiave tutte le altre unità 
andranno create nuovamente 
all'inizio di ogni missione. Una 
buona idea sfruttata non al meglio, 
mi vorrebbe da pensare, visto che in 
iti di Dark Colony 
sono apparsi sui nostri monitor ormai 
quasi due anni fa 
Volendo passare quindi a tirare le 
somme, “Total Anninilation 
Kingdoms" si propone come l'ultima 
evoluzione possibile nel campo degli 
strategici in isometrica ll futuro 
appartiene al tridimensionale, 
almeno questo è il mio punto di 
vista, e il sapere che il prossimo 
Total Annihilation 2 sarà mosso 
anch'esso da un engine poligonale 
non fa altro che avvalorare le mie 
tesi, Comunque sia credo possa 
Interessarvì anche sapere cosa ne 
pensino in proposito sia Clayton 
Kauziaric, product. 
manager del gioco, che 
Ron Gilbert, boss della 
Cavedog e della 
Humongous, nonché ex- 
impiegato della Lucas 
Arts con sul groppone 
niente meno che titoli del 
calibro di Maniac 
Mansion, Monkey Island 
1 € 2, nonché tutta le 
serie di avventure legate a 
Indiana Jones. 


55: Quando uscì Total 
Annibilation venne 


compiuto un certo 
passo avanti nel 
genere degli RTS, 
dato che fu ll primo 
a considerare i 
diversi livelli di 
altitudine 
all'interno della 
mappa. Colline e 
awallamenti capaci 
di influenzare il 
gameplay non 
s'erano mai visti 
prima. Ora però 
futuro di questo 
genere di giochi 
pare essere la terza 
dimensione: cito ad 
esempio Force 
Commander, Dark 
Reign 2 e “Star 
Trek: New Worlds", Voi invece 
proponete ancora un titolo in 
isometrica con vista dall'alto. Come 
RG: Credo che la terza dimensione 
nel genere degli strategici sia un 
qualcosa su cui sì rischia di 
commettere molti errori, per cui in 
proposito ci andiamo molto cauti. 
Quando ci siamo trovati a progettare 
Kingdoms abbiamo realizzato un 
abbozzo di engine 3D con cui far 
girare il gioco, ma poi siamo tornati 
alla classica prospettiva isometrica 
con vista dall'alto per un paio di 
ragioni: la prima sono le specifiche 
tecniche minime per un PC che 

voglia far girare uno strategico 
tridimensionale, Secondo me, per 
fare un buon lavoro, queste 
finirebbero con l'essere troppo alte, 
con almeno un Pentium 2 e una 
scheda Voodoo 2, e come puoi 

re noi vogliamo che il 
nostro gioco sia accessibile all 
maggior numero di persone. La 
seconda ragione è che 

alla fine l'aggiunta della 
terza dimensione rischia 
di essere un giocattolo e 
basta. Perché la gente 
dopo che s'è stufata dî 
z00mare con la 
telecamera e ruotare la 
prospettiva, alla fine 
torna alla prospettiva 


© draghi di Veruna 
voteggiano sulle nostre 
navi inermi di fronte a 
foro attacchi: che 


dall'alto, che è quello che vuole. 
Quindi prima di compiere un passo 
del genere vogliamo pensarci bene... 


‘SS: Magari con Total Annihilation 2? 
RG: Esatto, quello sarà 
probabilmente tutto in 3D. Ma prima 
passerà comunque qualche annetto, 
durante il quale studieremo come 
dare un senso a un engine 
tridimensionale, come creare delle 
situazioni per sfruttario veramente, 
per renderio utile, insomma... 


5S: Total Annihilation, il titolo che 
V'ha resì famosi, a mio avviso era 
pieno di buone idee ma aveva anche 
qualche piccolo difetto. Poiché 
Immagino che per Kingdoms 
cercherete di trarre insegnamento 
dalle precedenti esperienze, quali 
sono quelle cose di TA che avete 
tenuto buone e quali quelle che 
avete scartato 0 comunque 
cambiato? 

RG: Una delle cose che secondo me 
hanno reso Total Anninilation 
davvero innovativo è stata la 
potenza della sua interfaccia grafica 
Siamo stati i primi a rendere 
possibile le code per la creazione di 
Unità o strutture, mentre prima se si 
volevano ad esempio costruire venti 
soldati bisognava sfornare uno alla 
volta. Inoltre quella di TA è 
un'interfaccia che consente di 
effettuare operazioni molto più 
complesse rispetto a quelle che si 
potevano realizzare, sempre per fare 
un esempio, con Warcraft. Per cuì, 
prima parte della 
interfaccia è la cosa 
che terremo buona. Ciò che invece 
potevamo fare meglio, e che faremo, 
era ll multiplayer; alla fine le opzioni 
a disposizione erano una sola, quella 
cioè dello scontro totale, mentre 


invece con Kingdoms non solo si 
avranno molte più modalità di gioco, 
ma sarà anche possible editare 
degli script in modo da creare le 
condizioni di vittoria che più si 
preferiscono. 


SS: Uhm... so che potranno 
sembrare delle constatazioni 
personali, ma due sono le cose di 
Total Annibilation che non mi sono 
mai piaciute. Le prima è che col 
fatto che restavano i detriti dei mezzi 
distrutti sul campo di battaglia, si 
venivano a creare dei veri e propri 
“tappi” in prossimità di ponti o 
strettole; la seconda è che spesso le 
mappe erano troppo “piane”, nel 
senso che non c'erano ostacoli 
naturali di sorta e gli avversari 
potevano attaccare un po' da tutte le 


sa scrivani 
paciarotto Ron Gilbert ci Spiega la 
ua visione del futuro dell'industria 
dei videogame (e risponde alle 
domande della mia Intervista) 


parti. Queste due caratteristiche 
saranno anch'esse presenti in 
Kingdoms 0 pensate di rimediarci? 
CK: In effetti hai colto due degl 
aspetti per i quali siamo stati più 
criticati, cioè gli “ingorghi” (lui ha 
usato espressamente il termine 
“traffic jamming") e le posizioni non 
difendibili o comunque difficile da 
conservare. Queste due 
caratteristiche, che molti hanno 
trovato frustranti, non saranno 
presenti in Kingdoms... 


$S: Total Anninilation, come 
suggerisce anche il nome, era un 
gioco la cui filosofia era quello dello 
scontro totale, del tutti contro tutti 
fino all'ultima unità disponibile 
Anche Kingdoms avrà questa 
impronta 0 sarà magari un po' più 
riflessivo e strategico? 

CK: Kingdoms di nome fa “Total 
Annibilation: Kingdoms", il che 
significa che fa parte della serie TA 
e che pertanto ne manterrà certe 
caratteristiche. Non sarà mai uno 
strategico puro, visto che la parte 
dedicata all'azione sarà sempre 
quella più Importante. Comunque 
sia avrà un'impronta diversa dal suo 
parente stretto visto che ad 

esempio sarà possibile dare i nomi a 
certi soldati, alcuni dei quali poi 
potranno anche “vivere” oltre la 
singola missione. Ciò significa più 
attenzione per le singole unità e una 
ricerca meno esasperata della 
distruzione di massa, che 
comunque, lo ripeto, sarà sempre un 
elemento distintivo della serie Total 
Anninilation. 


Purtroppo, come accennato poco più 
sopra, non ero l'unico giornalista 
invitato alla presentazione, il che ha 
significato un tempo a disposizione 
per le interviste alquanto ridotto. 
Comunque sia, come avrete capito 
anche voi, questo * Total 
Annibilation: Kingdoms” ha tutte le 
carte in regole per essere un bel 
giochino divertente. Nell'attesa di un 
filmato, un demo, se non della 
recensione vera e propria, passo e 
chiudo e vi rimando alla prossima 
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Se il tuo forte sono i giochi d'azione esplosiva coi 
sete d'avventura sarà completam 


alienigenas più spaventosi alle più profonde selve 

migliaia di nemici e farfronte alle minacce più terri 

vengura,stende in campo/entra 
fin 
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vino OSCAR PANIC 


nte appagata 
Divertiti con | quattro bombazos dell'azione che ti trasferiranno dagli universi 


l pack TOTAL ARCADE, la tua 


del globo per lottare contro 
ibili. Con TOTAL ARCADE l'av 
în gioco. 


in frenetico ammazzamarziani 
llegro gioco di piattaforme 

: un fantastico gioco di strategia 
Lion: un'intera avventura 
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In vendita nelle edicole, nelle grandi aree 
commerciali e nei negozi specializzati. 
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World Rally Car bIÙ potenti del momento, gareggeraì dl'riassimo livello nei.miof 
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e fa 


TREDDÌ, ULTIMA FRONTIERA. 


“Panta rei”, tutto scorre, diceva dell'evoluzione della nostra 
qualche millennio fa il greco Industria. E, Inutile fare finta che 
Eraclito, intento a cavar regole non sia così, se al giorno d'oggi un 


esistenziali uoi dalle più piccole gioco non è ted, già pate mal, 
dose. "Le Cose Cambiano, così si -__ Sw in un'aimaser di ospettà e 
fnticava invece un fim minore con __ di perplessità dlla quale riesce poi 
Joe Mantagna che nl lontano 1988 raremente a uscir. 
segni lavo di una nuova fase della 
mia ita. Comunque la i voglia 
vedere, oso è un monde in 
‘acceltzine e a metaboizzazione 
col cambiamenti sono le uniche ct 
che permettono di restare 2 gala i 
tn fine milenlo tanto trinoso 
aale quelo ce siamo vivande. 
Scendando un gradino più in basso 
è passando dalle più ata sfere 
iosofiche a quelle ben più 
modestamente ludiche, non 
posslamo fare a meno di notare 
Come gli ulti ani) abbiano segnato 
l'avvento dell terza dimensione. gore vedete da questa foto. 
Laveva presa molo da onto aa 
Battiezone co so we-fame da Sroporianao a quela te 


Ebbene, a tutto ciò finora aveva fatto 
eccezione il genere degli strategici in 
tempo reale, 0 RTS, acronimo 
britannico di Real Strategy Games, 
che sta a indicare quei giochi che da 
Dune 2 in poi hanno continuato a 
presentare suì nostri schermi armate 
di tutti i tipi pronte a qualsiasi cosa 
pur di vincere la lor lotta per il 
predominio territoriale. E così, 
mentre c'è ancora chi ripropone 
questa formula in chiave 
bidimensionale (vedete in proposito 


sala giochi, ma credo che all fine Eontruini vicino a eis 
siano stati ‘avvento di Lara Croft è--—— Overanno a muoversi Scordatevi 
della 3Dfx i veri punti nodali qui unità grendi queato muso 


Star Trek è sempre stata 


una serie all'avanguardia 
sotto qualsiasi punto di vista: 
poteva non esserlo 

nel campo dei videogame? 


A cura di Stefano Silvestri 


la mia preview di “Total Annihilation: 
Kingdoms" dalla Cavedog, che 
dovreste trovare da qualche parte in 
queste pagine), altri si danno da fare 
per portare la terza dimensione 
anche in questo genere di giochi. Tra 
questi annoveriamo la Lucas Arts 
con Force Commander, l'Activision 
con Dark Reign 2 e, nel nostro caso 
specifico, l'nterplay, con questo 
“Star Trek: New Worlds" del quale 
m'accingo ora a parlare. 

Correva la fine luglio di quest'anno 
quando, nel corso di un tour che 
come avrete notato ha dato luogo al 
più alto numero di preview di questi 
mesi, fecì tappa agli splendidi uttici 


Oltre che esaustivi, i menu di 
STNW sono anche molta curati dal 
punto di vista grafico. 


ico” arancio davanti 
pienamente funzionali... 


muso, par 


Un carro Klingon sta attaccando la nostra base. Come potete notare dall 


e tr l'altro che | suoi scudi siano ancora 


della Interplay, circondati a Est e a 
Ovest da campi da golf e, a Sud, dal 
Tamigi. Salito al piano di sopra mi 
venne presentato per la prima volta 
Il titolo in questione, specificandomi 
che ero il primo giornalista al mondo 
a. vederlo. Purtroppo, più per paura 
di essere imitati dalla concorrenza 
che per altre ragioni, non mi venne 
data la possibiltà di scrivere alcuna 
preview del gioco, per cui m'è 
toccato attendere altri tre mesi per 
poter dare un'occhiata a questo 
interessante strategico dei Binary 
‘Asylum (che, se non ricordo male, 
credo aver esordito parecchi anno fa 
con lintrigante Zeewolf per Amiga, 
ndMax). 

Avendo potuto dare vedere | 
concorrenti tridimensionali di "Star 
Trek: New Worlds”, devo dire che il 
titolo della Interplay è quello che 
m'ha colpito maggiormente, perché 
effettivamente è capace di offrire 
qualcosa in più a un genere a mio 
avviso altrimenti un po' esangue. 


Per realizzare il gico, sono state 
ideate molte nuove strutture © 
unità non presenti né nelle serie 
televisive originati né nel film 
‘ebbene, ognuna di queste è stata 
approvata dalla Paramount, pare 
anche con un certo zelo 


Non siamo quindi di fronte a una 
mera implementazione dì un engine 
tridimensionale in un contesto 
strategico, ma alla concretizzazione 
di una serie dî idee che erano 
nell'aria già da qualche tempo ma 
cul nessuno aveva pensato 


seriamente. 
La trama è alquanto semplice: siamo 
in data stellare 9521.4 è la Zona 
Neutrale ha visto la nascita di un 
incredibile numero 


esperimento stellare 
dei Romulani che ha 
causato una terribile 


Già che 
Siamo riusciti ad 
esclusiva dalla 
Paramount. 
anche alcune 
immagini del 
prossimo film di 
Star Trek, 
“Insurreciion’: 
eccovele! 


— La battaglia infuria, ma alla fine i 
Buoni vincono sempre. 


anomalia spaziale. Questi nuovi 
corpi celesti, oltre che ad avere un 
incredibile valore scientifico, sono 
anche molto importanti 
strategicamente ed 
economicamente, ricchi come sono 
di risorse naturali: non ci sì deve 
stupire quindi che l'attenzione della 
Federazione per la situazione 
venutasi a creare sia pari a quella di 
Klingon e Romulani, e che lo scontro 
per il controll territoriale sia 
pressoché inevitabile. 

Già da questo si capisce che in 
STNW si avrà la possibilità di 
scegliere per chi combattere 
all'interno di una rosa di tre 
contendenti, come ormai vuole la 
tradizione inaugurata da Starcraft, il 
che già risveglia in noi un certo 
interesse. 

Già, perché non sì tratterà di una 
scelta puramente formale, ma di un 
qualcosa che avrà ripercussioni sul 
gioco, a partire dall'interfaccia 
grafica per arrivare alla giocabilità 
Sotto il primo punto di vista c'è 
infatti da dire che a seconda della 
razza che sì sceglierà cambieranno 
esteticamente tutti i menu a 


— Un alto dei v 
che adesso la 
potete vedere da questa immagine. 


Come potete vedere, la differente 
caratterizzazione del pianeti 
‘garantisce risultati a dir poco 
‘Svocativi. Allattuale stadio di 
sviluppo del gioco, delle dieci 
differenti tipologie previste ne sono 
State realizzate solo due, come 
peraltro avrete intuito osservando le 
fato a corredo di questo articolo. 


disposizione (pur rimanendo 
invariate le funzionalità), mentre 
relativamente al secondo ci si dovrà 
comportare secondo quelle che sono 
le usanze: per farla breve, se sì 
giocherà dalla parte della 
Federazione non sì potrà attaccare 
per primi ma si dovrà attendere di 
essere aggrediti dal'avversario, 
mentre se sì deciderà di stare dalla 
parte dei Klingon non ci sì faranno 
gli scrupoli dî cui sopra, ma in 
compenso sarà impossibile ritirarsi 
da una battaglia che sta volgendo al 
peggio, perché ciò verrebbe 
considerato un disonore. Già questo 
credo dia un'idea della profondità di 
questo titolo, così attento alle 
sfumature laddove in alti l'unica 
cosa da fare è vincere o morire, Ma 
in fin dei conti queste sono cose 
interessanti che però lasciano pur 
sempre il tempo che trovano, quindi 
andiamo a vedere meglio quali sono 
le cose veramente belle di questo 
gioco. 

La prima cosa che mi viene in mente 
sono le missioni, complesse e 
strutturate In modo tale da 
soddisfare anche i palati più finì: di 
che parlo? Ora vi faccio un 

esempio. 


di avere uno strategico con un engine tridimensionale è 
del terreno diventa realmente Importante, come 


WORK IN PROGRESS 


Accadrà, durante una 
missione avanzata con la 
Federazione, che vi venga 
semplicemente detto di andare su 
un certo pianeta e di installare una 
base con cui estrarre minerali dal —viè 


sottosuolo. Detto fatt, iniziate il mai capitato 
vostro lavoro ma a un certo punto, — di trovarvi di 
man mano che esplorate il territorio fronte a uno 
circostante, vi Imbattete in un strategico di 
piccolo villaggio alieno. Subito questa 


andate a studiarlo e scoprite che gli profondità. Quel 
‘esseri che lo popolano sono tutti —che è bell, poi, 
affetti da una grave — è che tutte le 
forma missioni sono 
collegate tra di 
loro, di modo 
da dare al 


Ecco sotto i nostri occhi un esempio 
di “lavoro in corso”; quando si 
deciderà di costruire un edificio, sì 
Vedranno delle apposite unità 
ippica valta pe volta del piccoli 
pezzettini di texture, che alla 
daranno forma alla costruzione. 


tumorale 
Sviluppate allora le vostre 
unità mediche (e investite tempo e 
risorse in 
questo) per 
cercare di porre rimedio 
al problema, al che viene 
fuori che la causa di tutto è una 
misteriosa costruzione aliena (di una 
razza diversa da quella che state 
cercando d'alutare) che emette delle 
radiazioni. Sviluppate allora le vostre 
unità scientifiche (altro tempo e altre 
risorse) e capite finalmente cosa sia 
la costruzione, cioè un impianto sì 
stoccaggio di materiale altamente 
energetico. Tutto bene, non fosse che 
rano allora i Klingon, più 
agguerriti che mai e intenzionati 
impossessarsi dell'edificio, che 
peraltro a voi tornerebbe utilissimo, 
Ovvio quindi che a questo punto vi 
verrebbe da investire in unità 
militari, ma sì dà Ìl caso che abbiate 
calcato un po' troppo la mano con 
unità mediche e scientifiche e che 
quindi non abbiate risorse a 


came da cannone come al solito, 
esseri senza una loro identità 
sfonati da qualche unità costruita 
all'uopo, ma personaggi a tutto 
tondo di vitale Importanza. Giusto 
per darvi un'idea, ogni missione 
inizia con un certo numero di uomini 
prefissato: questi vi serviranno per 
attivare le fabbriche tanto quanto 
per guidare i mezzi che lancerete pol 
in battaglia. Senza di loro non sì 
muove nulla: perdeteli e saranno 
guai. Questo significa un approccio 
al gioco, e alla strategia in 
particolare, completamente diverso 
da quanto siamo stati abituati finora. 
Ma adesso viene il bello: man mano 
che le vostre unità sopravviveranno 
alle missioni, acquisteranno in 
esperienza, divenendo più efficienti 0 
letali a seconda che si occupino di 


sufficienza, Potrete allora decidere di "Una base Kilagon sto i fuoco dei 

rigiocare la missione, ma a questo Roatri mortai istonicie bello è 

punto vi troverete di fronte al vedersi, ma posso assicurarvi che la 
lassico dilemma: aiuto gli alieni, tesa grafia finale di questi effetti 

classico dilemma: aiuto gli alieni i RA 


che magari mi potrebbero tornare 
utili, oppure li lascio stare e 
comincio a sfornare mezzi militar 


che mi faranno comodo contro i Ecco più da vicino l'effetto “scudi 
Klingon? Questo è il livello medio di ami ont ne Rat n 
“Star Trek: New Worlds”: e 
comparatelo con qualsiasi altra Struttura Kilngon, che al momento 
missione abbiate mai affrontato in imente. Sulla 
questi anni di militanza videoludica, estr, l'icona del puntatore dell 


da Dune 2 a Dune 2000, e ditemi se 


giocatore la sensazione di un'unica La battaglia infunia tra le forze della 
grande storia che man mano si Federazione quelle Klingon; posso 
evolve: inoltre, a seconda della assicurare che visti dal vivo gli 
fazione che si sceglierà cì si troverà avan a0h0 davvero spattaoiati 


di fronte a situazioni ogni volta 
diverse, cosa questa che scongiurerà 
© rischio di ritrovarsi ogni volta negli. costruire una base o di pilotare un 
stessi livelli solamente a parti carro a fotoni! 

invertite. Devo dire che di tutte le novità 
Non male, eh? E dovreste poi vedere _ questa è forse quella che m'ha 
quante altre chicche sono presenti. galvanizzato maggiormente: 

nel gioco. La prima che mi viene da finalmente avremo a che fare con 
dirvi è che le unità umane che persone vere e l'ottimizzazione delle 
avrete a disposizione non saranno risorse umane diverrà fattore di 


vitale importanza, tant'è vero che 
proprio per questa ragione | level 
designer stanno progettando delle 
missioni in cul ci si troverà a dover 
effettuare delle scelte veramente 
Importanti, Supponete ad esempio 
che per superare in scioltezza una 
certa sezione vi troviate a un certo 
punto costretti a sacrificare un'unità 
che ha passato con voi una decina di 
missioni e che quindi ha dalla sua 
esperienza, capacità e bravura non 
indifferenti: che fate, la mandate 
Incontro alla morte 0 preferite 
piuttosto salvarla anche a costo di 
trovarvi nei guai fino al collo? Inutile 
dirlo, questo mi sembra uno dei 
passi avanti più “consistenti” che la 
storia degli RTS abbia mai visto. Ma 
non è l'unico, però, dato che 
altrettanto innovativa risulta essere 
l'interfaccia grafica così come la 
gestione strategica degli scontri. Per 
quanto riguarda ll primo aspetto 
dobbiamo tenere in considerazione 
che per la prima volta ci troviamo di 
fronte a uno strategico 
tridimensionale, il che significa che i 
programmatori della Binary Asylum 
si sono trovati a dover affrontare 
delle problematiche finora mai viste. 
La prima e più importante credo sia 
I fatto che la mappa di gioco risulta 
Incredibilmente vasta rispetto a uno 
strategico tridimensionale, perché 
qui il campo di battaglia è grande in 
scala naturale, mi verrebbe da dire, 
mentre in titoli quali Red Alert 0. 
Starcraft basta muovere un po' il 
puntatore del mouse per far scorrere 
sotto i propri occhi tutto lo schermo. 
Ciò comporta che un gioco come 
“Star Trek: New Worlds" dev'essere 
capace di essere sì vasto, ma di 
permettere di tenere tutte le proprie 
unita sotto controllo con estrema 
facilità, nonché di poterle gestire 
comodamente. Per questo motivo ci 
troveremo di fronte a quattro finestre 
a scomparsa, di nome 
rispettivamente “Tricorder", “Status”, 
“Operation” e “Selections": nella 
prima verrà presentata una mappa 
generale del livello con visuale 
all'alto, la seconda mostrerà in una 
finestra l'unità attiva, la terza 
indicherà cosa questa stia facendo e 
a quarta terrà un elenco delle ultime 
dieci unità selezionate, in modo che 
sla più tacile richiamare nel caso se 
ne abbia nuovamente bisogno, 
invece di starle a cercare per lo 


molteplici situazioni che può 
comportare l'utilizzo di un motore 
3D in un RTS: nello specifico, delle 
unità che passano sopra a delle 
altre su piani di diversa altezza 
immaginate le situazioni che 

possono venirsi a creare durante 
cell scontri 


schermo. A prima vista sembrerebbe 
tutto nella norma, non fosse che 
queste quattro finestre sono 
interattive tra loro. Un esempio? 
Supponiamo che vogliate prendere 
un'unità che avete selezionate otto 
volte fa e che vogliate mandarla a 
combattere dall'altro lato della 
mappa: che fate? Aprire la finestra 
cliccate sull'unità che 
‘appariranno 
all'interno della finestra “Status”; 
ora aprite anche la finest 
“Tricorder", effettuate un “drag & 
drop" della vostra unità da 
“Selections" a “Tricorder", 
rilasciando il tasto del mouse su 
un'unità vulcaniana che volete 
attaccare, e ll gioco è fatto. Geniale, 
vero? ll bello poi è che qualora siate 
pigri, non dovrete stare ad aprire è 
chiudere continuamente le quattro 
finestre in questione, perché queste 
‘quando non sono attivate dal 
puntatore del mouse diventano 
trasparenti, confondendosi con lo 
sfondo e non dando fastidio alcuno. 
Altra finezza è data dalla gestione 
strategica degli scontr, e qui mi 


riallaccio al secondo punto 
veramente innovativo del gioco: di 
solito quando in un RTS si vuole 
mandare all'attacco delle unità, ci sì 
limita a selezionare quelle 
desiderate e quindi a cliccare sui 
bersaglio. Ora invece, se lo si vorrà, 
una volta selezionate le unità 
prescelte, cliccando col tasto destro 
SÌ farà apparire un menu a tendina 
con tutte le possibili formazioni 
d'attacco, che ovviamente saranno 
diverse in funzione delle forze che si 
avranno a disposizione. Ecco allora 
che sì potrà scegliere se effettuare 
un attacco frontale 0 se mandare 
due carri sulle ali e tenerne altri due 
al centro, a ancora se invece 
effettuare una manovra 
d'aggiramento completo 0 piuttosto 
eseguire una specie di Falange 
Oplitica, che se non ricordo male è 
stata introdotta a suo tempo 
nientemeno che da Alessandro 
Magno. 

Beh, come avrete modo di capire 
non solo di came al fuoco ce n'è 
tanta, ma si tratta di roba tutta di 
prima qualità. Ma siccome alla 
Interplay, visto anche il genere dell 
gioco, sono sia scienza che 
fantascienza, STNW ci stupirà con 
ulteriori effetti speciali, quali ad 
esempio i dieci diversi tipi di pianeti 


su cui ci si troverà a battagliare, Ci 
saranno infatti quelli normali di 
classe M, ma anche quelli con 
gravità forte 0 debole, con atmosfera 
acida 0 tossica e con suolo roccioso 
0 sabbioso. Tutto ciò non avrà 
valenze puramente estetiche, come 
si sarebbe portati a immaginare, ma 
avrà delle serissime ripercussioni sul 
gioco. Giusto per non risultare troppo 
criptico, se la gravità è alta, converrà 
produrre solo mezzi leggeri, mentre 
in caso contrario ci sì potrà invece 
divertire a produrre le unità più 
pesanti e corazzate che ll gioco 
metterà a disposizione; se 
l'atmosfera è acida o tossica, le unità 
saranno costrette a stare sempre con 
gli scudi alzati, pena il 
danneggiamento degli scafi. Alle 
volte, in caso di difficoltà, ci si potrà 
far mandare via teletrasporto del 
materiali o degli uomini 
dall'astronave madre in orbita 
attomo al pianeta. Come tutti sanno 
però, con gli scudi alzati non è 
possibile effettuare alcun 


Dei carri fotonici della Federazione 
bombardano i sottostanti nemici: 
giù che ci siete, notate il 

ulcanico ottimamente 
eso da delle testure all'altezza. 
della situazione... 


teletrasporto: ecco allora come 
un'atmosfera ostile possa avere serie 
ripercussioni sullo svolgimento della 
missione. 

Questo è tutto quello che sono 
riuscito a carpire da un'oretta 
ZA 

le mie opinioni personali mì 
Spingono a divi ch i itao pare 
essere molto bello, sia graficamente 
che “strutturalmente”, che l'utilizzo 
della nuova interfaccia all'inizio non 
è Intultivo ma poi cì sì fa la mano 
(mi riferisco al fatto che alla fine sì 
dovrà diventare dei veri e propri 
registi, con movimenti di camera e 
zoomate degne del miglior John 
Woo) e che i mezzi che ci si troverà 
a gestire sono tutti belli e innovativi, 
‘anche se alcuni di questi devono 
essere meglio calibrati (ad esempio i 
carri armati muniti di cannoni 
fotonici sono ali momento troppo 
potenti) 

Ma se è vero che il buon giorno si 
vede dai mattino, allora possiamo 
tranquillamente dire che con "Star 
Trek: New Worlds" ci attenderà una 
splendida giornata, 


LaGazzetta dello Sport. ...... 


BRIVIDI SU DUE 
RUOTE | 


LaGazzetta dop 


Dall'1 novembre per un mese 

con La Gazzetta dello Sport per rpentiul, 200 
a sole 1 OO lire 

a sole 19.900 tire 0 scheda 3 


LA GAZZETTA DELLO SPORT. PIACERE QUOTIDIANO. 
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"n. TITOLO: BALDUR' GATE 
P REVI EW SVILUPPATORE: BLACK ISLE STUDIOS x INTERPLAY 


USCITA: INIZIO ‘99 


Baldur's Gate, ridente porto di mare nella 

regione Sword Coast dei Forgotten Realms, 

crocevia per l'estrazione del ferro e punto 

nevralgico di commercio. Tutto normale fino 
= a quando... 


cura di Andrea "Valhalla" Della 


DS 


ra 


ambientare ll mondo n 

sempre più n combattimento 
dn cu si postono però segnalare due 

espansione della saga "Levi zl possono però segna 

di Advanced fettto di ace ottenuto con 

Dungeons & Dragons impiego di una magia da un prete 

forse i Gioco di Ruolo Shy" itva portera che ani 

per antonomasia fiempire lo pingui casse cel 

È milioni di giocatori MeTDE 


in tutto mondo 
(perché i primi te 
capitoli della saga cei 
Forgotten Reaims | — incredibile: e io devo dire di essere 
apparsi su stato uno della schiera, perso 
Commodore 64, nell'espiorazione delle lande a nord 
Amiga © i primi dei Forgotten Realms, da Phian a 
ALLE PORTE DI BALDUR vetusti PO), i Hilstar Come dimenticarsi di 
appassionarono in leggendari Pool Of Radiance, Curse 
maniera a di poco Of The Azure Bonds e Secret Of The 
Silver Biades? Non si può e tutti 
coloro che aspettano con ansia 


l'imminente uscita di Baldur's Gate 
hanno senza ombra di dubbio 
| ricordo come giocato almeno uno di questi storici 


se fosse ieri il tempo titoli, quella che secondo me rimani 
passato seduto a un insieme a The Bard's Tale © i vecchi 
tavolo, incantato dalla Ultima, la trilogia in assoluto più 
favella di un ragazzo mio intrigante mai apparsa su un 
coetaneo che narrava con È personal computer 

ardore e passione le Dalla prima concezione di 
situazioni da lui create, trasposizione digitale di un gioco di 
mentre io e altre persone ruolo però, sono passati 

eravamo totalmente calati î praticamente degl coni e le cose, 

in quella magica sono molto cambiate, a partire dalla 
atmostera. La prima volta A tecnica e dalle risorse a disposizione 
che ho avuto occasione di egli sviluppatori. Ma andiamo con 
appassionarmi a quelli che z ordine e riprendiamo le fila del 
generalmente vengono discorso dal cappello introduttivo 
definiti come Giochi di appena accennato. 

Ruolo, è stata più di dieci Baldur's Gate è una tranquilissima 
anni fa e sebbene cittadina a nord dei Forgotten 
l'interesse personale sia Realms, nella zona denominata 
scemato con il passare del Sword Coast: tutavi, ll fiorire del 
tempo, la passione per il commercio è seriamente minacciato 
fantasy e tutto quello che da alcuni eventi che stanno 

lo riguarda è rimasta rendendo la popolazione della 
decisamente inalterata, cittadina molto ansiosa: la risorsa 
anzi mineraria più preziosa, il ferro, sta 
Poi, l'avvento delle prime Ul particolare di una locazione qualsiasi che potrete visitare giocando 3 venendo meno in quanto le caverne 
trasposizioni digitali di quello che, Baldur's Gate: purtroppo, a causa della pre fendrizzazione dell stessa, i dalle quali si estrae il metallo sono 
tuttora reputo come uno dei migliori del state avvelenate e risultano 
background mai concepiti: i n E impraticabili 

Forgotten Realms, nati per Inoltre, i mercanti che normalmente 


ALLE PORTE DI BALDUR 


"all'interno della costruzione a sud 
di CandiekKeep troverete solo la 
morte, almeno all'inizio 
dell'avventura 


percorrono | tracciati commerciali 
sono assaliti con maggiore frequenza 
da banditi e alcuni sono stati 
addirittura uccisi senza pietà. 
Tutta una serie di elementi che porta 
gli abitanti di Baldur's Gate a 
pensare che sì tratti di un'operazione 
della vicina nazione di Amn, 
operazione votata a un'invasione che 
segnerà inequivocabilmente l'inizio di 
una sanguinosa guerra. Ma le cose 
stanno davvero così 0 c'è qualcosa 
riuscita a 
capire? Cosa effettivamente sì 
cola dietro la guerra 
economica? Cosa 
c'entra la 
profezia dell 


che la gente non è ancor 


Signore dell'Omicidio di cui tanto si 
paria e in che modo è legata a tutto 
questo fattaccio? Spetterà a un 
manipolo di valorosi guerrieri chiarire 
le cose e salvare il mondo dal 
collasso della Guerra. Ah, un'ultima 
domanda: chi diavolo siete voi? 

A questa e molte altre questioni 
potrete rispondere solamente 
affrontando lo sterminato scenario 
dei Forgotten Realms, visitando città, 
dialogando con altri personaggi e 
interagendo con cose e oggetti. Gli 
elementi comuni al vecchi titoli sono 
molti di più di quanto si possa 
pensare, a partire dalla visuale 
Isometrica (che nella trilogia della 


Uno dei pochi (ma splendidi) 
ritratti che potrete assegnare ai 
vostri personaggi. 


implegata solamente per | 
combattimenti, mentre si utilizzava 
una soggettiva per il movimento tra 
gli ambienti: come, dire, gli albori di 
Doom, poi ripresa dii vari Eye Of 
The Beholder, ma questa è un'altra 
stori...) Ovviamente il salto verso ll 
tridimensionale è palese, ma i Black 
Isle Studios hanno optato solamente 
per una versione software alla Ultima 
OnLine, rendendolo decisamente 
pesante, cosa alquanto fastidiosa 
Visto che comunque l'engine non mi 


è sembrato un 
capolavoro: animazioni 
molto più scattose di Diablo, 
per fare un esempio. 
Anche il sistema di regole, 
basato sull'ormai vetusta seconda 
edizione di Advanced Dungeons & 
Dragons, è rimasto pressoché lo 
sso e questo, se mi è 
permesso, mi sembra un po' 
troppo riduttivo 0 perlomeno poco 
evoluto. Parlando l'altro giorno con il 
Gaburti, fatt, ci chiedevamo come 
fosse possibile alle soglie del duemila 
avere a che fare con un sistema di 
gioco assolutamente schematico e a 
tratti ancora poco flessibile. 
Insomma, che senso ha ancora 
lineamento dell 
carattere del 
personaggio 
suddiviso tra 
mille 
sfumature 


assolutamente 
Inutili? Chi è 
che crede che 
ancora abbia 
senso parlare 

di Chaotic 
Good? Forse 
alla TSR (oramai 
parte 

integrante. 

della 


Wizard 
of The 
Coast) non 
‘saprebbero come 
riempire le centinala 
di pagine lasciate vuote 
dalla assenza della 
descrizione di queste assurde 
personalità, spiegate per filo e per 
segno ma che alla fine non 
convincono ma 


ALLE PORTE DI BALDUR 


Comunque sia, questo è solo un 
dettaglio e l'unica vera innovazione 
sulle abilità del personaggio è stato 
dato dall'aggiunta delle Proficience 
sulle armi, giusto per rendere 
specializzato il personaggio nell'uso 
chessò, di una spada a due mani 
rispetto all'utilizzo di un arco. Per il 
resto avremo a che fare con le 
canoniche caratteristiche che vanno 
all'abilità, alla destrezza, alla forza, 
alla saggezza e all'intelligenza, como 
al solito numerate da 1 a 18 (bonus 
magici esclusi). Molto ridotta anche 
la personalizzazione fisionomica del 
personaggio, con poche combinazioni 
di colore possibili e altrettanti pochi 
ritratti. Ma queste sono tutte 
peculiarità cui l'amante della saga 
può tranquillamente soprassedere, 
visto che comunque non sono 
fondamentali. Veniamo così a quello 
che credo sarà un punto debole di 
vitale Importanza, ovvero i sistema 
di combattimento. | Black Isle hanno 
rinunciato a una sorta di scontro a 
tumi (ma vedendo i primi risultati, 
forse avrebbero fatto meglio a 
prendere in seria considerazione 


GI effetti dl giochi di luce 
dinamici sono davver 
spettacolari, come in questo caso 


l'iotesi...), proponendo un 
combattimento alla Diablo. 
Ma decisamente 
approssimativo. 

Tutto quanto non mi è 
sembrato particolarmente 
adatto alle situazioni nelle 
quali ci sì viene a trovare e 
comandare più di un 
personaggio diventa una 
impresa quasi assurda, 
visto che 1) o si decide di 
comandarli uno per uno 
(cosa dannatamente difficile 
a causa della scarsa 
reattività del sistema di 
controllo), oppure 2) li sì fa 
agire tutti assieme (cosa 


Accert 


Sccadeva nei vecchi titoli della 
eri, per imparare le magie 
bisogna far passare del tempo e, a 
seconda del vello acquisito dal 
Varia anche ll numero 


assolutamente non idonea, in quanto 
non si riescono a sfruttare nel 
dettaglio le abilità di ogni 
personaggio...) 

Ovviamente la probabilità di colpire 
un avversario è come sempre 
condizionata dalle abilità del proprio 


personaggio, nonché dal famigerato 
THACO (acronimo di To Hit Armor 
Class 0, ovvero il numero necessario 
per colpire un avversario che abbia 
un valore di classe armatura pari a 


O. Tutti gi altri valori numerici sono 
ricalcolabili grazie a un'apposita e 
noisissima tabella che potrete 
consultare quando avrete per le mat 
il manuale del gioco finto...). Ah 
già, stavo per dimenticarmi di dire 
che tutte le azioni importanti e i 
colpi in combattimento sono simulati 
da un tiro di dado Virtuale, invisibile 
agli occhi del giocatore, ma è giusto 
che vol sappiate che se mancate un 
mostro avete fatto un 20... 

Ottimo invece il sistema di Auto Map 
delle zone visitate che aiuta a non 
perdersi e soprattutto è, per una 
volta, anche gradevole alla vista, 
considerato che sembra di vedere dei 
piccoli quadri. 

Un'altra annotazione va fatta sui 
famigerati Joumal Entries di cui 
pullulavano | primi tre episodi della 
saga dei Forgotten Realms in 
digitale: si trattava di alcuni stralci di 
Informazioni, di dialoghi con 
personaggi e altre piccole cose che si 
potevano ottenere solamente 
leggendo il manuale e a cui si faceva 
riferimento durante il gioco (“Vi 
avvicinate al tavolo e la 
conversazione con ll ladro è sul 
Joumal Entries #23") e che 
bisognava leggere per avere del 
chiarimenti 0 per visionare una 
mappa (e chi ce l'aveva copiato se lo. 
prendeva nel di ietro...). In 
Baldur's Gate i Journal Entries 
risultano più dinamici e sì registrano 
automaticamente quando si incappa 
in una conversazione particolarmente 
Interessante 0 si viene a conoscenza 
di informazioni che pol potranno 
torare utili più avanti nel gioco. 
Queste sono le prime impressioni 


Un combattimento del party 
contro quello che, 
presumibiimente sembra un 
gruppo di coboldi 


ricavate dalla visione di una delle 
versioni pre-beta rilasciate e con il 
codice non ancora ottimizzato, 
pertanto non possiamo fare altro che 
attendere pazientemente l'uscita del 
titolo finito, consapevali e speranzosi 
che i margini di miglioramento sono 
notevoli, perciò tranquilizzatevi, 
manca un mesetto solo e nel 
frattempo ricordatevi che “Bards You 
Are, Bards You Will Be And Bards 
You Have Always Been..." 


G 


THE SETTLERS III 


E' appassionante unico. 


inimmaginabile, è 


Catturerà il tuo fiato e non te lo restituirà fino a che 


il tuo schermo rimarrà acceso! E' Settlers Il, l'attesis- 


sima nuova versione della fortunata serie che ha già 


venduto più di un milione di copie in tutto l mondo! 


N tutto inizia per colpa degli Dei, che ultimamente 
hanno perso un pò di smalto. EGLI, che dî tutti gli Dei 
è il più importante, se n'è accorto ed è arrabbiato. 
Molto arrabbiato. Così, li convoca in blocco e spiega 
loro che se le cose non cambiano immediatamente un 
il momen- 


mega-ribaltone divino sarà inevitabile. E 


to della verità: Giove (Dio dei Romani), Horus (quello 
degli Egizi) e Ch'ichYu (la divinità venerata dagli 
Asiatici) nominano i loro nuovi leader e cercano di 
mettere le cose a posto con ritocchi all'economia e 
nuove guerre contro gli altri popoli. Decidi da che 
parte stare (le 3 popolazioni hanno caratteristiche e 
abilità diverse) € dai tutto te stesso (anche on-line!) 
tra viaggi con 5 vascelli diversi, 40 tipi dî costruzioni 
e 150 strani personaggi. L'impegno richiesto è tanto. 

Peccato che sarà uno solo dei tre popoli a prevalere. 


PC CD-ROM 


167-821177| www.leaderspa.it 


A qualcuno lassuù... 
qualcosa non va 


Programma e manuale in italiano. 
Requisiti tecnici: Windows ‘95, Pentium 90 Mhz, 16 Mb 
RAM. Lettore CO-ROM 4X. 65 Mb liberi su HD, Mouse. 
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Qualità Interattiva. 


TITOLO: EXCESSIVE SPEED 


SVILUPPATORE: IRIDON 
USCITA: INVERNO ‘98 


WHERE HAVE YOU GONE 


BUGGY BOY? 


GUIDARE CON CATTIVERIA 


U NA SOLA REGOLA. 


NON CI SONO REGOLE 
Altra voce di corridoio del mese 
scorso, altra succulenta preview con 
intervista per questo numero di TGM. 
C'è stato un tempo, molti anni fa, in 
cui nelle sale giochi e nei principali 
home computer di milioni di ragazzini 
[Commodore 64 su tutti, 
NdNostalgico] giravano giochi di 
corse per lo più innocui, in cui 
l'obiettivo principale era arrivare in 
fondo alla gara prima degli altr, 
senza troppi fronzoli. Un periodo in 
cul il perdere tempo con i videogiochi 
era ‘quasi’ educativo [in effetti si era 
troppo preoccupati a definire questo 
passatempo come socialmente 
deviante), senza tutti i problemi più o 
meno leciti di etica che vengono 
messi in risalto in questi ultimi mesi 
Parlo di Buggy Boy, di Pilstop I, di 
Atari Gran Prix, di Out Run, che in 
parte anticipava la tendenza 
“aversiva' e ‘criminale’ dei videogiochi 
futuri. Pensate che c'era addirittura 
un gioco, credo della stessa Atari 
chiamato Hard Drivin' [uno dei primi 
in grafica poligonale piena, tra 
l'altro), in cui il rispetto della 
segnaletica e, più in generale, del 
codice della strada era condizione 
necessaria per proseguire nel gioco. 


Ah, bei tempi 
andati! Poi è 
arrivato Road 
Blasters della Sega 
e il mondo è 
cambiato. In quel 
fantastico coin-op 
si doveva 
proseguire in 
circuiti sempre più 
tortuosi e si era 
costretti a farsì 
strada tra gli 
avversari a colpi di 
bazooka montato 
sul tetto della lussuosa macchina 
sportiva messa nelle mani dell 
giocatore, mentre nel corso del 
Viaggio il nostro armamento 
aumentava di potenza grazie al 
componenti lanciati ogni tanto da un 
licottero amico di passaggio da 
quelle part. Da allora è nato un 
nuovo genere di giochi di corsa, 
quello misto alla componente di 
combattimento. Chase HO, Hi- 
Octane, Wipeout, Death Rally 
S.CAA.R.S. e questo Excessive Speed 
della iridon hanno come 
caratteristica comune quella di 
coniugare in maniera più o meno 
marcata il gusto per la velocità con 
un sano, liberatorio nonché selvaggio 
massacro degli avversari, grazie alla 
presenza sulle vetture di armi di ogni 
genere. 


DEN (ovali BR 


GRADISCE QUESTO MISSILE NEL 
LUNOTTO? 

Forse non tutti lo sanno, ma le 
software house non hanno sede solo 
in America 0 in Inghilterra: qualcuna 
riesce a farsi notare sebbene dispersa 
in mezzo ai glaciali fiordi svedesi [ma 


non sono in Norvegia?]. È il caso 
della Iridon, piuttosto sconosciuta 
casa dell'Europa del Nord, che sta 
per immettere sui mercato Excessive 
Speed, titolo che risulterà familiare a 
coloro che hanno già giocato a Death 
Rally della 3DRealms/Apogee, visto 
che in buona sostanza si tratta del 
medesimo gioco. La storia? Sempre 
a solita: un futuro non troppo allegro 
vede le riviste cartacee di videogiochi 
ormai al lumicino, schiacciate come 
sono dalla predominanza delle loro 
concorrenti on-line, vero futuro 
dell'editoria. E così le recensioni, le 
esclusive e le preview con annessa 
intervista ai programmatori si 
contano sulle dita della mano di un 
monco. In buona sostanza, le 
software house concedono il 
loro materiale 
prevalentemente alle 
riviste su Web, 
lasciando solo 
alcune 


informazioni minori su giochi non 
particolarmente allettanti [le 
classiche briciole] alle poche riviste 
che ancora fanno della carta 
stampata il loro veicolo di 
distribuzione. E come si ingegnano 
allora i capiredattori delle suddette? 
Devono combattere con tuttii mezzi 
a loro disposizione per accaparrarsi il 
prezioso materiale. È in ballo 
l'intervista a McGee su Quake VI, la 
preview di Micromachines 8, la 
recensione di Tomb Raider 12? Ce la 
sì vede in pista! Abbandonate le armi 
bianche e la boxe come mezzi utili 
per risolvere il contenzioso si optò, in 
una tesissima riunione tra i capoccia 
delle varie testate, per una salutare 
competizione automobilistica, come 
al vecchi tempi. Macchine allineate 
sulla linea del via, e il primo 
classificato al termine della gara 
l'esclusiva sul materiale inviato da 
una software house, così prezioso per 
conquistare i pochi tradizionali lettori 
rimasti. Inutile dire che, dopo le 
prime gare più o meno regolari, il 
tutto degenerò paurosamente: si 
iniziò con le prime sportellate di 
nascosto, 0 con qualcuno che si e 
imboscato una latta di friol nella tuta 
per poi rovesciaria in pista, con alt 
che hanno fatto volare | primi chiodi 
da 9 pollici fuori dal finestrino, con 
chi tentava di offuscare la visuale 
degli avversari gettando in pista 
‘numeri arretrati in fiamme... capite 
bene che da lì il passo verso una 
‘regolarizzazione’ della tenzone fu 
estremamente breve. E nacque così 
Excessive Speed, l'ultima spiaggi 
per The Games Machine e compari, 


rà 


0 FORSE LA AGGRADA 
MAGGIORMENTE UNA MINA 

NEL COFANO? 

Corse frenetiche lungo piste 
futuristiche, in cui la lealtà viene 
messa da parte in favore del sano, 
vecchio egoismo, fedeli al detto 
“meglio me che tutti voi messì 
assieme” [ma è mai esistito un tale 
motto?], ecco in cosa consiste i titolo 
della Iridon/Chaos Works. Nel gioco 
dovrete impersonare uno dei 
capiredattori della vostra rivista di 
fiducia, scegliere una vettura e 
lanciarvi nella folle corsa 

all'esclusiva, Scegliete la macchina 
migliore per affrontare la sfida, 
allacciatevi le cinture e catapultatevi 
in pista! Troverete miriadi di bonus 
sparsi a caso sul tracciato, raccolti | 
quali la vostra macchina 
benoficerà 


PREV 


di alcuni aluti in cinque piste del gioco, in cui macchina contro altri concorrenti, 


grado di rallentare Ì È A) correrete su tracciati scelti dopo aver rischiato la vita in mille 
giomalisti M(/7 casuaimente dal computer tra quelli peripezie e aver sconfitto tutti in una 
concorrenti. Inutile = dî disponibili. Se vincete avrete una _—gara mozzafiato siamo riusciti ad 
dire che lo stesso » nuova macchina con cui cercare di |’ assicurarci un'intervista in esclusiva 
vale anche per gli ; far fuori la stampa avversaria [sono con Bjem Larsson, giovanotto dalle 
altri, che sette in totale, più quella segreta). tipiche fattezze nordiche che, 
cercheranno in ogni « Ma il peggio è ancora da venire, ed è _ accidentalmente, risulta essere ll 
mmodo di ostacolari. ll Championship Mode: avete tre ite, _ presidente dell iidon. 

Ogni vettura ha un ® se vincete una gara accedete alla 

livello di energia che successiva, se arrivate meno di primo _ Claudio Todeschini: Cominciamo con 
diminuisce a seguito IÉ(C, Potete na sita e done tare 1a una semplice, banale e oa 

di urti contro la ÎEÉ competizione. Accapatratevi pure _—domanda: come vi è venuta l'idea di 
pista e per effetto l'alloro in questa disciplina e vi sviluppare questo titolo? 

delle punizioni inferte dai nemici. anche al contrario, una volta troverete John Romero e Peter Bj Larsson: Dopo aver giocato a 
Atrivate a zero energia e Buumi terminato il gioco]. Per guadagnare —Molyneaux sotto casa che vi Death Rally, la Chaos Works ha pen 
aspettate la macchina di ricambio, l'accesso a una pista non disponibile pregheranno di concedervi sato che avrebbero potuto realizzare 
mentre il vantaggio dei concorrenti —dovrete accumulare tre stelle [avete un'intervista, oltre che la possibilità. un gioco decisamente migliore. 
aumenta. E quali sono i power-up? presente quelle cose gialle con di giocare la divisione “Smack That Death Rally era l'unico gioco di 


Heat Seeking Missile: uno strano cinque punte? Esatto, proprio loro] FIy”, vinta la quale avrete pure la corse/combattimento con vista 
dispositivo che surriscalda dei vecchi | - nella modalità Track Fighter. Per macchina segreta. Se poi amate le dall'alto per PC dei tempi “moderni” 


CD di copertina per poi lanciari, aggiungere vetture nel parco sfide redazionali troverete pane per i — sapevano che quel titolo sarebbe sta: 
roteanti a velocità folle, contro le macchine di quelle disponibi vostri denti, dato che ampio spazio to unico fino a quando altri giochi sì- 
lamiere degli avversari. Rear Missile: dovrete invece vincere le corse della trova la modalità multiplayer: spl mili non fossero stati sviluppati llogi- 
la versione per bagagliaio di quanto —modalità Grand Prix. Le stelle sì screen orizzontale o verticale, gioco co, direi, NdCTI. 

esposto sopra. Rocket: dei numeri vincono arrivando primi, e nient'altro: in quattro sullo stesso computer [a 

arretrati arrotolati a guisa di missili, |. nessun premio per chi arriva patto di possedere adeguate CT: Dalle mie parti siamo tutti un po' 
scagliati a caso verso chi vi precede. secondo, solo la necessità di dover periferiche di gioco] con schermo fanatici dei motori 3D: puoi dirmi 
Freezer: uno sguardo di ghiaccio che rigiocare. Le stellette in Track Fighter — diviso in altrettante parti. Nessuna —qualcosa sul vostro? Voglio dire, 
rivolgete agli avversari, congelandoli si guadagnano in tre modi diversi chance è purtroppo prevista per specifiche tecniche, supporto 

per pochi istanti, il tempo di Single Race, ovvero corsa singola sfidare i redattori avversari su rete —hardware, ecc.? 


superarlì. Eraser: una gommina per contro altri cinque redattori guidati locale 0 in internet. A completamento — BL: Excessive Speed è basato sul 
matita che magicamente fa sparire dal computer alla ricerca del del tutto devo aggiungere che il gioco motore di FireFight, vincitore di alcu- 
tutti i bonus per un tot di secondi materiale esclusivo per una preview; — sirutta il già noto motore grafico di —ni premi del settore, ed è a tutt'oggi 
Nitro: esaltazione da imminente Time Trial, la canonica corsa contro il Fire Fight, presentando il gioco in il più veloce motore 2D in circolazio- 
esclusiva che vi fa andare mooolto ——tempo nel tentativo di consegnare in —dueddì isometrico con 16 bit di ne per macchine x86. Questo motor 
più veloci. Mina: lascia dietro di voi tempo utile l'ultimo articolo prima —1profondità di colore e supporto per ì non richiede hardware particolare o 
un vecchio Joystick saturo di TNT della chiusura del numero; Dynamite processori MMX. Dal punto di vista aggiuntivo, in quanto si avvale delle 
pronto per essere schiacciato dai Trial, la più difficile di tutte. Correte sonoro ll tutto è dî routine; ben sedici _. istruzioni MMX per creare gli effetti 


vostri inseguitori. Oil: la latta di friol infatti come nel Time Trial, solo con. tracce audio clubytechno di alphablending, di fumo e gli atti. 
di cuì sopra. Altre chicche sono il la macchina imbottita di tritolo accompagneranno i capiredattori ll motore è programmato in 

salto, il curativo piccolo e quello {destinato alla redazione avversaria, nella loro disperata ricerca del Assembler a 32 bit usando l 
grande, più la simpatica feature ovviamente], che alla prima buca o materiale per l'articolo. Il gioco DirectX. È stato ovviamente riscritto 
Terremoto, che non necessita di alla prima cozzata contro un muretto’ potrebbe arrivare per la fine in parte e migliorato per Excessive 
ulteriore commento. Tutto Îl gico _—può esplodere facendovi perdere dell'anno. Attendete con ansia una _—1Speed. 

funziona in maniera incrementale, tempo prezioso mentre attendete la recensione che quanto prima 

considerando che inizialmente avrete nuova auto. L'inserimento di nuove —dovrebbe comparire sulle pagine CT: ll gioco multiplayer rappresenta 
a disposizione solo due auto da far —1macchine si raggiunge, come detto, della vostra rivista preferita... sempre una delle sfide del futuro per ì team 
girare su due dei quattordici circuiti nel modo Grand Prix, disponibile che il redattore incaricato vinca la -—di sviluppo. Avete raccolto il guanto 
previsti [che potranno essere percorsi _ dopo aver conquistato le prime sfida con i colleghi! di sfida offerto da questa modalità di 


COSA NE DICI 
DI UN'INTERVISTA? 
E dopo una 
estenuante 
corsa in 


GUIDARE CON CATTIVERIA 


Un sacco di opzioni per più giocatori, 
e bisogna riconoscere che giocare 
con tanti amici è molto più divertente 
che non da soli [vero, Vinxe? NACTI. 
Su cosa avete focalizzato la vostra 
attenzione nello sviluppo del gioco? 
Voglio dire, che cosa è veramente 
importante, secondo vol, per il 
giocatore? 

BL: Vedi, dipende un po' da dove vi 
vi, e come è la tua situazione. Se 
stai negli States, probabilmente hai 
le linee telefoniche gratuite e puoi 
permetterti di giocare on-line per 
notti intere senza che ti debba 
preoccupare della bolletta. Negli 
USA l'opzione multiplayer è un 
MUST per un sacco di giochi. Tra noi 
poveri europei credo che abbia mag- 
gior successo il gioco in rete locale 
ILANI o il multiplayer su un solo PC, 
‘a meno di non volerci rovinare 
giocando on-line per ore intere men- 
tre la bolletta sale inesorabilmente. 
Quando Excessive Speed è stato svi- 
luppato, ci siamo maggiormente con- 


centrati sui giocatori che non avesse- 
ro l'accesso o la conoscenza per 
mettere su una rete. Stiamo 
focalizzando l'attenzione sui 
giocatori che vogliono un rapido 


modo per sfidare Ì propri amici [sen- 
za tirare in piedi reti locali, che è 
piuttosto complicato se sei un 
neofita dei computer o sei solo un 
appassionato di videogiochi]. Ci 
siamo occupati MOLTO anche del 
gioco in single [a scanso di dare lim- 
pressione di trascurario], perché seb- 
bene quasi tutti sì riempiano la 
bocca co multiplayer, la maggior 
parte delle persone in Europa non ha 
neppure un modem o comunque 
l'accesso a Internet. 


CT: Usciranno parecchi giochi si 
ad ES nel corso di quest'anno: come 
pensi che il gioco emergerà 
dall'oceano di giochi di guida che 
usciranno tra poco? 

BL: Hmmm... io non so di giochi 
simili a questo previsti per quest'an- 
no 0 per il prossimo. CI saranno un 
sacco di giochi di corse in terza o 
prima persona come Need For Speed 
Il è Motorhead in uscita, ma che io 
sappia nessun altro, che rientri nel fi- 
one di quelli con vista dall'alto 0 iso- 
metrica, è annunciato. L'esperienza 
di gioco în titoli come NFS e Excessi- 


JEIDIOTO, 
QNLYDTOYA) 


realtà si tratta di prodotti 
completamente diversi tra loro. 


CT: Qual è il tuo gioco di corse 
preferito la eccezione di Excessive 

Speed, naturalmente]? 

BL: Mettereì, in ordine temporale, 

Rock ‘n Roll Racing [SNESI, Super 
Cars Il [Amiga] e Motorhead [PC]. 


CT: E il tuo gioco preferito in 
generale? 

BL: Hmmum... domanda difficile, ce 
ne sono così tanti di bell... Might & 
Magic VI è il preferito attualmente, lo 
adoro lanche se dopo un po' risulta 
essere piuttosto ripetitivo]. 


CT: Una domanda cattivela: gioco 
“Sex, Drugs And Rockol" della 
Sensibie Software è ormai stato 
cancellato, perché nessuno lo vuole 
Sistibuir, sebbene chiunque abbia 
‘svuto modo di vederlo abbia 
elinito un grandioso titolo, € molto 
originale Jon Hare, interpellato in 
merito, ha detto: “Non vale più la 
pena di produrre titoli originali. li mo 
consiglio ai nuovi sviluppatori è di 
ettari produrre un sacco di 
m***a derivativa: costa meno e si 
vende meglio”. Entrambi sappiamo 
‘che Excessive Speed non è quello che 
si può definire un gioco originale, o 
innovativo. Come rispondi a questa 
provocazione? 
'BL: Non ho visto il gioco della Sensi- 
‘ble, ma probabilmente ci sono più ra- 
gioni dietro questo decesso di quante 
non ci sia dato sapere. Se | 
distributori sono VERAMENTE 
convinti che sia un gran gioco, ti dico 
che qualcuno l'avrebbe comprato 
Forse distributori on hanno ll 
coraggio lehm, lui non ha detto esa 
tamente questo, NdCensura] di 
ammettere che il gioco non rispetta 
ceti standard o qualcosa del genere? 
Ma, come ho detto, non l'ho giocato 
Bersona € quindi non posso 
giudicaro. Forse è un gran gioco, for 


se no. Non è difficile creare giochi 
originali, la cosa veramente difficile è 
realizzare giochi che siano origin 
al tempo stesso divertenti [vedi Lem- 
Se Sex, Drugs. è davvero 
un gran gioco, sia in termini di gam 
play che di originalità, allora penso 
che sia veramente triste che nessuno 
lo voglia distribuire, Se si tratta solo 
di un'altra avventura punta e elica, 
allora capisco publisher. l vero pro- 
blema dell'assenza di giochi originali 
oggi come oggi, penso, è che non ci 
sono più team indipendenti. Grafici e 
programmatori non iniziano a lavor 
re per conto proprio, purtroppo. SÌ in- 
seriscono quasì sempre in una azien- 
da già avviata e, in questo modo, le 
loro idee non vedranno mai la luce 
del sole 
Siamo ben consci che Excessive 
Speed non è un gioco originale, ma 
stiamo cercando di inserirci in un 
filone che non è affatto 
rappresentato. Cerchiamo di colmare 
una lacuna. Death Rally è molto 
popolare in Europa, e sta ancora ven- 
end piuttosto bene. | fan di quel 
gioco meritano qualcosa di simile, 
in edizione ‘1998, per dirla un po' 
male. L'ultima cosa che interessa alla 
tridon è pubblicaresviluppare giochi 
in generi sovrafolati. Se i distributori 
continuano a rilasciare ‘giochi sicuri 
che comprendono pure dei capolavo- 
ri come Starcraft 0 Total 
Anniiation], 0 atri cloni de giochi 
di quinta generazione della 
LucasAtts, stanno solo svuotando le 
tasche dei poveri ragazzi che si getta. 
no sui giochi. Cosa succederebbe se 
el 1999 uscissero solo sparatutto in 
3D, copie di Tomb Raider e cion di 
Command&Conquer (beh, quasi ci 
siamo, NSCTI? Finiremmo in una 
situazione di mercato piuttosto 
stagnante con poca innovazione, una 
misera influenza sociale [???, NdCTI 
e l'impressione di un'industria che 
sta lentamente e dolorosamente 
morendo. 


G 


TITOLO: TAISHO TOTAL WAR 
PREV E Mg svicuPPATORE: CREATIVE ASSEMBLY x ELECTRONIC ARTS 
USCITA: INIZIO 1999 


L'evoluzione politico-sociale 
che, dal 1400 al 1600, portò 
alla formazione delle grandi 
nazioni in seguito al collasso 


del sistema feudale, non 
interessò soltanto la vecchia 
Europa, ma anche il lontano 
Giappone. E qui, incredibile 
a dirsi, entrate in gioco 
pure voi... 


non ritengo di fondamentale 
importanza sapere che Colombo 
scoprì l'America nel 1492, piuttosto 
che l'anno prima o l'anno dopo. 
Meglio, semmai, concentrarsi sulle 
conseguenze della scoperta. 
Veniamo al Giappone. Nel periodo 
che va dal 1467 al 1600, il più 
famoso arcipelago orientale fu 
sconquassato da una perdurante, 
sanguinosa sequela di 
guerrilie civili, tutte vol 
redominio su un territ 
io in tante piccole fazioni, nate 
dal collasso dell'ultimo shogunato, 
Ognuna di queste piccole entità 
territorial, facilmente accomunabili 


TATSHO 


TOTAL WAR 
DAGLI ALLO SHOGUN! 


qualcosa di divertente, tenda a scolastico. Giocando, 
solleticare maggiormente i nostri invece, probabilmente sì. 
neuroni, aumentando di conseguenza _ solito moralista bacchettone 
scuola non s'insegna la il suo tempo dî permanenza fra ì mi dirà che uno studio di 
storia orientale perché non tocca a —1medesimi: se a scuola avessi potuto questo genere si 
nessuno. In fondo, il più delle volte simulare in qualche modo l'esito di —avvicinerebbe troppo a un 
allo studente medio non interessa —una battaglia fondamentale o di videogioco e poco al 


nemmeno ciò che è capitato a casa un'intera guerra, e perché no realtà dei fatti. Però intanto 
sua qualche secolo addietro, osservare una ‘realtà alternativa” con la prima soluzione mi 
figuriamoci le vicende del Sol specchio dei possibili sviluppi. sarei messo a pensare, con 
Levante. Certo però che se la stor successivi, la mia visione grigia e —la seconda.:. beh, qualcuno 
tosse vista come un processo polverosa della materia di vol ancora ricorda Ì nomi 
evolutivo, e non come una ridda di probabilmente sarebbe cambiata e le date che vi hanno fatto 
date e nomi da ricordare a memoria, | moltissimo. Cosa sarebbe successo, |’ studiare a scuola? lo, 


forse, sarebbe anche più divertente ‘ad esempio, se Napoleone non fosse personalmente, no. 
da studiare e utile alla vita d tutti i stato sconfitto a Waterloo? E cosa._—Neanche una, e nemmeno 
giorni, ma così stiamo divagando un c'era dietro, veramente, alla sua mi può importare visto che 
po' troppo. Quel che mi preme sconfitta? Domande a cui non avrò 

mettere in evidenza, è come la mai una risposta, nemmeno 

ricostruzione storica, se applicata a ipotetica, leggendo un manuale La neve e il freddo non 


sono certo sufficienti a 
procrastinare i nostri 
piani di conquista, e dell 


ica recite Rrdiam, adam, andiamo a 


massaci 


“Paesaggio con soldati su ponticello in legno” 


Tutti i soldati lì in difesa di gi 
curiosa costruzione... chissà me 
perch... 


ai nostri antichi feudi, erano a tutti 
gli effetti piccole monarchie 
assolutiste, dove sul trono sedeva il 
cosiddetto Daimyo e, 
immediatamente al di sotto, c'erano i 
suoi Samurai, A complicare questo 
già tetro scenario, fatto di battaglie, 
morti, spie, assassini, agguati e 
criminalità sparsa, ci sì misero pure i 
primi contatti con Il Cristianesimo, 
che per quanto possibile riuscì a 
creare ulteriori divisioni tra le genti. 
Tra l'altro l'assetto politico del 
tempo non era propriamente 


democratico, visto che 
l'Imperatore era a tutti gli 
effetti un fantoccio al comandi 
della fazione che controllava la 
città di Kyoto e la figura che 
accentrava tutto il potere reale 
era lo Shogun. Costui, altro 
non era che Il Daimyo più in 
gamba a massacrare gli alti. 
Un po' come dire che, caduto 
il governo, qui in Italia ogni 
partito politico organizzerebbe 
un bell'esercito proprietario 
giù botte e - alla fine 
Rovemerebbe il vincitore. 
Orribile, nevvero? Ecco, ai 


Siamo quasi ‘a volo d'uccello’ 
questa schermata, a 
1280x1024x16M, dovrebbe 
dare una minima idea della 
vastità del campo visibile. 
impensabile senza le moderne 
tecnologie di accelerazione 


o 


tempi funzionava proprio così 
Come dicevamo nel cappello 
Introduttivo, qui entrate in scena 
anche voi: nei panni di un rampante 
Daimyo dovrete approdare allo 
shogunato, assoggettando tutto il 
territorio è dimostrando le migliori 
capacità in campo politico, 
economico e bellico. Taisho opera a 
due livelli, uno strategico che 
coinvolge tutti gli aspetti elencati 
poco innanzi, e uno più 
squisitamente tattico, dove potrete 
osservare l'andamento delle manovre 
belliche 
direttamente con gli 
occhi dei vostri 
soldati, il tutto in 
un realistico 
ambiente 
tridimensionale 
assolutamente 
inedito per questo 
genere di giochi 
Avrete quindi a 
disposizione un 


Una visuale da-dietro-gi-alber 


prodotto ‘scalabile’, capace di 
adattarsi alle vostre esigenze e ai 
Vostri gusti di videogiocatori: potrete 
quindi dedicarvi unicamente alle 
battaglie, giocare ‘a tavolino' solo gli 
aspetti strategici, oppure entrambe le 
cose. Altra innovazione di riguardo è 
la possibilità di condurre la vostra 
‘guerra personale come meglio 
crederete, rinunciando 
all'impostazione (che è comunque 
sempre possibile attivare) delle 
classiche missioni a livello di 
difficoltà crescente, che di solito 
caratterizzano questo genere di 
giochi (alla Warcraft per capirci); il 
computer sì occuperà 
automaticamente di tutti gli aspetti 
di cui noi preferiremo non farci 
carico (ad esempio, se decidete di 


giocare solo le battaglie, tutte le 
magagne di “pianificazione” saranno 
in mano al PC, e viceversa). In ogni 
caso, il bello del gioco sarà 
l'integrazione fra i due aspetti, e se 
giocato in questa modalità, sarà 
certamente in grado di divertirci per 
parecchie settimane, prima di essere 
portato a termine. Le sole battaglie, 
invece, porteranno via soltanto 
qualche oretta prima di essere vinte 


al meglio. Ovviamente, è anche 
possibile darsi alla sola strategia: | 
fan di Civilization probabilmente 
apprezzeranno. 

L'impatto con Talsho non sarà 
drammatico ma, anzi, il gioco 
cercherà di rendersi più amichevole 
possibile al neo-giocatore, 
aumentando di complessità solo col 
passare del tempo. L'interfaccia 
grafica sarà comoda e Intuitiva, 
lasciando al mouse la maggior parte 
lle funzioni e riducendo al minimo 
l'orda di pulsantini, menu e icone 
che di solito fa bella mostra di sé in 
questo genere di giochi. Anche le 
routine di intelligenza artificiale 
(tanto per cambiare...) saranno 
particolarmente evolute, e un occhio 


Un massacro In piena regola, beh, 
ragazz, lo sapete che è meglio far 
per cui di 


‘amore e non la guerr 
cosa vi lamentate? 


3.) 


+ 


ELL 


di riguardo è stato posto proprio su 
quei piccoli particolari contro cui 
andavano a cozzare tanti giochi 
concorrenti (tipo, chessò, le unità 
che venivano indirizzate verso un 
obiettivo lontano e poi si mettevano 
a combattere con un nemico più 
vicino automaticamente, oppure che 

ircumnavigavano stupidamente un 
ostacolo invece di superario, ecc 
ecc); 


DAGLI ALLO SHOGUN! 


in qualità di Daimyo, e quindi La mappa del Giappone ricorda un 
comandante combattente, la vostra po' ll Buon vecchio Risiko!, ma di 
vita sarà sempre in pericolo: questo non ci lamentiamo certo... 
nvecchierete come avverrebbe nella 

realtà e potrete sempre essere 
assassinati prima, nel qual caso 
avverrà una successione naturale (| 
poteri passeranno a vostro figlio, 
insomma): qualora non aveste 
provveduto a metter prole nel 
frattempo, giungerà inesorabile 
l'estinzione della vostra famiglia, e it 
conseguente Game Over. Se le cose 
dovessero mettersi male (ribellioni, 
‘guerre intestine, ecc), potrete anche 
optare per il suicidio: un Daimyo che 
rinuncia alla vita acquisisce onore 
per se stesso donandolo ai suo! figli 
e la gente tornerà a più miti consigli 
proprio per valutare l'operato del 
nuovo padrone. La successione, 
inoltre, rompe i vecchi equilibri e 
permette di rimescolare le alleanze, 
apportando quelle modifiche che al 
Daimyo vecchio sarebbero costate 
molto care. 

Invece delle solite centinaia di unità 
usualmente messe a disposizione da 
questi giochi, Talsho vi metterà al '® 
comando di Un esercito composto da 
diecimila persone, dove ciascuna 


n primo piano (beh, quasi..) sulla cavalleria. 
Pea Un primo piano (beh, quasi...) sulla cav 


LU 


unità avrà l suo sviluppo 
personale in fatto di abilità 
acquisite: diversi sono i 
gradi e diversì i modi in 
cui verranno utilizzati 
Taisho vi offirà poi una 
nutrita rosa di personaggi 
che potrenno essere 
utilizzati peri vostri fini, 
dai ninja (abili assassini 
capaci anche d'infitrarsi 
nell'esercito nemico) ai 
sacerdoti (che potrete 
inviare in missioni 
iplomatiche al posto degli 
usuali consiglieri, 
soprattutto se dall'altra 
parte ci sarà un Daimyo 
cristiano), passando per 
spie, assassini, emissari, 
mercanti europei, 
cavalier, general 
spadaccini e chi più ne ha 
più ne metta. Ovviamente, 
‘non mancheranno i disastri naturali 
e non) che potrebbero sconvolgere 
improvvisamente i vostri piani di 
conquista; epidemie mortal, 
terremoti, invasioni barbariche e 


rivolte contadine devono 
sempre essere tenute in 
considerazione dal futuro 
giocatore. 

Come prevedibile per un 
gioco del genere, Taisho non 
è avaro di esperienze in 
multiplayer. Tramite LAN, 
Internet 0 con un servizio di 
hosting, due 0 quattro 
giocatori potranno lanciarsi 
su un singolo campo di 
battaglia © darsle di santa 
ragione, mentre da due a sel 
giocatori potranno invece 
misurarsi sul campo 
strategico. Infine, esistono 
alcune modalità dette 
“persistent world games” 
che possono essere giocate 


livello strategico 16 diversi 
giocatori pilotano una 
fazione ciascuno e la guerra 


solo tramite un servizio di 
hosting (ovvero un sito 
dedicato a fare da server a 
cui i giocatori possono 
À collegarsi a piacimento): a 


programmatori 


Sembrano quasi un gruppo rock? 


può durare intere settimane, mentre 
| risultati delle singole battaglie 
vengono incorporati nel diario degli 
eventi; a livello tattico, invece, ci 
sarà una tecnica di distribuzione del 
ruoli in base alla quale chi 
acquisisce maggiore esperienza 
durante le singole battaglie proposte 
dal computer vincerà la gara. Infine, 
è anche possibile attivare un'inedita 
modalità PBEM (play by e-mail) 
grazie alla quale sarà possibile 
comunicare gli ordini via email, 
mentre ll computer si occuperà della 
difesa degli avversari. A ogni 

giornata corrisponderà un anno del 
gioco e, di conseguenza, una 
campagna potrebbe durare qualche 
settimana. 

Arriviamo così alla questione 
hardware che, da sempre, è uno 
degli aspetti su cui si focalizza 
l'attenzione del pubblico. Ammetto 
che non mi piace, per principio, dare 
retta alle software house quando mi 
‘snocciolano performance che poi 
sono ancora tutte da verificare, jo 
‘comunque faccio da ambasciatore e 
riporto con la massima fedeltà; 
stando a quanto dicono | ragazzi 
della Creative Assembly, Talsho 
dovrebbe essere pienamente 
giocabile a partire da un Pentium 
‘266 dotato di scheda acceleratrice e 
di almeno 32MB di RAM. 
Configurazioni inferiori possono 
portare a un abbattimento del frame 
rate nelle sezioni di combattimento 0 
alla rinuncia dei particolari effetti 
grafici di ruota&zumma che nel gioco 
fanno sempre il loro bell'effetto. La 
particolare tecnica di 
programmazione utilizzata dagli 
sviluppatori, in ogni caso, permetterà 
a Taisho di sfruttare appieno 
l'hardware su cui si troverà a gi 
In sostanza, migliore è il vostro 
hardware, maggiori saranno le 
possibilità offerte dal gioco, che 
tanto per fare un esempio sarà 
tranquillamente giocabile 
all'incredibile risoluzione di 
1800x1.440 pixel non appena 
l'hardware in circolazione (tra schede 
‘e monitor) riuscirà a supportarla 
adeguatamente. Talsho è previsto per 
i primi mesì del 1999. 


Y Paolo Besser 


HalfLife. 


A metà strada tra incubo e azione! 


RIPRITTA 


\ALF LIFE 


La grande attesa era giustificata: questo è il miglior gioco d'a- 


zione da anni a questa parte! C'è una dimensione parallela, c'è 
una base nucleare disattivata, e ci sono gigantesche e mostruo- 
se creature che ti assalgono attraverso uffici solo apparente 

mente deserti e lunghi corridoi inquietanti. In mezzo a strani 
scienziati, enormi ventilatori e orribili granchi dal sangue verde, 
dovrai difenderti, distruggere, ma anche esplorare ed elaborare 


astute strategie. A proposito... Come te la cavi con una spranga? 


www.leaderspa.it 


Programma e manuale in ital 
Requisiti tecnic 

im: Win 95-98, Pentium 133, 
re CD-ROM 


Reg. Multiplayer: P ernet 3 32 modem 28.8 + 0 re 


dir area locale (LAN) 


Creato dal team Valve (che è un autentico “sforna-successi”!), 
HALF LIFE è îl gioco più appassionante, interattivo e realistico 
in circolazione: grafica perfetta, motore imponente e creature 
dall'incredibile intelligenza artificiale. 

Ma più che leggerle su una pagina pubblicitaria, queste cose 
devi provarle! Allora presto: procurati il gioco e preparati a una 


lunga serie di notti insonni! 


Qualità Interattiva. 


ELENCO.RIVENDITORI: 


Puoi trovare il gioco HALF LIFE da questi rivenditori: 


BUTTA SALVATORE VIA 0 APRE 1 UG MISTER CO vussone EDP CONSULENZA IOIMUNCA SAS ATE ORI SIC ORLEANS 6710) OMM 
TER PON IA RASO AI 5) A TRACZON INFOR PANE SERVICE - ETA AS EFFE SAC VAC 0 - EE SN DPI 
FELICE VA AMEN TECO UR AG) - COMPUTER E WD SNC VI MRONMEDIA IS 

DIO IEXcOD» SP va Ru - osa RU - PRI SACNIE 


NCROCOPUTEA ALA 


ET BEND DV LADOT s (0) - "A SALGADO 154 O] IPERCOOP CENTROBORGIO 


WA LELENNO BORGO PANICALE O) - SOFOS SR ILE ACOSTA A OLA IO - ERESA DANIELE 0. SAS IA SALTO $ MASO 0 - COMPUTO UNION IMESCA SI PERGIOCO SALA TRSTE, 4° 0) SUP 
MEDIA SRL VIA IMSA ICI) - MENTE SPA PZZA MALVEZZI 4 DE GAD 5 ELETTRDONTA 4 SIL A MOSS n È 0 (CA) - MANCA FRANCESCO VU GRAMSCI 1 
communis INA 4 CO) - ADVANCED SISTEM TEC 


RAC 267 - NH COMPUTER SERVE ALAN 28 - PERGOCO POI RELLANTI PALCO PLIA PAST : 
PATERNA VA PRATI ROSSE 4 CESENA PO UTO GAMES PAAZZAE VITTORIA 1 DO) - FOTO AGD Di MAURO RIPETO I - ASH SAS VA BUONA A [CO LOS DI ZUCCO MASSIMO VA 
47M) - FANTASIA SASA SAN FRANCESCO SARE - IRINA SAS VI SET 2 CATE MIO MC - ELETTRDATA 8 Sk LA CASA DL GIOCATTOLO VIDA TORI 


9 VI PINNA AC) SNC" BACCO, 1°C) AMS COMPUTO RESEMMCH SI PAZZA MAZZI 00 (E) - INA UFO SAS VA GRAN TECO st A 0 MAGIE 1) - PC POINT AS WA AENDOLA 7 


i - MASTER SS PAZZA n SON - MCO STAI € MAGENTA (MITA PLANET "MA MONTECIRAP, 57° VELECAANO MY 
CS SL VA MONTI, 1° (> ELI SAS VA ASTA 4° (N N SPS "VA MAC E ORION CL ASSOCIAZIONE VE DM -TRABA SR “LAGO CORSI DE SERI, 1°  INFETWARE SRL "CSO 
TIR SAS VI CADE 8° ENECO ) - ASY SOVTAE {PC SUPFRSTO) “AL GRAMSC IAA N) MEA MUSIC I ICAO DA VI 40 (Ml - ALTO CENTRO COMMERCIALE SRL VAT VECRLIO 
GAMES DI IMAGLA VA CAVALOTT N i Lon 


1420 - PEA VIE DANTE 


(PI - MEDORI MEDA MUSIC PESCARA CONTRADA & MAIO MEDIA CITA S ANGELO PT CA COMICA VIALE MACON 129 COMPUTER SHOPPER 
126 GHRZZAND ANO TIME (> BASE SNC PAZZA CAL EER I - ELECTRON DREAWS AS PAZZA ANO » A ORDENONS, PN - CD WORLD LIVE SL 
NUICA 2 SL IA LAGO CON $ PI - ZANICHELLI MIO VA SA TAR DR - CLI SCI "VS PA. A DV) - SF, INFORMANCA SI. ETNO SICCONO DEMO DI 


com ML POMEZIA MI - ANDMDMIDA COMPTTIS SNC VI _ È ros SA VA A 3 MI - CCCHETTI OSSA VI SME 
SL VIALE PALO TOGIATT 62) BR MEDIALE St A 1 I - MA IMEDIA SOMA 259 RN - MUSICAL CRUI SAC VA IA (0 - 0065 
OAZZA PONTE LG N RED NODO RL I O DE AAA NI - PURA TELO SRL VIALE TIOSTE 71/5 IVO RS CAPANNA E RELLAVISTA SE 
5 (SN - SUPER LI SALERNO SI n : TEMI STR MASSETANA ROMANA 2 {TOPO GAMES SNC 


MTA MAGIC VIA 
EMO - ELCONILTERS SIL PAZZA MAN 


RADIO TESTA 


ANO DEL GIOCO mera a SETTI TORE (IA DSTRI 
n0N ET 00 (0 RT SL a I) - NTEZONA GAMES OVE" {T] MIO MAMET DI AN 
E CEI) GEMERADON SERVICE VA DELLA STAZIONE 70 O TSI EVOLUZIONE VA PALME ABATE 2. - BORAT IRE ATERAZ A DANTE 14 TS - COMPE SHOP SAS VA P.I (3 - GAME START VA GIULA YI) 


SPA ALE BELFORTE 15) IDO CONPUTE 
MIL 0 COMPUTER SAC VIA LE 10 VR POM MEDA PERSONAL COMPUTER 


VE MASSA 10 LEGNAGO IV - MEIIANORLD MEDIA MUSE 
ASD 1/1 ORI ICROCDMPLTR PAS 


Solo da questi rivenditori, comprando il gioco, potrai ricevere un simpatico omaggio present: 
COMPUTERMANIA IA TRIO 3219 SAN BENEDETTO DEL TRONTO UN) - ENERGY DO MORETTI 2 SAN BENEDETTO DEL TRONTO LAV) MONDNDORI INFORMA SPA STRADA MAGGIE 25 0) - MEDVINORLO-MEDIA 
MUSIC BOLOGNA "VM MONROE, 256" CSALECCH D RENO O) - EUROMEREATO 3 MEI NR 2 CASCO DI ENO IC) ASTORIA STEIN SA VA LG 72€ 1-6 RO COMPUTER ONE SNC VA 
VA 12/2 (00) - DAS TIME RL "IA CAPA 7° MEDIO AMEDIA MSI CANTU OA I PED MAO COMES (CO) - TUA 2 SL PAZZA BENAMAZE 15 (1 - TL INFORMIACA 545" SO MAZZA 17 (1) 
COMPUTER UNION MILANO SALVA MILANO. 42° SANO BSCONE (A FLLENE St ".0 CORSA N - AVI STA DI NATALE ANTUNDO “VA MADONONA 21 RESO A) - MID MASTER SR CSO 
FORA ANGLVCAPAA RO O LA SERVIZI FORMAT] SPA "VIA QUID, 17 LEGNANO (N - MONDADORI NF ARL ICENTEX SPA VA RCHE. 2° {AU - VONDADORI INFO CENTER CASO DI PORTA VT 
ODA IM PERGOCO SRL VI GAI [I - RIALTO CENTRO COMMNEIALE SA en” COELI BALSAMO (N MEDIN MEDIA MSI MODENA "VI IA Lc. 1A BRCIATA 
MO - MEDIANORL. MEDIA MSI PIZZALE DUOMO COLLESTEADA PG - MEDIN MUSC2 P TECNO 
IFFDONE IA RENZE 2 26 CI EF SODA Pv cu. 
ATA LINE SV AT UNON REGA 

SILVA 0 ALEX conmura sI 
1 iosa VASCO ES SPA vt DA 
GALLARATE IA - QUEEN COMPUTER SR VA ERNASCOI A 


vale dovere? Naturalmente 
quello di redattore. Sto cominciando 
or ora codesto scritto, in consegna 
giusto domani, ma sono le 2:21, mì 
devo alzare (sì fa per dire) fra meno 
di quattro ore, il sonno ha preso 
pemiciosamente la forma di duo 
lugubri avvoltoi, appollaiati sulle 
palpebre già sfinite (dopo solo 22 
re che son sveglio), che già 
pregustano ciò che di me rimarrà 
dopo che ll buon (Sì fa sempre per 
dire) Silvestri mi avrà spiegato il suo 
concetto di consegna in orari. 


Scene di vita sulla strada: detriti 
in ogni dove, tanto astalto e la 
solita piccola esplosione atomica 
che irradia il nemico di tumo, 
‘bbagliato da tanta bellezza. 
Routine. Bell'effetto, comunque. 


TITOLO: 
SVILUPPATORE 


scena, unita 
presenza di un 
albo numero i 
attvn renda 
qui passi 
muoversi meglio 
"otte neco è 
ripe un pote 
via 


Sento già | suol 
amabili canini 
affondare nella came (una 
sensazione che consiglio a tutti — 
dopo che l'hai provata non puoi più 
fame a meno), strappame un pezzo 
e, mentre i molari con serafica calma 
Jo masticano (l'adorato SS ha 
Imparato che certi momenti è meglio 
farlì durare — meglio per lu, che 
gode di ogni istante, meglio per la 
vittima, che pure gode di ogni 


THE CREED 
INSOMNIA]DREAMTIME 
RE 1998 


Ahimé, vi sono momenti in cui il dovere 
si abbatte pesante sulle tue spalle. 


istante), rosicchiare BLAAAMI! Un bel colpo spazza via 


avidi oso sa mami connpanimaorio. 
ostante. sot ego ircheai 
Se qualcuno Seta a ui ace » 


mo" di frustata 
riconoscesse sospette 


somiglianze con il non 
più celebre Hannibal 
Lecter, non sì lasci 
ingannare: l'amato 
Silvestri ha ben presto 
superato il modello, 
scoprendo che 
strappare la faccia 
dalle proprie vittime è 
un'operazione che 
conviene lasciare per 
ultima: solo così la 
maschera che si 
ottiene manterrà in 
eterno il suo felice 
sorriso, l'entusiasta 
ghigno, che 
contraddistingue tutti | 


vedrò di focalizzare un minimo di 
lucidità sull'argomento che dovrebbe 
qui tener banco; tal “The Creed”, 
oscuro e ignoto prodotto di oscure e 
ignote case produttrici, 
misteriosamente materializzatosi in 
redazione (nella versione peraltro 
molto preview) e misteriosamente 
rifilato al sottoscritt. 
Qual è il carattere che più colpisce di 
questo gioco? Il fatto che sia oscuro 
e ignoto, naturalmente; so catturate 
un passante e gli 
domandate cosa ne sa di 
The Creed, otterrete 
la medesima 

isposta che ho 
ottenuto io 
perfino da 
Internet; nella 
grande madre 
rete, 


volti dei redattori imbalsamati 
nell'ufficio del nostro prediletto 
maestro. 

{Una nota: se qualcuno pensasse di 
emulare le gesta del nostro indomito 
paladino, insaziabile killer nonché 
provetto imbalsamatore, lo invito a 
cambiare idea. ll mercato 

è saturo (uno basta e 
avanza), e il Silvestrone è 
pure noto per la 
squisitezza con cui è 


sempre 
prodiga di 
nomi, dati, ditte, 
ecc., neppure una 
misera mezza paginetta è stata 
finora dedicata a questo prodotto: 
niente di strano, 


uso eliminare i considerato che neppure 
concorrenti della la società produttrice (la ugualmente 
piazza]. 

Mentre in 


quest'immensità 
5'annega il pensiero 
mio (e il naufragar m'è 
tosto in questo mare), 


L’INSONNIA DEI SINDACATI 


Sitmltre, ma come 
farà a vedere oltre il 


ignota Dreamtime) 
possiede una sua 
home page, 
Deluso così dalla totale mancanza di 
informazioni che l'avaro mondo ha 
finora riservato a questo figlio di un 
dio molto minore, ho 
sospettosamente infilato l'anonimo 
CD nell'apposito lettore, attendendo 
trepidante ll responso. Finalmente 
parte ll caricamento, esece... Appare 
una bella finestra blu con la scritta 
“The Creed”, e nulla più; mentre la 
suspance avanza, procedo dunque 
all'installazione della preview 
attraverso le solite anonime 
schermate. 

Finalmente ll gioco è lì, installato e 
pronto a partire; clicco ansioso sulla 
sua bella iconcina, zzap, schermata 
nera, zzap, ancora Windows, zzap, 
qualche suono, una musica è 
finalmente un filmato. 

Ora, so che mi ripeterò spesso, ma 
dal primo istante ho avuto. 
l'impressione di aver fatto partire 
Syndicate Wars un tetro e alto 
palazzone, 
quale 


la pioggia e 
soprattutto un cielo 
buio e cupo. Stavo 
giusto osservando 
gli uomini, in stile 
simil-punk o 
alternativamente 
agente segreto, che 
transitavano in 
mezzo alla scena, 
‘quand'ecco che il 
filmato 
s'interrompe; ma 
come?! Quindici 
secondi di filmato 


‘non farci sapere nulla della trama. 
Al di tà dell'impatto iniziale, 
comunque, mi trovo catapultato un 
po' alla sprovvista nel menu di inizio 
con le solite scelte; la consueta 
possibilità “New Game” vi condurrà 
in una saletta ipertecnologica (che 
dovreste vedere da qualche parte qui 
intorno), in cui vi sarà offerta la 
possiblità di decidere con quale 
protagonista svolgere l'avventura; la 
vostra ampia scelta potrà spaziare 
fra ben due elementi: un uomo 
(cacciatore di taglie), e una donna 
(un'assassina). Probabilmente non 
hanno messo un solo personaggio 
solo perché non era politically 
correct. 
Fatta la vostra scelta (rigorosamente 
femminile, grazie alle forme che 
imperano oramai nei vari modelli di 
queste gentil donzelle — Dio renda 
merito a Lara Croft per 
aver inaugurato la serie), vi 
ritroverete alla guida del 
vostro alter ego in un angolo 
dell'atrio dì uno squallido 
cinema. Subito nasce la 
‘sensazione di 
essersi persi qualche 
passaggio, sensazione che vi 
rimarrebbe se io ora in buona 
vena non vi spiegassi la trama. 
Non che ci voglia molto, 
comunque: senza saper come e 
perché vi ritrovate su di un mondo 
non dissimile 
dalla Terra, se non fosse 


grandi superpotenze si contendono il 
dominio del pianetalcittà, e voi 
naturalmente per fomare a casa vivi 
dovrete mettervi fedelmente al 
servizio di una di queste. La storia 
finisce già qui, ma se or siete 
impressionati dalesiguità vuoi dire 
che vi sugge un piccolo particolare, 
‘un nonsoché, quella certa 
‘somiglianza a Syndicate che lo rende 
pressoché identico allo stesso titolo 
Ma le affinità non finiscono qui: tutto 
dl mondo che vi circonda somiglia 
infatti a quello dei succitati prodotti 
Bultfrog non solo per l'ambientazione 
cupamente futuristica, ma pure più 
concretamente nell'aspetto, come 
anticipavo riguardo al filmato iniziale 
le strutture, le luci (0 meglio 
soprattutto le ombre), a pioggia 
perenne, i personaggi che paiono 
usciti dl futuro triste di Blade 
Runner ricreano nel gioco le 
medesime sensazioni visute anni 
addietro non solo nei due Syndicate 
ma pure, in tempi più recent, in 
Resident Evi (termine di paragone 
altrettanto valido) 

Lo schema di gioco è per l'appunto 
molto più simile a RE piuttosto che a 
5: l'ambiente intomo a voi infatti non 
scroller più in modo da lasciare | 
protagonisti sempre a centro della 
scena, mentre al contranio dovete 
spostarvi all'intero di schermate 
fisse. Questa soluzione di gico, 
certamente non molto originale, 
presenta come troppe altre volte 
numerose pecche: ma oltre si punti 
bui (dietro a muri 0 ad al 

dl motore di gioco 
inspiegabilmente causa 
misteriose sparizioni dell 
personaggio 0 del cursore 
del mouse (è comunque 
olo una bet) 

Non considerando 
comunque tli casì 
particolar, che di fatto 
rendono Impossible 
gioco ma che pure sì 
Spera verranno eliminati 
nella versione finale, 
dovrete cominciare a 
muovervi in questo 
universo alfine di entrare 
a far parte di una dell re grandi 
organizzazioni criminali, e quindi 
razo alle belle armi che queste vi 
forniranno portare un po' di sana 
violenza e distruzione a chiunque osì 
Attraversarvi la strada. Quali armi? 
Nel complesso potrete allungare le 
mani su 16 giocattoli, che guarda 
‘caso e armi ricordano non poco le 
medesime che già impugnavamo nei 
succitati titoli: dai semplici fucili, dai 
‘danni mediamente trascurabili fino 
i devastanti mortai e cannoni, che 
Soprattutto aldilà degli etfttivi 

danni a persone e strutture creano 
gpochi di luce non indiferenti. 

Nel complesso, come ormai spero 
‘avrete capito, si tratta in pratica di 
tn riadattamento in cui vi troverete a 
svolgere le medesime missioni (poco 
più, poco meno) muovendovi però a 
Schermate fisse; a questo proposito è 
però da segnalare ia presenza di un 
‘editor (di nome AGOS) che vi 
permetterà di cucirvi missioni su 
misura secondo È vostri gusti, 
variando pure le caratteristiche de 
personaggi. L'ambiente di gioco, 
Senza dubbio, potrà godere del 
consistente background che gli 
deriva oltreché da numerosi 
videogiochi pure e soprattutto dalla 


colossale filmografia che, sulla scia 
del successo di Blade Runner, ha = 
invaso in tempi brevi i nostri monitor. 

Cyberpunk, pericolosi agenti, adepti 

di strani culti sono oramai all'ordine 

del giorno per tutti noi, mentre tutto 


sappiamo di armi come il fucile a m 
unga gittata 0 i cannoni ad 

antimateria. 

Ma sorvolando su di questi aspetti 

(che esulano dal videogioco, e i cui < 


meriti dunque non appartengono al 
prodotto stesso), di notabile in 

questo titolo non rimane molto; la 

novità, come abbiamo visto, non = 
sussiste; la trama e lo schema di 

gioco rasentano l'ovvo (se non ci 

suazzano del tutto); la grafica, pur 

discretamente realizzata e sostenuta m 
da alcuni effetti niente male, si 

mantiene su buoni livelli; îl sonoro 

(piuttosto limitato nella nostra 

preview version) sì ferma = 
pressappoco allo stretto 

indispensabile; infine, l'interfaccia i 
non è delle più immediate. Oltre a 

una schermata con cuì potrete 

attribuire a una montagna di 

comandi il relativo tasto, infatti, 

dovrete comunque trovarvi molto in 

prossimità di un oggetto per 

interagire con esso (lo stesso vale 

peri personaggi, che parleranno con 

voi solo se sarete estremamente 

vicini). 

Insomma, c'è ben poco sotto al sole; 

nella versione definitiva (che tutti ci 

auguriamo essere ampiamente 

migliorata) le caratteristiche di rillevo. 

potrebbero nascere da una migliore 


"EZZZAARARAAAMMMMMNINIT 
Una bella fiammata In faccia e 
l'ambiente subito sì accende. 

Come al solito, c'è chi fugge, c'è chi 


Brucia e chi Invece resta accecato 
da quegli enormi lens flare. 


giocabilità e soprattutto da una 
‘buona profondità; quello che è da 
evitare, infatti, è soprattutto che il 
gioco diventi troppo ripetitivo, 
nient'altro che un continuo mira- 
‘spara-schiva e così via. Se invece 
verrà rimaneggiata la trama, 
inserendo qualche elemento originale 
che contribuisca a aumentare la 
longevità, e se verrà migliorato il 
sistema di controllo e interazione con 
l'ambiente, questo titoletto potrebbe 
rivelarsi all'altezza dei suoi 
concorrenti. 
n tal caso tanto il gioco quanto 
‘ambiente che sfrutta 
giustificheranno l'interesse del 
mercato; ma per il momento, in 
mancanza del primo termine, 
neppure la meravigliosa atmosfera di 
Blade Runner può bastare da sola a 
giustificame l'acquisto. Sperate, 
dunque. 


CRESCONO LESUEEMOZIONI! 


AGGRESSOR 


» sua C@Mpleto progra 
lempretpersonalizzato dalle tu 


FANATEC 


INTERVIEW; 


Ss. qualcuno di voi mi 


chledesse tosto se mi sento un po' 
brlio, credo che attualmente mi 
incererei dietro ao stesso 
silenzio stampa che caratterizza 
performance più che deludenti 
dell'Inter di queste settimane 
(oddio, non che mi dispiaccia, 
vista la mia fede rossonera). 
Reduce da una partita a calcio con 
gli amici, ho soffocato una 
pessima prestazione, degna del 
miglio Kiuivert, dentro un paio di 
pinte di birra, che hanno sortito 
come risultato uno dei più stupidi 
cappelli introduttivi mal partoriti 
dalla panacea redazionale, Vengo 
al dunque, dicendovi che di questo 
Rolicage non ho visto nulla in 
movimento, ma il Silvestri 
nazionale (che invece ne ha avuto 
modo) giura e spergiura che ci 
stiamo trovando di fronte a 
qualcosa che, in fatto di velocità di 
gioco, non ha pari nel mondo 
videoludico. D'altronde, gli 
sviluppatori della ATD (Attention To 
Detail) hanno puntato tutto sui 
fattore “immediatezza”, lasciando 
‘agli alti giochi ìl compito di 
districarsi con inutili fronzoli dî 


TITOLO: ROLLCAGE 


SVILUPPATORE: ATD x PSYGNOSIS 


USCITA: MARZO ‘99 


settaggi complicati e modelli di 

guida di difficile interpretazione. 

La prima cosa che saita all'occhio 

dando un'occhiata alle foto di queste 

pagine, è l'ottima implementazione 
grafica (nonostante il gioco sia 
ancora in sviluppo). Va da sé che, 
per muovere tutto questo ben di dio, 

i programmatori devono proprio 
averci messo l'anima 
ne lora algoritmi, se 
considerate che la 
versione multiplayer via 
split-screen gestisce fino 
24 giocatori in 
contemporanea! La cosa 
più bella di Rollcage, 
invero, sarà il fato che 
le macchine saranno 
indistruttibili, mentre 
tutto quello che riguarda 
il tracciato (edifici 
costruzioni, e via 
discorrendo) potrà 
essere massacrato come 
meglio ci pare. Questo 


Cosa fa Polifemo quando 
non sa qualcosa? Butta 
"un occhio” 

sulla en-ciclope-dia! 


aspetto darà al gioco un sapore 
Carmageddon-iano oltre che 
Wipeout-iano, mescolando 
sapientemente le due componenti 
base: velocità e sano istinto 
distruttivo. Come se ciò non 

bastasse, il modello fisico del gioco 
prevede che le vetture siano soggette 
alla forza di gravità verso “tutte” le 
superfici dello scenario: questo 
significa che, ad esempio, in un 
tunne! si potrà bellamente viaggiare a 
testa in giù, con le ruote incollate al 
solfitto, senza cadere sulla pista 
sottostante. Ganzo, vero? 


MEZZANOTTE E DINTORNI 
La vita è sogno, o i sogni alutano a 
vivere meglio? Da buon emulo di 
Marzullo, vi propongo questa 
intervistina veloce veloce a Stuart 
Tiley, produttore interno e co. 
designer di Rollcage. 


TGM: Molte persone hanno sentito 
nominare poche volte il nome ATD 
(Attention To Detail). Puoi darci 
qualche informazione in più sul team 
di sviluppo? 

Stuart Tiley: È da circa una decina 
d'anni che siamo sulla scena. Abbia 
mo lavorato per una serie di software 
house, comprese la Lucasfilm (Night 
Shift, Indiana Jones), Atari 
(CyberMorph, BattleMorph, Blue 
Lightning), Activision (Supersprint, 
Blast Chamber) e di recente per la 
Paygnosis stiamo sviluppando 
Rolicage. 


TGM: Parlaci di questo Rollcage. 
ST: È un gioco di corse senza regole. 
L'idea è quella di una gara a piena 
velocità dove le macchine sono com- 
pletamente indistruttibili. Se si va a 
sbattere ribaltandosi per aria, poco 
importa, perché le auto saranno 


Ch Indovina dove sta la strada e 
dove ll soffitto, vince una cenetta 
Intima a lume di candela col 
Gaburri! Perle prenotazioni, 
telefonare n redazione. 


INTERVIEW, 


subito 
re lanciate con l'acceleratore a palla! 
Si potrà anche correre sui muri, sul 
soffitto dei tunnel e persino 
distruggere gli edifici. 


TGM: Perché il nome Rollcage? 
ST: Un tollcage non è altro che un 
paraurti che circonda il conducente 
del veicolo, Poiché le macchine 
saranno soggette, oltre che a forti 
accelerazioni, anche a impatti molto 
Violenti, ecco che nasce l'esigenza di 
proteggere chi guida con questo tipo 
di protezione, che rola insieme alla 
vettura, assorbendo lo shock 
dell'impatto. 


TGM: Parlando dei personaggi. che 
ruolo avranno nel gioco? 

ST: Ciascun pilota guida un'auto pro- 
veniente da diversi paesi. Ce ne sono 
6 in tutto — Ria dall'italia, Tony 
dall'Inghilterra, Lenny dagli USA, Jet 
e Tetsuo chiaramente dal Giappone 
(personaggi questi che guideranno la 
stessa auto), Leon dalla Francia e 
Lothar (Matthaus?, n.d.) dalia 
Germania. Ci sarà anche un 
personaggio segreto di nome Yuri, 
ma starà al giocatore scoprime le ca- 
ratteristiche. Ciascun pilota influenza 


il modo in cui le vetture si 
comporteranno in gara 
(quando sarà il computer a 
gestine ll controllo) e ogni 
veicolo avrà diversi 
parametri per caratterizzar 
ne gli attributi quali accele. 
razione, velocità, tenuta e 
forza 


TGM: Quando avete iniziato 
a lavorare a Rollcage? 
‘ST: Abbiamo iniziato con la 
versione per PlayStation 
nel febbraio dello scorso 
anno. L'inizio dei lavori del 
la versione per PC 
risalgono invece a un 
annetto fa. Comunque 
troverete entrambe le 
scaffali nell 


TGM: Quante sono le piste 
nel gioco? 

ST: ln totale saranno 20. 
Dieci per il gioco singolo, 
quattro per i Deathmatch, 
tre specifici per il gioco in 
multiplayer, due circuiti se- 
reti è uno per la pr 


TGM: Qual è stata la vostra 
tonte d'ispirazione per 
Rollcage? 

ST: La colpa è stata tutta 
di Stephen Bennetts (co- 
designer e programmatore) 

Era nostra intenzione creare 

qualcosa che mantenesse il giocatore 

incollato al vivo dell'azione sin dai 
primi secondi di gioco, fino alla fine. 

Volevamo che la tensione e 

l'eccitazione provata in gara non ter 

minasse una volta passata la bandie. 

ra a scacchi. Questo ci ha portato a 


optare per l'indistruttblità delle 
macchine. Dopotutto, l'ultima cosa 
che vuole un giocatore che sta 
lottando per la vittoria, è che gli si 
distrugga la macchina a pochi metri 
dall'arrivo! Subito dopo si è accesa 
la lampadina sulle nostre teste 

"Che accadrebbe se una tozza e indi- 
struttibile macchina si andasse a 
schiantare in piena velocità contro il 
muro di una costruzione?”.... il 
resto, come si dice, è storia 


TGM: A occhio Rolicage sembra 
avere molti punti in comune con 
Wipeout. Credi che il paragone sia 
calzante, oppure i due giochi sono 
molto diversi? 

ST: Abbiamo un grandissimo rispetto 
per Wipeout, ma per tutta la durata 
dello sviluppo del progetto, abbiamo 


L'aspetto del fondali è quanto di più 
pastllato mi sia mai capitato di 
vedere in un gioco di corse. Nota 
la bellezza del sole che tramonta 
dietro le nuvole 


bandito questa parola dai nostri uffi- 
ci. Sappiamo che chi si mette in 
testa di programmare un gioco di 
corse futuristiche avrà a che fare col 
paragone con Wipeout. Noi ce 
l'abbiamo messa tutta per creare 
qualcosa che avesse un feeling diffe 
rente. Non appena il giocatore porrà 
mano al joystick, si renderà subito 
conto di trovarsi di fronte a qualcosa 
di unico nel suo genere. Le auto, ad 
esempio, potranno uscire dal traccia 
to e vagabondare per ll paesaggio, 
oltre che mettersi sottosopra nei tun- 
nel e proseguire come se niente 
fosse! 


TGM: Parrebbe che Rollcage possa 
portare una ventata d'aria fresca nel 

‘genere inflazionato dei giochi di corsa 
arcade. DÌ quale aspetto del gioco vai 


Bn 


975. 


CORSE A TESTA IN 
TÀ 


risucchia al suo inter- 
no e la spara proprio 
dietro di te. È un otti: 
mo sistema per 
raggiungere la testa 
della gara quando ci 
si trova in seconda 
posizione. Il 
Timewarp rallenta 
tutte le auto sul trac- 
ciato, eccetto quella 
che lo ha attivato. Lo 
schermo cambia 
colore e crea 
un'atmosfera 
vagamente surreale, 
fintanto che ne dura 


letfetto. il Oiler 
Mise spara tre misi in avanti con 
Ruta dl pit le sue. movimento a spirale, allo scopo dî 
mutande sono marroni (e niente colpire le auto immediatamente di 
Fattut leto gusto, per fronte, oppure per tare iù gi eci 


ci. ll LockOn Missile, invece, 


più fiero? 
ST: CI sono 
talmente tante pre- 
libatezze in Rolica- 
ge che è arduo 
fare una scelta. 
Potrel citart gli ot- 
to originalissimi 
power-up che 
abbiamo 
implementato, op- 
pure il motore 3D, 
0 ancora la distru: 
zione degli edifici, 
Comunque, doven- 
done scegliere 


solamente uno, dire la 
maneggevolezza delle auto. Il gioco 
ha ll più accurato modello fisico mi 
creato per un gioco di corse arcade: 
prova a prendere in mano uno di 
questi bestioni a quattro ruote, e 
prova a lanciarlo a 500knVora. 
sappimi dire. 


poi 


TGM: Hai parlato di power-up. Puoi 
dirci qualcosa più in dettaglio? 

ST: Come no! Lo Speed up altro non 
fa che aumentare la velocità dell'au- 
to per un determinato periodo di 
tempo. Ottimo da usare poco prima 
di un salto. Lo Shield circonda la 
macchina e la protegge dalle collisio- 
ni con gli altri veicoli, i palazzi e gli 
elementi dello scenario. Il Wormhole 
si apre proprio di fronte alla vettura e 
si allunga lungo il tracciato alla ricer- 
ca della macchina immediatamente 
di fronte. Una volta raggiunta, la 


mente, il Leader Mis- 
sile si occupa della 
vettura che si trova 
in prima posizione. 
Un bip sempre pi 
frequente avvertirà il 
leader della corsa 
dell'imminente 
pericolo. Per ultimo, 
ti cito il IceSheet, 
che altro non è che 
uno spargi-ghiaccio lungo la pista, 
che farà scivolare le auto davanti a 
noi, facendo loro perdere ll controllo. 
È uno spasso da usare nei tunnel! 


TGM: Che tipo di problemi avete 
incontrato nella fase di sviluppo di 
Rolicage? È stato difficile 
Implementare l'algoritmo che 
gestisce la guida a testa in giù? 

ST: Come in tutti i giochi di corsa, la 
difficoltà maggiore l'abbiamo 
incontrata nello sviluppo del modello 
fisico che gestisce ll comportamento 
delle vetture. È stato questo 
l'aspetto nel quale ci siamo 
concentrati fin da subito, studiando 
attentamente ll comportamento delle 
macchine reali. Dopo di ciò, 
abbiamo dotato ciascuna vettura di 
sufficienti cavalli per farle tirare a 
‘500knvora...in questa fase il gioco 
era già divertente, nonostante ci fos 
sero da sistemare ancora molte cose. 
Dopo aver perfezionato al massimo ll 
modello fisico, c'è voluto poco per 
inserire gli algoritmi che gestiscono 
la guida rovesciata... funzionato 
subito senza creare nessun 
problema. Grossi problemi li 
abbiamo invece incontrati nella 
gestione della telecamera esterna. 
Durante una sessione di gioco, le si- 
tuazioni alle quali sì va incontro sono 
molteplici (escursioni fuori dal 
tracciato, rotazioni all'interno del 
tunnel, salti improvvisi dovuti a 
esplosioni...). Dovevamo essere sicu- 
ri che ll giocatore non fosse disorien- 
tato. Abbiamo impiegato quasi 12 
mesi prima di raggiungere un risulta- 
to che ci soddisfasse appieno. Alla fi- 
ne ci siamo concentrati sul livello di 
difficoltà. Pensiamo di aver trovato il 
giusto equilibrio per appagare il pala- 


to sia del giocatori occasionali, sia di 
quelli patiti del genere. | videogioca- 
tori poco avvezzi, potranno godere di 
una difficoltà crescente con l'andare 
delle ore di gioco, senza peraltro 
sconfinare nella frustrazione di non 
sapere come diavolo fare a superare 
quella dannata macchina che proprio 
non ne vuole sapere di lasciarci stra- 
da. 


TGM: Che mi dici del gioco In 
multiplayer? 

ST: È nostra opinione ritenere che il 
gioco in multiplayer assicura molta 
più longevità a un prodotto votato e- 
sclusivamente alla modalità singola. 
Per quanto una Al possa essere 
avanzata, è impareggiabile 
combattere testa a testa con un'altra 
persona seduta al nostro fianco. 

Ecco perché abbiamo studiato alcuni 
tracciati pensati esclusivamente per 
il gioco a due. Si potrà giocare sullo 
stesso computer attivando la 
modalità splt.screen, sia 
verticalmente che orizzontalmente, 
non solo sui tracciati multiplayer, ma 
su tutti quelli presenti nel gioco. Il 
motore grafico permetterà di viaggia 
re sempre sopra i 30/ps anche in 
multiplayer CI siamo molto 
concentrati su questo, perché un ral- 
lentamento della velocità di gioco 
avrebbe snaturato quello che Rollca- 
ge vuole essere...un gioco di pura ve- 
locità a 360 gradi! Oltretutto ci 
saranno 4 arene dedicate al 
Deathmatch. La versione per PC 
vede fino a d giocatori via split. 
screen, fino a 6 in rete local, 
via modem 0 internet. 


TGM: Sembra vada di moda 
includere nel giochi di corse tracce 
‘audio ultra pompate di bassi e 
chitarre elettriche. Che mi dici della 
colonna sonora di Rollcage? 

ST: | termini di licenza per quanto ri- 
‘guarda la musica non sono ancora 
stati definiti, pertanto non ti posso 
dire nulla al momento, se non che 
Rolicage avrà una sua “identità 
musicale” che lo renderà unico. 


Bene, se tanto mi da tanto, mì puzza 
che questo Rollcage farà un gran bel 
botto quando uscirà sugli scaffali 
Vista la data di uscita (si parla di 
febbraio-marzo), consiglio 
caldamente a chi non avesse ancora 
provveduto a upgradare il proprio 
sistema con una scheda accelerata, 
di sfruttare quanto giungerà nelle 
proprie tasche nel periodo natalizio. 
Potrebbe veramente valerne la pena. 
Detto questo, detto tutto. 
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TITOLO: UPRISING 
SVILUPPATORE: CYCLONE STUDIOS x 3DO 
USCITA: INIZIO 99 


UN NUOVO CICLONE SI STA PER ABBATTERE 


SUI NOSTRI PE 


È DI NUOVO GIUNTO IL MOMENTO che restituisse ai popoli 


DI COMBATTERE 


|, 0co più di un anno fa la 


Cyelone Studios stupi il mondo del 
videolucio con Uprising, un gioco che 
fondeva due generi che prima di 
allora parevano inconciliabili, ovvero 
quello degli sparatutto in soggettiva 
alla DooM e degli strategici in tempo 
reale alla Command&Conquer, È 
annunciata per il primo dicembre di 
quest'anno l'uscita dell'inevitabile 
seguito, intitolato Uprising 2: Lead 
and Destroy. La storia del primo 
titolo era ambientata in un futuro 
assai lontano da oggi, ai tempi delle 
colonizzazioni dello spazio. Per 1500 
anni era infuriata nel 

sistema solare una 

sanguinosa guerra, 

combattuta tra 

l'impero {non quello 

di Guerre Stellari 

per carità] e la 

malvagia razza 

aliena dei Trichs, 

desiderosi solo di 

impossessarsi dei 

pianeti colonizzati 

dall'uomo, Alla fine 

del conflitto furono 

stabiliti dei confini 

che definirono lo 

Spazio Conosciuto, 


all'interno del quale gli alieni 
sembravano aver rinunciato per 
sempre a entrarvi, Ebbene, col 
passare dei secoli l ricordo della 
‘guerra svanì e del conilitto rimase 
solo ll regime militare di Imperium, 
la poderosa macchina da guerra che 
aveva scacciato gli invasori spaziali. 
Iniziò allora un oscuro periodo per 
l'umanità, soggiogata dall'esercito e 
privata della libertà e della 
democrazia. Ma le cose erano 
destinate a cambiare: era ll tempo 
della ribellione, del riscatto e del 
rivendicazione. ll vostro compito era 
proprio quello di guidare le truppe 
ribelli contro i soldati di Imperium, al 
fine di creare una Nuova Alleanza 


la meritata e tanto 
agognata libertà. La 
battaglia fu dura, ma si 
concluse con un 
successo e una nuova era sembrava 
destinata a sorgere per l'uomo; 
un'era di pace, finalmente. E con 
questo lieto fine si concludeva il 
primo Uprising. Ma il tempo è 
passato, e non solo dalle nostre 
parti. Anche nel mondo creato dai 
programmatori della Cyclone le cose 
non erano destinate a fermarsi li. 
Durante gli anni successivi alla fine 
del conflitto la principale 
pazione degli Alleati fu di 
cancellare ogni traccia di Imperium, 
inclusi i database che contenevano 
cronache della guerra tra la razza 
umana e quella aliena. Quelle 
informazioni davano esaurienti 
spiegazioni circa la presenza di un 
regime dittatoriale nelle terre 
onizzate dall'uomo: lo scopo 
primario dell'impero era quello di 
tenere lontani i Trichs dai confini 
dello Spazio Conosciuto. Purtroppo 
non esisteva nessuno che potesse 
confermare la veridicità del dati nei 
computer rinvenuti all'interno delle 
ormai abbandonate installazioni 
militari, data l'obsolescenza delle 
informazioni in essi contenuti, per 
cui non si diede loro un gran peso, 
archiviando frettolosamente la 
faccenda della razza aliena come 
una delle tante propagande di regime 
architettate ad arte per giustificarsi 
con chi rivendicava maggior libertà. 


A cura di Claudio Todeschini 


Ma ora che l'Impero era sconfitto 
confini aperti, per 1 Trichs non fu 
difficile entrare nel settore di Nova 
Brunei e invadere proprio quel 
pianeta. Paradossalmente | capi della 
Nuova Alleanza, appena ricevuta 
notizia dell'attacco alleno, sì 
trovarono nell'imbarazzante necessità 
di reperire quelle stesse informazioni 
che sì erano dati tanto la briga di far 
sparire, ora di vitale importanza per 
capire quali strategie fossero da 
seguire nella lotta al nuovo invasore. 
Per fortuna all'operazione di ‘pulizia’ 
sfuggì un vecchio residuato 
informatico abbandonato in una 


fatiscente installazione 
militare di Imperium, aî 
confini della galassia, sulla 
terza luna di AB-67, nella 
costellazione di Galapagos. 
Al suo interno, tra cluster 
danneggiati e file mancanti, 
furono comunque trovate le 
necessarie informazioni per 
affrontare a viso aperto il 
nemico. Indovinate a chi 
spetta li fausto compito? 


L'UNICO ALIENO BUONO 
È L'ALIENO MORTO 

Una storia piuttosto 
intrigante, direi, che fa da 
comice a un titolo che si 
preannuncia come uno dei più caldi 
della stagione. Ma che cosa è 
‘cambiato dal primo Uprising? 
Innanzitutto il nemico: non avrete 
più a che fare solo con i vostri simili 
ma con tre distinte fazioni di 
avversari: in primis cì sono i Trichs, 
sorta di insetti lucertola dediti 
all'invasione e alla colonizzazione di 
sistemi solari diversi dal loro, Poi ci 
sono i Cormeraans, dei mentecatti 
convinti che Imperium fosse una 
gran cosa che si ostinano a 
combattere contro la Nuova Alleanza 
[cioè voi]. A chiudere il terzetto ci 
sono gli Androkulans, una razza 
aliena soggiogata dai Trchs, e che 
perciò come loro vi dà battaglia. 
Mentre nel primo titolo le possibilità 
di scelta erano maggiori, al punto 
che era persino possibile saltare 
delle intere missioni per finire la 
campagna più rapidamente, in 
Uprising 2 il gioco è maggiormente 
lineare e guidato dalla trama. Le 
campagne che condurrete contro 
l'invasore sono tre e hanno obiettivi 
semplici e definiti; 1) cacciare gli 
alieni dal vostro territori, al di fuori 
dello Spazio Conosciuto, 2) eliminarii 
dalle zone circostanti le colonie di 
confine, in modo da tenerli 
veramente lontani e 3) spazzarli via 
dall'universo, riducendoli a semplici 
funzioni entropiche monotone 
decrescenti. All'interno di ogni 
campagna troverete una decina di 
missioni che vi condurranno al suo 
completamento; ognuna di queste ha 
un livello di difficoltà ben preciso; ci 
saranno ancora dei piccoli biv, livelli 
non previsti che vi faranno scoprire 
particolari insoliti della trama e vi 
consentiranno di guadagnare armi 
Segreto e altri bonus; se decidete di 
non giocare le campagne potete 
esercitarvi in qualsiasi missione 
vogliate e giocaria come partita 
isolata. Le altre novità? Vediamole 
insieme: il vostro With, fedele tank 
del primo episodio, è rimasto 
sostanzialmente invariato nelle sue 
funzionalità dì base, a parte l'ovvio 
restyling. Un bel po' di nuove armi 


editor di missioni: in 
alto ci sono i mattoncini Lego con 
cui costruire il livello, a sinistra sì 
Vede ll nostro lavoro In 3D e al 
centro la mappa. 


Una foto 


potranno equipaggiario a dovere, tra 
cui l'Energy Disruptor, il Death 
Shroud e il Ballistic Missile 
Launcher, È stata migliorata la parte 
di preparazione delle missioni, in cul 
potrete decidere come investire le 
vostre risorse: armi e upgrade di 
vario genere per il Wraith, scorte di 
curativi da usare al momento 
opportuno, un miglior supporto extra 
[come bombardieri 0 fanteria] 0 una 
incrementata efficienza delle unità 
che potete comandare. E anche su 
questo fronte i programmatori sì 
sono datì da fare: nuovi tank, leggeri 
e pesanti, delle sonde da 
ricognizione e altro ancora, 
Sostanziali miglioramenti sono stati 
apportati all'interfaccia di gioco e di 
controllo, ora più improntata alla 
funzionalità e alla semplicità, in 
modo da poter rendere ancora più 
frenetici i combattimenti e le 
battaglie; qualcuno ha detto che 
essa sarà più familiare a chi ha 
giocato a Quake che non ai fanatici 
di C&G. 


GLIDE, SLI, D3D, TEXEL...MA CHE 
LINGUA PARLIAMO? 

E veniamo alla parte più succosa 
della preview, quella che anche dagli 
shot dî queste pagine non passa 
inosservata: la grafica. Se Uprising 
soffriva di una qual certa 
‘pibellizzazione’, in un periodo In cui 
cominciavano a imporsi le schede 
acceleratrici come standard, Il suo 
seguito pare avere le carte in regola 
per rimediare a questa lacuna. il 
motore che muove ogni poligono del 
gioco è stato riscritto ex-novo e offre 
texture a 16 bit, luci dinamiche, 
effetti di fumo ed esplosioni di ogni 
genere, ll tutto gestito dalle librerie 
grafiche Glide [quelle che pilotano | 
chip della 3Dfx, per intenderci); non 
dovrebbe comunque mancare anche 
l'ausilio delle Direct3D 
anche se, come 
sempre più spesso 
avviene, esso verrà 
sviluppato in un 
secondo tempo, con i 
problemi che esso 
comporta [vedi Unreal 
per D3DI. | possessori 
di Voodoo? saranno, 
felici di sapere che 
verrà pienamente 
supportata la modalità 
SU, che consente a 
due schede identiche 
montate in parallelo di 


È DI NUOVO GIUNTO IL MOMENTO DI COMBATTERE 


raggiungere la ragguardevole 
risoluzione di 1024x768 a un 
numero di frame al secondo che non 
dovrebbe scendere sotto î 50. La 
potenza del motore tridimensionale 
consentirà di avere missioni in 
diverse ore del giorno e con variabi 
condizioni meteorologiche come 
pioggia e neve, garantendo al 
contempo una discreta varietà delle 
ambientazioni. Particolarmente 
riuscita sembra essere la 
caratterizzazione grafica e il dettaglio 
di rappresentazione dei personaggi 
che, come dice John Eberhard, 
permette di riconoscere chi è il 


Uprising 2. Via e-mail —Uprising1e2? controllo diretto grazie al punti di 


abbiamo contattato John comando, che accumulerà nel corso 
Eberhardt, produttore del JE: Per quanto riguarda U1, ti dirò della campagna. Più ne otterrà, 
gioco, che ha che la nostra idea era quella di maggiore sarà il potenzi 


acconsentito a rispondere _ combinare i due giochi che più di distruttivo su cui poter contare. 
ad alcune nostre tutti gli altri ci diverivamo a Inoltre cì saranno nuove unità (tank 
domande sul suo gioco di. giocare: Comand&Conquer e Quake. _ leggero, pesante, missili balistici 
imminente uscita. Per noi sì trattava del logico solo per citame alcune], nuove armi 
evolversi di due generi. Per quel che _ [inclusa una bomba nucleare 
Claudio Todeschini concerne U2, invece, il discorso tattica] tre tipi di nemici lun 
Uprising 2 sarà nasce da tutte le cose che avremmo gruppo scissionista umano, una 
l'incredibile seguito di un voluto mettere in Ul ma che razza di alleni sottomessi e gli stessì 
gran gioco: ti va di abbiamo dovuto lasciar fuori per _——Trichs]. Parlando di come sembrerà 
raccontarci brevemente questioni di tempo: mi riferisco a_—— ll gioco, non vorrei vantarmi troppo, 
con cosa avremo a che _— nuove unità, grafica più vivace lin —’1a abbiamo raddoppiato la potenza 
Pra fare? realtà lui ha detto crisper, che del nostro motore grafico, aggiornato 
Non so bene dove ci troviamo o_ John Eberhardt: Nel primo Uprising letteralmente significa ‘più dl Waith con un hovertank e - in 
cosa dobbiamo fare, ma la foto è eravamo riusciti a sconfiggere croccante’... l primo gioco era un generale - abbiamo fatto una bella 
Veramente suggestiva l'impero {lmperium) - alti umani - e ‘esempio’ di quello che potevamo opera di ripulitura e di raffinamento 
avevamo preso Il controllo dello fare: abbiamo voluto farlo bene, ed è _ sul fronte grafico. In più, metteremo 
Spazio Conosciuto. Le forze ato Uprising 2. l'editor nella scatola del gioco! 
vostro bersaglio non solo perché il’ dell'Imperium sono rimaste in pace 
quadratino intorno a lui è rosso per molto tempo, al punto che la —CT: Quali giochi credi abbiano CT: Quali sono le caratteristiche che 
anche se, nella frenesia della gente si dimenticò del perché si influenzato lo sviluppo di Ul e U2? ti esaltano maggiormente in Uprising 
battaglia ci avvarremo solo di questo erano costituite, ovvero per tenere 2 
prezioso ausilio visivo]. È stato tra gli allen al di fuori dello Spazio JE: La serie Virtual Visen è stata la 
l'altro previsto un miglioramento nel Conosciuto. Ora, non c'è più nostra maggiore fonte di ispirazione. JE: Il gameplay. Questa volta 
supporto al joystick force feedback e _ l'imperium, e quindi non c'è più _—O almeno è quanto emerge dalla -—abbiamo coniugato delle 
alle periferiche di ‘realtà virtuale’. Le — difesa,.. nostra nota spese. amblentazioni a cinque stele e una 
ultime due cose da dire, prima di 
rimandarvi all'intrvista col già CHE? CT: Per i fan di Uprising, quali nuove 


menzionato John, riguardano il JE: E gli alleni sono tornati, Nel feature, miglioramenti e aggiunte sì 
multiplayer l'editor di mission gioco sel tu contro l'orda di alieni, potranno aspettare dal suo seguito? 


Quest'ultimo rappresenta una vera e conosciuti come Kni'isarans, 0 
propria novità per la Cyclone, che ——“Triche" [dal latino "Trichordata JE: Un casino. Il gioco è molto più 
Includerà nel suo gioco un Sauriformis Sapiens"] [ovvio, direi. profondo e ricco, questa volta, con 
programma facile e intuitivo per Ma come parla costui? NdACT. Tra__—missioni pianificate e pensate molto 
realizzare In casa le proprie missioni __ l'altro vorrei far notare che Trichs, in — meglio, uno stile grafico molto più 
@ battaglie da proporre agli amici e inglese, si pronuncia come tricks, —curato e un supporto decisamente 
ai lettori di TGM, che potranno ovvero trucchetti subdoli. In primo migliore per il multiplayer (8 
trovarli nell'angolo E-Mail del nostro luogo dovrai cacciarli fuor dallo giocatori]. La parte strategica del 
prezioso Silver Disk un po' di Spazio Conosciuto, quindi ingaggiare gioco è stata ampliata in modo da 
pubblicità non guasta mail. ll gioco con foro una battaglia ai confini mettere i giocatore direttamente all 
in rete migliora sensibilmente nel —dello spazio e, per ultimo, spazzarli — comando delle unità che vuole e in 
passaggio da Uprising 1 al 2: via per sempre. numero arbitrario - non più limiti di 
l'originale permetteva solo a 4 due 0 tre squadre di fanteria alla 
persone di sfidarsi tra di loro, mentre CT: Come si inserisce la storia volta. Egli può mantenere questo 

ll seguito consente al doppio di essi all'interno del gioco? E come si 

di combattere e in tre modi progredirà nella vicenda? 

different. Ci sarà quello classico 

costruisci la base e gestisci le JE: La storia narrata e ll suo 

risorsel, il deathmatch e il svolgimento saranno molto più 

Racetrack, in cui ognuno all'interno lineari che nel primo Uprising. Ci 

dell'arena sarà armato fino ai denti — saranno tre campagne con oltre 28 


[Vedi intervista). Ogni modalità potrà missioni in totale, ognuna 
essere affrontata cooperativamente o. caratterizzata da un'intensità [intesa 


da solo contro gli altri. Ah, sarà come difficoltà] @ da una 
possibile incontrarsi, oltre che con i progressione narrativa crescente. 
soli mezzi, anche sui server Stiamo cercando di inserire, tra una 
mondiali di Heat.net e Mplayer. missione e l'altra, delle sequenze 
Dopo Battlezone della Activision e_—animate realizzate con lo stesso 


Urban Assault, e sempre in attesa di motore del gioco, che dovrebbero 
Golgotha, la stagione degli strategici — aumentare la sensazione di trovarsi 
in tempo reale più sparatutto si all'interno di una storia. È una 


preannuncia caldissima. A una futura | grande epopea che racconta di 
recensione i giudizio finale. difesa, esplorazione e conquista e 

che ci verrà svelata nel corso dell 
SENTIAMO COSA NE DICE LUI gioco; credo che alla gente piacerà 
Ed eccoci alla consueta intervista —molto. 


che non può mai mancare in una 


preview importante come quella di--_—CT: Che cosa vi ha dato l'idea per 


tecnologia da cinque stelle. C'è una 
gran varietà di missioni, comprese 
quelle di ricognizione, del tipo 
“Proteggi il convoglio”, in cui devi 
distruggere un solo edificio e 
missioni in cui devi solo proteggere 
una singola cittadina dalla 
distruzione. TI dirò di più: abbiamo 
speso dei mesi testando le missioni 
per essere sicuri che non fossero solo 
divertenti ma che avessero il giusto 
grado di difficoltà, in modo da 
trasmettere al giocatore sia l'effettiva 
sensazione di star progredendo nella 
campagna, sia di dover fare le cose 
richieste solo quando fosse stato 
pronto per farle. Per farla breve, "è il 
loco a essere stupido" e ci siamo 
Impegnati al massimo per 
perfezionario. Grafica. Il gioco è 
davvero impressionante! Spazzerà via 
ogni altro concorrente! ll terreno è 
ricco e dettagliato, le armi e il loro 
devastante risultato sono davvero 
forti e abbiamo creato nemici che vi 
faranno venire gli incubi. Il primo 
gioco era carino...questo è veramente 
figo! 


CT: E chi [come mel non ha mal 
giocato un mix di azione e strategia in 
tompo reale? Cosa si deve aspettare? 
E perché mai dovrebbe provarlo? 


JE: La parola chiave è divertimento. 
Questa è l'evoluzione degli strategici 
in tempo reale, li porta a un livello 
superiore: comando diretto di un 
mezzo e controllo delle unità che 
costruirete e schiererete. Non si tratta 
più di allineare giocattolini nea 
vasca da bagno - questa volta voi 
combattete al loro fianco! Ecco 
perché il gioco si chiama “Lead And 
Destroy" [Comanda e Distruggi, 


strategici. Dovete 
costruire le vostre basi 
pianificare l'uso delle 
risorse - ma se Ì vostri 
riflessi sono lenti, 
moriete in pochi 
istanti. 


CT: Nella parte di azione del gioco 
quali unità potremo controllare? 
Quanto in profondità potremo entrare 
nell'azione? 


JE: Le unità base del giocatore sono 
la fanteria, i tank leggeri e pesanti, gli 
AAV (jet da combattimento], i 
bombardieri e un gran numero di 
torrette e rampe lanciamissili. E 
inoltre, una volta entrati in possesso 
della tecnologia del nemico, potrete 
modificare il sistema di controllo delle 
loro armi in modo che puntino contro 
le loro stesse truppe e aggiungere 
alri alleni morti al vostro. 
pallottliee.. 


CT: Dal punto di vista del RTS [Real 
Time Strategy], quanto sarà coinvolto 
il iocatore? 


JE: Planificare l'uso delle risorse, 
Sapere sempre quanta potenza e 


‘quanta energia avete e costruire quei 
maledetti perimetri difensivi! 
Altrimenti in meno di un attimo ci 
troveremo tutti quanti a parlare 
dialetto Ke'isaran. In Uprising 2 i 
cantieri saranno separati dalle tori 
della Cittadella. Il numero di palazzi e 
il luogo in cuì costruirli saranno 
ancora collegati alla Cittadella, ma 
non potranno più essere messi 
accanto alla torre. 


CT: Come avete fatto a ottenere un 
ottimo mix tra i due generi [azione e 
strategia ] nel gioco? 


JE: Per esempio, pensare alla scelta 


delle costruzioni adeguate alle unità 
che ti serviranno e alla potenza 
necessaria per schierarie, 
esattamente come si pianifica ll tipo 
di armi da usare. Dovrai decidere, nel 
bel mezzo di una battaglia, quante 
unità di tank leggeri vorrai costruire e 
schierare. E dal punto di vista delle 
tattiche di difesa, non c'è nessuno 
sparatutto in soggettiva che possa 
competere a livello di gameplay con 
U2: vuol mettere che bello dover 
mantenere il comando di una collina 
dopo averla conquistata pena la 
perdita della missione? Sarà una 
‘nuova esperienza per la maggior 
parte dei giocatori e una profonda e 
immersiva per coloro che già avevano 
combattuto in Uprising 1. 


CT: Puoi dirci qualcosa riguardo 
l'editor di missioni/ivelli che sarà 
sviluppato per Uprising 2? Quanto 


controllo avremo nel creare un livello? 


JE: Sarete in grado di modificare tutti 
gli scenari inseriti nel gioco, compresi 
gli script degli eventi, la dislocazione 
degli oggetti e la generazione stessa 
del terreno di gioco. Potrete anche 
creare nuovi livelli, come è ovvio; 
l'unica cosa che non vi sarà data di 
fare è la creazione di campagne [ehi, 
d'altronde dovremo pur tenerci 
qualcosa per Ì data disk, no?] 


CT: Quali opzioni multiplayer ci 


JE: Otto giocatori in tutte e opzioni 
possibili TCP, IPX, cavo serial, 
LAN, ecc], Il multiplayer sarà 
qualcosa che non avete mai giocato, 
essendo ll primo motore 3D reale in 
spazi aperti. Questo migliora di moto 
quell'evento sportivo che prende ll 
nome di deathmatch, Settte ll 
numero di ki le non dico dieci o 
venti, dico MIGLIAIA], il tempo di 
gioco; se invece avete voglia di 
provare qualcosa di veramente 
diverso, provato la modalità 
"Racetraci” in cui la folla spara al 
guidatori lungo la pisa. È un vero 
massacro! 


CT: CI sarà un demo giocabile prima 
dell'uscita del gioco? 


JE: SÌ, dovrebbe essere disponibile 
nello stesso periodo in cui la scatola 
di Uprising 2 comparirà sugli scaffali 
dei negozi. Nota che il demo non sarà 


grande come quello di Uprising 1 
Abbiamo regalato troppo del gioco 
allora, ll demo era troppo vasto e 
amo sentito la mancanza di 
quelli che non hanno comprato il 
gioco completo, maledizione! 


CT: Quali caratteristiche di U2 pensi 
che allargheranno | confini del genere 
azione/RTS? 


JE: La grafica, la giocabilità 
coinvolgente e il sonoro allucinante. 
Abbiamo il Dolby, questa volta, e 
potrete letteralmente “sentire” quello 
che succede intorno a voi. 


CF: n tre parole, per concludere, 
perché Uprising 2 starà un gradino 
sopra gli atri giochi? 


JE: [Parafrasando Cartman], — LI 
FACCIAMO NERI. 
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L. creazione di quel mostro 


Incredibilmente complesso che è 
Black & White è nelle mani di tre 
squadre di programmatori. La 
prima si occupa delle routine di 
Intelligenza artificiale e dei 
database statistici che 
determinano il comportamento del 
gioco e i vari equilibri in campo. | 
grafici sono responsabili 
dell'aspetto estetico mediante la 
creazione delle migliaia delle unità 
che formeranno il paesaggio, le 
creature e le animazioni. Infine, i 
programmatori del motore 3D 
hanno il poco invidiabile compito 
di far interagire il lavoro delle due 
squadre precedenti 

Tecnicamente, la realizzazione 
dell'engine è la parte più 
complessa della nostra equazione, 
| nostri tre ingegneri 
programmatori, Jean-Claude 
Cottier, Scawen Roberts e Alex 
Evans sono trattati con grande 
rispetto da parte nostra, un misto 
di deferenza e di adorazione: loro 
sono gli scienziati che lavorano 
s0do, silenziosamente, per giorni 
interi, completamente immersi nel 
loro compito, Poi, ad un tratto, un 
giorno si siedono e VUALATI Il 
gioco può fare qualcosa che prima 
gli era impossibile 

DI recente, Scawen cl ha mostrato 
una routine che aveva scritto, la 
quale non solo consentiva alla 
nostra versione “pre-atta* di far 
muovere un leone in un mondo 
30, ma riusciva ad attrarre la sua 


“Sono talmente belle da non, 
sembrare nemmeno texture.” 
Didascalia sintetica ma efficace. 


Questa volta ci vengono svelati i dettagli tecnici del meraviglioso 
engine che muove Black & White: tenetevi forte. 


LIONHEAD È 


Molineux È 
sempre più 
‘imbellto 
a fjudicare 
dagli 
sviluppi. 
del gioco, 
nie ha tutte 
le ragioni. 


attenzione in 
base a oggetti specifici. Finché la 
creatura non si dirigeva altrove, i 
suoi occhi rimanevano fissi sulla 
struttura verso la quale si stava 
dirigendo in precedenza 
immaginate le urla di gioia e di 
sorpresa che provennero dalla folla 
che assisteva a quella meraviglia 
A dire ll vero, nessuno ha la 
minima idea di come i 
programmatori del motore 
riescano a ottenere ciò che fanno, 
men che meno ll sottoscritto. 
Durante l'estate assumemmo Alex 
Evans, un giovane brillante 
programmatore di codice demo al 
suo ultimo anno della Cambridge 
University. Prima di tornare 
all'università, Alex scrisse la sua 
‘guida” allo sviluppo del motore di 


Black & White: 
‘Crea il motore più bello mai visto 
e concepito prima”. Quella fu la 
massima che Peter rivelò a tre di 
noi non molto tempo addietro, nel 
suo caratteristico tono “casuale” 
della voce: “Mi fido ciecamente di 
voi tre: noi vogliamo 5.500 
persone che siano in grado di 
animarsì in modo convincente, 
paesaggi fantastici e una creatura 
così umana e così unica che 
diventerà il migliore amico del 
giocatore. 

ealizzare il motore di BAW è 
stato sicuramente un compito 
terrificante. Prima del mio arrivo, 
Jean-Claude aveva già progettato 
un sistema per la realizzazione del 
paesaggio che si avvaleva di 
texture “blended", in modo da 


dare la sensazione 
di qualcosa di 
organico. Ogni casa 
în ciascun villaggio 
aveva il suo 
giardino esclusivo; 
man mano che le 
città progredivano, 
cominciavano ad 
apparire le strade. 
Col prosieguo della 
partita, il terreno 
cambiava forma e 
rifletteva lo stile di 
gioco: increspato e 
dissodato per i 
maghi del male o 
lussureggiante 
vegetazione per Ì 
buoni. 

“Uno dei principali 
problemi con i 
paesaggi creati fino 
a ora riguarda il 
fatto che è possibile distinguere 
agevolmente che essi sono 
suddivisi in celle, su ciascuna 
delle quali sono applicate delle 
texture ripetitive. Jean-Claude ha 
trovato un metodo per generare 
una texture unica per ogni pollice 
quadro di terreno, consentendo di 
rappresentare tutt i tipi di 
paesaggio: dalle dune dell'Egitto 
alle colline dellrlanda, fino alle 
cime innevate delle Alpi. Tutto 
questo senza un solo spigolo a 90 
gradi! Ma tutto ciò non era ancora 
sufficiente per JC: essendo un 
perfezionista, sviluppò un nuovo 


n queste tre foto potete vedere, 
a sinistra a destra, il Duspis, i 
Silvestri e il Grande Bossett. 


Le texture sono veramente ben 

fatte: decisamente i 

programmatori hanno svolto un 

Buon lavoro. Questo è Alex, “Duracell” per gli 
amici. 


= programma, in modo da produrre 
Eco to di valentini qualcosa di utilizzabile dallengine 
Regan del gioco 
Un altro mio compito consisteva 
inoltre di creare dell ombre 


modo per disegnare l'acqua dolcemente sagomate (“come non 
avvalendosi dell'accelerazione 3D. sono mai state viste prima d'ora in 
Ciò significa splendidi laghi un gioco!”, aveva ordinato Peter). 
luccicanti e minuscoli pixel che _—Esse dovevano muoversi 
sagomano alla perfezione la linea. dinamicamente sopra tutti gli 
costiera, oggetti che arricchivano la scena 


sezione engine (onsate che si è animati automaticameni 
unito no i recente, mentre in mediante ale sistema. primo è 
precedenza lavorava per una — | grasso, secondo è uno dl mole 
società di nome Black & White! e timo è un gigante, Clascuno 
Uno scherzo del destin?) si — di essi ha un suo modo 
incaricò del mostruoso compito di _ caratteristico di muoversi, lla 
rear. le creature, e foro fine, coloro che giocano in rete 
animazioni tutti movimenti potranno scontrarsi ra i oro con 
degli esser i minori dimensioni, fa loro creatura esclusa 
Atuaiment, tuti giochi hanno "Lavorare all'ngie è stato un 
al massimo un paio di creature. divertimento pe uti nol (almeno 
animate, mentre Scawen è riuscito _ fino a oa). Moto di quanto 
a progettare un sistema stavamo facendo era qualcosa di 
scheletrico che può essere assolutamente Innovativo o ogni 
applicato a quasiasi cosa n nuovo paso verso la meta era 
novimento; ciò significa che ogni _ fonte d grande eccitazione siamo 
Personaggio presente nel gioco, inolie riusciti a organizzare i 
ta più picco coniglio a Un ione. [lavoro in modo ché non dovevamo 
troneggiante, ha in pratica Un. procedere sempre i fl indiana, 
levato numero i ossa che aspettandaci l'in l'altro, Tuttavia, 
vengono animate e mosse fon sempre i ian vengono 
x EVANS mediante un misto di lavoro spetta, a prescindere dagli 
RITRATTO DI ALEX EVANS grafico e di calcoli generati dall'IA. sforzi perché ciò non accada. 
RA a i o fina pelle ietuizato viene = Creature n esplosione, conigli da 
E tte Ma ot ite to a n ESE nove metti o teste avolte da 
vo i eva n gira da sc hl tg consente i , movimento, oenendo  isuato minacciosi artigli sono li ospiti 
prata i ae dana perdo caio — fora in finale: una creatura che riesce a abituali nella nos pate di 
Ateco eran ache n. ME crv music. sur vr eo i Spostarsi in quasiasi modo uffici. “Alex! Cos'hat fatto?” irà 
pseudonimi. | suoi capelli rosi gli sono valsi ll soprannome di “Durac possibile immaginabile. Il sistema —Jean-Claude. “Niente! È stato 
it” 6 oo cnc coco came uo dl pi vent BRM di Scaven è unico perì fatto che Scawent. sarà la risposta. Non 
o demo per hi o aes " esso si datta automaticamente è so nulla di una mucca con una 
NE on bi cs e a 7 ogni creatura, ogni paesaggio e "testa i sei centimett e delle 
4 ogm ipa ie quei di ner pc BINDI cinilceze fisco, percui chiunque zampe di 12 metti! Maledetti 
pe Sv ee i ar cotenna 0 qualunque cosa può percorre. grafici", Ecco dove si arriva 
pe re una colla o zoppicare se è ferito, _ Sempre. Poveri, vecchi grafici, 
Lt e Vama at 5 oppure piegarsi in due se è uno — eh" 
dsl male. Vi sono alcune fotografie 
in queste pagine che mostrano 
diferenti leoni, tutti creati 


‘incredibile lavoro dedicato al e, una volta raggiunto l'obiettivo, il 
paesaggio (nuvole in movimento realismo complessivo aumentò 
che producevano ombre, rupi notevolmente come è possibile 
rocciose coperte da minuscoli vedere dalle foto sparse qua 
ciottoli...) non era l'unico progetto attorno: la prima non ha alcuna 
dei Lionhead. Mentre JC si Illuminazione, la seconda solo 
occupava del terreno, io lavorai su effetti primitivi, mentre l’immagine 
alcune strutture e qualcuna delle finale vanta delle ombre 

creature create dai grafici: mi dinamiche che si muovono in 
gettai a capofitto nei meandri del -—modo convincente sopra tutto 

3D Studio (lo strumento di cui si —quanto presente nella scena. Le 
servono i grafici per creare tutti gli _ luci sembrano dare maggiore 
artwork 3D del gioco) e impiegai veridicità alla presenza delle 

dei giorni per venire a capo della persone e delle strutture. E il tutto 
quantità di valori e parametri che non può che migliorare! 

si annidavano all'interno dell “Scawen, il terzo membro della 
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IL NEMICO SupRrEMO E' IL DIAVOLO. 


TU SARAI LA-SUA CROCE 


Mierosott 
Window? 95 


Requisiti minimi 
IBM 0 compatibile 
Pentium 133 Mb 
(166 consigliati) 

16 MB RAM 

Scheda video SVGA, 

2 MB RAM di scheda 


video, 
40 MB di spazio libero su 
Hard Disk Sei morto ma hai ancora una possibilità: sconfiggere il demonio e risorgere! 
Driver Dinctor N, S Î 
Impossibile? Forse, ma non c'è tempo per tremare: raccogli la sfida 
Scheda andio Sound ù Lab DE per oSanaRO i 
Blaster del nemico supremo e lanciati nell'avventura più terrificante mai inventata! 


PEA Tunguska è un'appassionante avventura e contemporancamente un gioco di combattimento 
IN'RALIANO dove dovrai abbattere sinistri alieni in 3D dotati di diabolica intell 


AL ( 


za artificiale 


I movimenti sono in tempo reale, i cambi di scena fulminei e spettacolari, 


la grafica impressionante come un incubo, i "puzzles" da perderci la testa: 


un godimento da sballo fino all'ultimo scontro con l'onnipotente maligno. 


° e solo allora vedremo se il nemico supremo è davvero imbattibile! 
è 
PROTECT TWO 
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infanzia ha ora involontariamente 
deciso di produrre la terza 
avventura della ragazza poligonale 
più famosa del giobo: Lara Croft 
Ok, probabilmente il motivo non è 
proprio questo, ma non so a quanti 


Gli effetti di luce, le fiamme e 
li fumo sono notevolmente 


possa interessare la mia vita e la 
ia del suddetto presidente alle 
scuole elementari. Ad ogni modo, 
Signore e Signori, siamo arrivati a 
quota 3 e, se la 
matematica non è 
un'opinione, 3 è il numero perfetto 


EIDOS/CORE per PC 


No0oo, ancora Raptor! Anche sul 
rami degli alberi riescono 24 
Arrivare! Se trovo Michael 
Crichton (autore det libro 
Jurassic Park ndFBS) per strada 
to gonfio! 


E se Indiana Jones è 
l'archeologo col 

Y cappello, che dire 

> di Lara Croft che se 
ne porta appresso 

sempre due... di 

marmo? 


"ecco l'unica foto che ho 
voluto fare all'ultima sezione: 
l'Antartide! Le sorprese saranno 
troppe e sinceramente ve ne ho 

rovinate parecchie finora! 

Wy Heart wii go 00ooon! 


Pork! Quando hal bisogno di 
qualche biro e un palo di 
Svegliete da regalare agli 
indigeni in TV non si trova una 
talevengità che sia unal. 


Gli strani poteri delle pietre hanno conferito ai loro proprietari degli 
strani poteri magici, questo ne è un esempio! Meno male che, con 
Lara riparata dietro al muretto, posso scattare le foto in tutta 


sar 


(nonché il mio quoziente 
intellettivo)... Che lo sia anche il 
gioco in questione? Certo che no! E 
non fate finta di essere sorpresi che 
tanto so che avete già guardato il 
voto e, con tutta probabilità, anche 
letto il commento! A questo punto 
potrei anche fermarmi qua senza 
dire una parola di più su TR3, 
magari iniziando a raccontare della 
mia vita sessuale come fa 
qualcuno... Peccato solo che, non 
avendo una vita neanche 
lontanamente sessuale, trovandomi 
in ‘sta situazione non 

possa che mentire 
spudoratamente, 

rischiando così di 

essere preso 

immantinente a 

lavorare per le collane 

‘Armony. Ok, vedrò di 

inventare qualcosa. 


TANTO TEMPO FA, 
QUANDO LA TERRA 
ERA ANCORA GIOVA- 
NE... 

Quest'anno è 

l'anno delle 

comete. 

Dopo quelle 


di Deep Impact e Armageddon, 
eccone una terza che, nel piccolo 
universo della nostra amata Lara 
Croft, sarebbe caduta in Antartide 
poco dopo l'apparizione dell'uomo 
sulla Terra. Niente sconvolgimenti 
tellurici o roba simile però, solo un 
cratere di qualche chilometro e 
elle strane radiazioni verdastre 
emanate dal cristallo del quale era 
fatta. 

Qualche tempo dopo, nella prima 
metà del diciannovesimo secolo, 
una spedizione capeggiata da 


La casa di Lara è 
sempre più accogliente 
meglio arredata. 
Come potete vedere a 
sinistra anche James il 


(vedi box 
muto) è sempre più 


sfumato! 


L'accampamento ala 
fine del primo livello, 


Charles Robert Darwin, noto biologo 
e naturalista che, nel 1859, scrisse 
“Origine della specie”, incappò per Cr niet 
puro caso in una [ 
strana isola 

circondata dal 

fhiacci. L'uomo, 

da buon 

scienziato qual 

era, non si volle 

lasciar sfuggire 

l'opportunità di 

mettere le mani 

su qualche 

nuova specie di 

creatura non 

ancora scoperta, 

perciò, seguendo 

ella neve delle 

strane orme solo 

lontanamente 

antropomorfe, 


c0n le mistiche pietre 


L'ASSASSINO È IL MAGGIORDOMO? 


Guia det 3 
meno reali su Lara Croft, domande 


vesti 

accontentare | molte 

oe stata sfogliando TOM 

ani Ecco perciò una intervista a un personage 

ela vita dell bll rcheloga, un 

di ann, 'apprsenta ancora qualcosa nella 
spordomo) 


grammi Vlevis e are bagnate 
fans. Naturalmente 
potevate asctt 


o per a Croft, da quanti an 
qu 


i n ho att 


Tra gli alberi della foresta 
ecco un piccolo tempietto. 
poteva mancare? Da notare 
ll Bruttssimo effetto della 
pioggia nell'acqua... Non si 
vedono le texture quadrate, 
continuate così 


Ormai di statue 
animate ne è pieno il 
mondo, chi non se le 
aspettava è morto da 
un pezzo! 


trovò una enorme grotta nella quale 
erano misteriosamente poste delle 
statue di chiara origine polinesiana 
(avete presente l'isola di Pasqua, 
no? ll posto con le teste di 
cloccolato e tutto ll resto?)... Ma 
che cosa c'entravano i polinesiani 
con l'Antartide, e come mai quegli 
strani manufatti di giada, ammesso 
che di giada si sia tratta 
abbandonati sul terreno? 

Dopo aver raccolto tutto ciò che non 
era incollato al pavimento, la 
coraggiosa spedizione stava per 
tomare alla nave quando, come in 
ogni film horror che sì rispetti, balzò 
fuori una strana creatura che, 
causando la morte di uno dei 
quattro uomini, fece fuggire i 
restanti e collassare la caven 
faccenda si sarebbe potuta 


Ms at ha sempre 

api astri, pui 

mpd at che ha 
acute cosi le sue 


qualche tempo or trova più 
ol'Alanza in cantina forse Tha 
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Le piattaforme 
semi 
trasparenti si 
possono 
vedere solo 
Jan 
lanciafiamme 
sono attivati, 
il primo 
esempio 


he ldelgnee 


anno messo 
el gioco. 


concludere îì: una tomba in mezzo al ghiacci 
targata 1834, tre uomini che non avrebbero 
più preso whisky con ghiaccio e una vicenda 
che non sarebbe mai venuta a galla. Cosa 
allora andò storto? Beh, è semplice: una 
seconda spedizione ai giorni nostri! 

Sì, scavi geologici nella crosta ghiacciata che 
fecero saltare fuori le teste di pietra e, con 
esse, la gigantesca stanza che, gli esploratori 


© livello della metropolitana è uno di quelli 


che ho preferito. Notate l'effetto luce 
frattaleggiante € la scia delle torce. 


polinesiani prima e quell inglesi 
poi, visitarono anni addietro. 
L'enorme meteorite era ancora 

con esso gran parte delle radiazioni 
nefaste. 


INTANTO, IN UNO SPERDUTO 
ANGOLO DELL'INDIA. 

Si sa, Lara non è capace di stare 
on le mani in mano, e con un 
maggiordomo come James, non 
farete certo fatica a capite il 
motivo (vedi intervista nel box 
apposito), perciò ecco la nostra 
eroina in una delle più pericolose 
giunge della Terra alla ricerca, 
tanto per cambiare, di “Fortuna e 


Tra tafani, cobra, piranha e ogni 
genere di schifezza insettoide 
dell'ultima generazione (zanzare 


Di scene d'intermezzo. 
ve ne saranno, 
Parecchie, in questo 
‘caso siamo quasi alla 
fine di Londra, dove 
un Killer ha tentato di 
Hedgarci. Peccato che 
alla fine gliele 
Abbiamo “suonate 


“Tintarella di una, tintarella colo latte, tutta notte 
sopra i tetti, sopra Ì tetti come i gatti..." 


che atterrano alla Malpensa, 
coleotteri con l'autoradio, ecc...) la 
nostra allampanata archeologa si 
imbatte in un gruppo di ricercatori 
accampati proprio fuori dalla 
giungla, anzi, un solo ricercatore, 
visto che, a detta dell'uomo, gli altri 
sono rimasti nel tempio della foresta 
per “studi”. La compagnia era alla 
ricerca dî uno strano oggetto fatto di 
cristallo e, ora che è stato ritrovato, 
non rimane che riportario a casa 
prima che lo faccia qualche 
alligatore... Fin qui i tutto sì può 
definire abbastanza normale, 
peccato che questa sia solo ia 
punta dell'iceberg: già, l'aare di 
cui paria l'uomo, infatti, altri non è 
che uno del manufatti polinesiani 
dell'Antartide che, con le sue 
radiazioni, sta lentamente 


ino, le palme e | pesci. Ho sempre 
fico, peccato che questa sia futt' 


IL CIRCO DI LARA TOGNI 


iuomo che, per tutta 
risposta, gli fo crollare 
Finalmente i cerchi | dos Un tempio 
nell'acqua! Turok è ingaggiando una furiosa 
comunque stato ll — battaglia. Risultato: un 
primo; non ci SODO biondino in meno silla 
Savino a iscerei _terra (Stranamente 
Se ole rtande somigiante al cantante 
Volete capi Che Gel Feeecceh NdFans 
ia reai.to00 © — Gei Five) eun nuovo 
pezzo unico per museo 
frivato della nostra 
archeologa.. credete che 
Sia tutto? A bevi, gli 


Devo avere le tonsille infiammate... Qualcuno 
ha un bicchier d'acqua? 


Altro effetto che sognavo da tempo: il sangue in trasparenza 
quando sì vene feriti sott'acqua. Era ora che qualche 
rogrammatore si pungesse nella vasca e vedesse ll isuato! 


“cambiando” iceberg sono molto più 
aver ritrovato i corpi degli grandi di così infatti, 
orribilmente sfigurati nel tempio —chiedetelo a Di Caprio! 
(stavano studiando con qualche Sulla strada del ritorno, 
amica?), Lara ha in effetti la come se la stesse 


brillante idea di andare a ritrovare seguendo, ecco spuntare 


quando scarseggeranno 
vo di arm da uo 


anna stesso un sac 


FUCILE SUBACQUEO 
Una vrsone un po' inusuale del famosa Non sì userà molto nl pi 
Nice mitragliatora americano. o que 


più ell volt, quando srte i acqua 
i ò stato montato un poggiso 


noe è un di pù deli ch abba mai la fregatura ch 
ento per un'arma ogni vota che 
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scegliere se andare a “arcade” che 
Londra, fare un possono andare 
viaggetto nel Paci dall'uso di una 
oppure in Nevada verso postazione 
la fantomatica Area 51. i ; lanciarazzi per 
La scelta non influirà iù difendere un 
sulla trama, ma potrete villaggio dai 
accedere all'ultima serie * Raptor a un giretto 
di quatto livelli in moto; dall'uso 
l'Antartide, solo quando della pagaia a una 
avrete tuti e quatto i intera sezione 
cristalli nello zaino. a passata a entrare 
{ MIS e uscire dall'acqua 
LARA È DI NUOVO IN È n NIN troppo fredda. 
AZIONE Non è che stia 
Ta sezione in canpa è forse una _ Anche se il gioco di per sé non è i anticipando il 
dito più ivertent da per nulla variato dalle utime volte commento, ma 
provare... Ricordate solo di | 'aione sarà sempre ripresa ale a sembra propri 
frdtate | pesci sotto ala spalle della nostra protagonista che l'errore 
Hirca sfruttando ll vecchio motore giù commesso dalla 
visto in TR e TR2), qualche Core per 
to qualche situazione cambiamento c'è stato. Partendo da secondo capitolo 
bisognerà apuzare l'ingegno è __ quell puramente esttic, vedrete della serie sia 
are un'occhiata nello al... effetti speciali” come fumo, fuoco e stato in parte 
Quelle qui davanti ono sabbie nebbia che, invece di essere capito: basta 
‘qualcosa, comunaue. mostrati con semplici bitmap come texture e 
in precedenza, “sta volta circostanze 
srutteranno identiche per 
tecniche frattali e ognuno dei 17 
trasparenze varie ill. ora i 20 
L'acqua schemi, avranno. 
nonostante abbia delle 
sempre le caratteristiche 
druttissime È uniche, enigmi 
texture che daranno 
trasparenti sulla parecchio filo da 
superi Usare ie motortte da {AE torcere e per spronarvi ad andare 
produrrà, se troppo divertente, soprattutto avanti, ciascun “mondo” avrà 
disturbata, | pci. Guanto Blog fare di sat imati intermezzo piccole sori 
cerchietti e, come questo! Ah, un consi che, come in un mosaico, al 
semmai foste ge volete andare pi veloce, , termine della faccenda formeranno 
feritiin Framete nome Raccneraor® © ui disegno finale. 
immersione, Iasceree quest'ultimo partirete Badate bene però: se siete fanatici 
vedreste ll vostro -—avazzo! della Croft non fate ll mio stesso 
Sangue fuoriuscire errore: non state giocando a TR © 
dal nulla un dottore, tale Wiloud- in trasparenza (sii). TR, dovrete riuscire a tener conto 
0, senza nemmeno chiedersi: Anche Lara avrà nuove mosse: sì nuovi enigmi e, quindi in nea delle sue nuove abilità per non 
3 cosa c fa ‘ta gran gnoccolona potrà abbassare procedendo teoria, situazioni più vari! Proprio rimanere bloccati qua e là 
nella giungla?”, oppure "Che tipo di — acquattta, appendere alle così ai soliti “sposta ll masso Almeno fino alla mia soluzione con 
ape l'ha punta?” si fa avanti sporgenze dei soffitti e, cosa molto quadrato”, “trova la chiave/oggetto _. tanto di mappe. Sapete, ormai ci ho 
rando alla nostra eroina la storia. utl, fare scatti degni di un giusto”, ecc..sì sono aflancate preso gusto! Aloha e non mancate 
di Darwin, cel cristallo e di altri 3 centometrsta qualora serva più —— dell ide utili a farvi respirare un vari box (soprattutto l'interessante 
manufatti che mancano velocità (solo per un tempo limitato, — po' tra lo spostamento di una cassa intervista a James, il maggiordomo 
all'appalo, come se uno non però). Questo si riassumerà è l'altra o tra l'apertura i una porta di Lara)! 
bastasse! essenzialmente in un solo concetto: e un'altra: sto parfando di fasi 
N vecchio rivela così 
interessante 
sfaccettatura della 
Vicenda: quando il già 
citato Darwin tornò a 
casa col 4 reperti, un 


Presentazion 


po' per scaramanzia, È " ” r q 
Un po' per coprire la n trata p 

morte dell'amico, li n a sempre ugual. o era Grafic 
vendette e ora TI aos f n 1 
finalmente si sa dove si È ? A 

sono. ll primo è de success del pece 

naturalmente in mano dira sf da Sono! 
vostra, Il secondo si ; - LÌ 
trova nella collezione o nido Ù | 
di una ricca biondona A Î n To jiocabilità 
a Londra, ll terzo su z Giocabili 
dn aereo precipitato in a ao 
un'isola a sud del ar x eva n ì 
Pacifico e il quarto nel x * coni n Longevità 
Nevada, in vi rs ’ o sost ; posso ch Dee 


un'installazione 
governativa. Di quale 
occuparsi per primo? 
Starà a voi scegliere, 
sì, perché questa 
volta, a differenza 
degli atri capitoli 
della serie, dopo i La configurazione minima è praticamente identica a quela 
ii quattro livelli (Voodoo, Vood 
nella giungla indiana split = 
vi verrà dato modo di è A gio entrare ne p durante gioco 


atm, un paio di MB su Hard Disk 
ie Pr quei ce non passeggona 


CAMBIA 
ARIA ALLA 
STORIA 


Mii 


tirare una mina mica da ridere 
dicendo che i cattivi si 
“consoleranno” con ISS Pro su 
Playstation, ma visto che per 
questa polemica ho scritto un box 
apposito mollo ll colpo e inizio a 
parlarvi di Fifa 99, partendo 
proprio da quei poveretti che non 
lo hanno mai sentito nominare 0 
che non hanno mai inserito nel 
caddy Il CD marchiato EA Sports, 
perdendo quella che a pieno diritto 
viene definita la migliore 
simulazione calcistica per PC. 


QUELLI CHE NON HANNO 
PAURA... 0 che non conoscono 
Fifa (ahahaha che battutone...) 
Non credo siano poi così tanti 
vista la schiacciante predominanza 
che il titolo pubblicato dalla più 
grande etichetta videoludica ha nel 
settore calcistico per PC. E questo 
dominio incontrastato non è 
nemmeno difficile da spiegare se si 
considerano due fattori 
fondamentali: su computer non 
esistono molti giochi di calcio 
degni di portare questo nome e la 
realizzazione di Fifa è 
indubbiamente di altissimo livello. 
La serie prodotta dalla Electronic 
Arts, infatti, ha sempre fatto della 
qualità la sua carta vincente, 


Prima della gara i giocatori si 
stiracchiano e allungano 
‘muscoli. Evocativa la visuale da 
dietro la porta con la rete fuori 
fuoco. 


ELECTRONIC ARTS per PC 


proponendo titoli 
decisamente 
all'avanguardia e 
curati sotto tutti i 
punti di vista. Su 
PC Fifa 99 è IL 
gioco di calcio e 
lo è nell'accezione più ampia del 
termine, riunendo in un'unica 
confezione l'immediatezza di un 
arcade e la profondità e la 
complessità dî una simulazione 
vera e propria. ll tutto condito da 
una veste grafica da slogamento 
della mascella e da un commento 
sonoro di primissima qualità. La 
giocabilità si 
attesta su livelli 
decisamente alti 
e la longevità è 
garantita da 
moltissime 
competizioni 
diverse e da 
svariati livelli di 
difficoltà. Ma 
allora cosa c'è 
che non va? 
Cosa fa preferire 
a molti 
appassionati il 
pad di una 
console 0 lo stick 
di un coin op? 
Probabilmente la 
risposta si 


Puntuale come il redattore che sogna 
lo Shogun redazionale, anche 
quest'anno la serie calcistica 
più famosa del mondo arriva 


sui monitor di tutti i bimbi buoni. 
Passerà l'esame doping? 

E soprattutto, i bambini cattivi 
con che cosa giocheranno? 


Le animazioni di festeggiamento 
per una rete sono come al solito 
tantissime e coloratissime. 1 
‘giocatori dell'Inter non perdono 
occasione per rendersi ridicoli 
Sui campo, non trovate? 


e al feeling con la 
sfera che alla bellezza 
\autile del gioco. 
Bellezza che tra 
l'altro traspare 
comunque da tutti i 
poligoni e da tutte le 
texture che li 
ricoprono. A proposito 
di texture vi segnal 
che quelle di Fifa ‘99 
saranno ancor più 
ricche e dettagliate di 
quelle dei capitoli 
precedenti e ciò si 
riscontra soprattutto 
guardando le maglie 
dei calciatori o le 
bellissime skin che 
ricoprono i loro volti 0 


1 loro corpi. La 
misura in termini di immediatezza, | personalizzazione del propri 

di credibilità e di libertà nella campioni è altissima ed è possibile 
costruzione del gioco, Non a caso impostare quasi tutte le 

le più corpose innovazioni che la caratteristiche fisiche degli atleti, 
versione '99 propone riguardano partendo da barba e capelli, fino 
proprio alcuni di questi aspetti ad arrivare al colore della pelle e 
fondamentali per un gioco di alle caratteristiche tecnico 

calcio. Come vedremo tra breve, i atletiche. Ogni calciatore è definito 
geniali programmatori in base alla capacità ci corsa, 
dell'Electronic Arts hanno cercato all'abilità di colpire la palla con 

di snellire e velocizzare il gioco, forza e dando direzione, al senso 


dando maggior peso alla creatività del gol, alla creatività e a tanti alt 
parametri che 
rendono 
completa e 
divertente 
l'analisi dei 
propri uomini 
Non manca 
nemmeno il 


schermata di 
presentazione 
del match con 
‘una cartolina 
dello stadio 
Selezionato. Sa 
Un po'di già 
visto, 


Come di consueto i contrasti 
saranno sempre durissimi (la 
scivolata è troppo lunga) e sarà 
possibile prendere in forbice le 
gambe dell'avversario 


Le animazioni sono eccezionali. 
Notate ll giocatore juventino che 
spinge deliberatamente. 
Batistuta che è visibilmente 
sbilanciato, 


La sezione di modifica dei 
calciatori è Impreziosita da un 
Balletto davvero esilarante. ln 
questo scatto si vede Weah che 
si atteggia come un vero 
tabozzo da discoteca. 


fattore aggressività, fondamentale 
per la definizione del 
comportamento dell'uomo quando 
gestito direttamente dalla CPU. 
Anche la gestione delle squadre si 
rivela completa sotto tuttii punti di 
vista e oltre a schemi e formazioni 
è possibile definire l'esatta 
posizione in campo dei singoli, 


DAI RETTA A UN IMBECILLEA 


garantendo ampie possibilità di 
personalizzazione e variazione degli 
schemi. A proposito di schemi, 
come in WC ‘98, anche in Fifa '99 
sarà possibile impostare tre 
manovre predefinite (IGN), 
richiamabili in partita con la 
semplice pressione di un pulsante. 
| tasti i controllo (qualcuno 

ancora si Incaponisce a usare la 
tastiera) sono i soliti e pertanto | 
vecchi maghi del pallone virtuale si 
sentiranno decisamente a casa. 
Grande applauso per la possibilità 
di disputare un'intera stagione (a 
quando la carriera completa?), sia 
a livello di campionato nazionale 
(ce ne sono ben dodici) sia 
internazionale (è stata 
implementata una sorta di Lega 
Europea denominata “Dream 
League” in cui sì scontrano le 
migliori venti formazioni d'Europa). 
Non mancano nemmeno le coppe, 
ia “preconfezionate” che 
completamente editabili e 
personalizzabili. È possibile 
impostare la severità dell'arbitro, la 
presenza 0 meno degli infortuni e 
della stanchezza (i due fattori che 
unitamente ai database e alle 
statistiche rendono Fifa una 
simulazione vera) 

Le squadre disponibili sono quasi 
duecentocinquanta e comprendono 
quasi tutte le formazioni del 
Vecchio Continente, alcune tra le 
migliori compagini brasiliane e 
diverse squadre del Nord America 
Ovviamente non mancano le 
nazionali di tutto il mondo. Il 
database dei calciatori è 
aggiornato all'ultima campagna 
acquisti. Chissà se sarà possibile 


quanto paese. Per ovvi 


esta caso di un prestazione 


Mentre l'arbitro controlla I 
tacchetti del nuovo entrato noi 
controlliamo le bellissime 
sfumature delle terture che 
ricoprono il giocatore. 


scaricare qualche patch per 
lapertura del mercato di gennaio, 
Gli stadi in cui dare spettacolo 
sono una buona ventina e accanto 
a vecchie glorie come S.Siro o il 
Santiago Bernabeu sono state 
aggiunte diverse new entry (mì 
chiedo solo quando si potrà 
calcare l'erba soffice 
dell'Olimpico... 
Tornando alle modalità di gioco, 
non manca nemmeno la canonica 
“quick start” con immediato 
accesso al campo di gioco (nella 
versione Itllana la partita di 
default è un angosciante Juventus 
Milan) e un'inedita Golden Gol che 


ocablità è Ugusimente 
altissima. © 


FIFA 99 


uv 
n 
(vg 


festeggiano un go entrando in 
porta © altrettanto per la pri 
volta urlano a loro gioia a ugola 
spalancata. 


prevede la definizione del numero 
di gol necessari per arrivare alla 
vittoria finale. Completano queste 
possibilità l'allenamento, 
l'amichevole e un'assurda fase di 
calciomercato in cui costruire la 
squadra dei sogni partendo da un 
determinato budget. 

Anche se non ho potuto testare di 
persona la sezione di gioco 
multiutente, vi segnalo la 
possibilità di disputare incontri in 
multiplayer via Internet 0 rete 
locale fino in VENTI persone în 
contemporanea! Tempo di latenza 
permettendo, dovrebbe essere uno 
spettacolo senza precedenti (o una 
bolgia assurda, dipende dai punti 
di vista) 


Splendida 
incomatà in tuffo 
‘che farebbe 
Saltare sulla 

sedia I nostro 
‘caro Marco. 
Purtroppo per iui 
fn porta c' 
grande Chimenti 


del portiere. Pur 
rimanendo sotto il 
controlla della CPU, 
infatti, il portiere 
può essere 
manovrato 
direttamente ogni 
volta che entra in possesso di palla 
(ia di piede che di mano). Inoltre, 
il nostro caro numero uno può 
anche uscire per chiudere lo 
specchio a un attaccante lanciato a 
rete. Nel primo caso non c'è nulla 
da recriminare e la gestione dell 
retropassaggio si rivela ben fatta 
con papere e sbavature ridotte 
all'osso (solo in una circostanza è 
capitato che il portiere sia rimasto 
basito di fronte a un passaggio di 
un proprio compagno, consentendo 
a un attaccante di infi 
bucario). L'uscita in anticipo, 
Invece, non è esente da qualche 
piccola pecca e credo che una 
buona fase di affinamento sla 
Indispensabile. Ciò è 
essenzialmente dovuto a una non 
costante risposta dell'estremo 
baluardo difensivo al comando di 
uscita. Per ll resto basta prendere 
un po' la mano con i tempi di 
reazione che si è a cavallo. 
Un fattore a mio avviso 
tale è stata l'introdus 
sibilità di interrompere le 
imazioni delle a 
giocatori. Mi 
imbestialire il 
iniziato un di tazione 
0 un'inversione di direzione, si 
dovesse aspettare l'esaurimento 
guente, 
volte la 


cosa c'È DI NUOVO 
Iniziamo a parlare delle tanto 
decantate migliorie, poi solo in 
parte realizzate. Innanzitutto 
l'intelligenza artificiale che avrebbe 
dovuto essere riscritta 
differenziando tra 
comportamento del 

propri compagni @ 

quello degli 

avversari. Mentre in 

quest'ultimo caso 

si nota un 

effettivo 

miglioramento (i 

difensori sono più 

aggressivi nella 

propria metà campo e i 
centrocampisti effettuano 

un pressing che ben si 

sposa con le caratteristiche 
delle singole squadre), non si 
può dire altrettanto dei propri 
compagni che continuano a 
seguire l'azione in maniera 
tutt'altro che ottimale 

L'obiettivo di generare una 
partecipazione corale alle 
azioni offensive non è stato, 
infatti, interamente raggiunto e 
spesso le punte si ritrovano 
decisamente isolate. Va meglio 
che in World Cup '98, ma 
ancora non ci siamo (e del 
resto unògioco di ci 

evoluto artora.non esiste) 

Un secondo aspetto che aveva 
fatto fare i sati di gioia all 
“ffone” redazionale (lo 
XAM e chi altri?) 


quello che ne 


consegue 
sicuramente un 
sistema di controllo più 
diretto e fluido (e a mio avviso 
l'innovazione di maggior rilievo). 


alla gestione 
semiautomatica 


Come al solito saranno possibili 
tantissime evoluzioni degne dell 
miglior Roberto Baggio. Notate 
fo stop di petto a girare e il 

deliziono colpo di facco a 


N 


FOA 


l'implementazione di uno stop di 


SE e idea palla più veloce la cu dvttà 


VI segnalo anche la presenza di 
alcune mosse nuove, partendo dall 
tanto osannato sistema di difesa 
della sfera. Purtroppo non si tratta 
di quello che tutti noi poveri 
mentecatti aspettavamo, dato che 
la difesa del pallone avviene 
solamente grazie a uno stop di 
petto che consente la rotazione del 
busto e la conseguente copertura 
della palla. Una volta che la sfera 
di cuoio è a terra nulla impedisce 
al difensore di esibirsi nella 


La sezione di compravendita dei 
IGiocatori, un qualcosa a mio 
Viso assolutamente inutile in 
un gioco del genere. In ogni 
caso sappiate che c'é. 


rando in pet l mov incenta ache quest'anno responsabili dela colonna 
di Fia 59 hanno scritturato quel tamarro di Fatboy Sim Le note 
Rockaelor Siani, quindi, alieteranno e vostre parta casalinghe e i spappoleranza 
o trombe di Eustachio, contibuondo con rio martlate e ncazante del motivo 
che lan scorso ha decretato successo dea band a gonerae un'atmostera di 


conseguenza è che il recupero 
della sfera in prossimità della linea 
di fallo laterale non sì traduce più 
in un golfo tocco con conseguente 
rimessa con le mani. Non funziona 
sempre, ma è bello sapere che c'è. 
È stata eliminata la curva di 
accelerazione (decantata come 
fiore all'occhiello della passata 
stagione e adesso snobbata alla 
grande) che generava una corsa 
progressiva e un cattivo controllo 
dei propri uomini soprattutto in 


Prima del fischio arbi 
iocatori si stringono la mano: 
che il farplay vinca sempre. 


Quei simpaticone di Ronaldo 
non ha ceduto | diritti per 
l'utilizzo di nome e immagine e 
pertanto l'Inter e ll Brasile 
Saranno orfane del fenomeno. 


Fotogramma tratto dal filmato 
introduttivo, decisamente di 
atmosfera © dai toni vagamente 
‘epici (eriomeno nella fase 
Iniziale). 


scivolata chilometrica 0 nel tackie 
assassino. Peccato. In ogni caso lo 
stop di petto a girare sì rivela 
funzionale e bello da vedere (ve 
l'ho già detto che state parlando 
con un malato di giochi di calcio, 
no?). Dovrebbero essere nuove 
anche una serie di finte che in 
generale disorientano il difensore e 
Soprattutto il portiere, come inedita 
è la deviazione in rete mediante 
scivolata 0 spaccata, davvero 
spettacolare. Non da poco è anche 


adrenalina esaltazione, Pr qualsiasi informazione su gruppo dance (roc? Pop? tp) 


i queson ptttvi all'intero del Music Machina i questo stesso numero. Ma fatto 
Slim non sarà l'unico artista comlto el progetto Fi 9 e anche un misconscito 


Gearmiore sarà dell parita. 


p- PRATI” | 


mo emer | 


i questo gaso un grandszima Tot) sono desc da una 
parametri. È possibile modificarli partendo da un totale di punti 


FIFA 99 
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oi 


E anche questa volta Ventola non ce la fa. Zago è svettato di te 
allontanato ll pericolo. Forza Roma forza lupi. 


ma principale n 


Gi ati simone sono - a il pace paesino 

finalmente animati e la resa italia. tuttavia, è dato sapere © 
finale è ottima Ancora una am Ti, maga con ana Della 
volta sottolieno l'affascinante bi giocare in 


colpo d'occhio. ogni caso prende zione sopra descrt "indio per iocare i manie 
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REVI 


piedi per le città diamo per 
scontate molte cose. Ci 
avviciniamo al semaforo, 
aspettiamo che scatti ll verde e 
attraversiamo la strada (nella 
maggior parte dei casì succede 

)). Ci guardiamo a destra e a 
sinistra, il più delle volte evitiamo 
di attraversare correndo e si 
ricomincia al semaforo successivo 
Non ci aspettiamo certo che tutti 
gli automobilisti vogliano 
travolgerci, indipendentemente dal 
fatto che sia rosso 0 verde, 
inseguendoci sul marciapiede e 
inseguendoci con de veicoli da 
incubo muniti di spuntoni, lame, 
uncini e foto del Simonetti. Eppure 
in un qualche 
universo parallelo 
tutto ciò succede, 
parallelo che 
possiamo 
osservare e col 
quale posiamo 


Ueee, tutti 
sull'otovolant 
SUE se arriva 
‘qualche 
Vagoncino con 
su della 
gente? Beh, 
Pazienza 


ARMAL 


EW 


SCI PER PC 


I 
- 


E un vero peccato ch nostri 
piccoli ambi gli animali nl 
{co i comporino cos 

arosamente e vino via come 
i pezzi di cantone 
Evidentemente! programmatori 
Sato bene quelo che succede 
d'un essere Umano centrato da 
dna macchina, ma ignorano 
Completamente Feto che fa 
“entrare i pieno un cero, un 
pinguino Una mucca, Sui, 
fi questo casi i dovrebbero fire 
celle certe. 


EDDO 


©i muletto con a ghigliottina è 
un chiaro esempio dell'iiezia 
raggiunta dai programmatori. 
Ma come si fa a ideare un 
yeicolo così stupido? Nei 
frattempo, pilota dell'Hawk 3 
sembra avere la visuale 
momentaneamente ostruita da 
tetto del suo veicolo un po' 
troppo abbassato. 


È dii nuovo giunto i tempo 
di tingere di rosso 
l'asfalto... Sempre 

che nessuno abbia 

fia ridire. 


Lomino che riposa a terra non 
sembra molto contento di avere 
incrociato ll mio camion... Oh, 
insomma, quante storie per ur 
graffietto. 


Lereo della seconda gue 
mondiale vince il premio per Il 
veicolo più ingestibie, 
Nonostante la sua massa 
relativamente ridotta. Prende 
dentro tutto quanto con le al 
on i riesce a vedere bene, 
dove va e non plana nemmeno — 
che cosa lo hanno fatto a fare? 


Come avrà fatto ll nostro eroe a 
raggiungere i tetto del terminal, 
come mal non lo ha sfondi 
Visto che è di vetro? Non sono 

ti 


'EDONI ALLORA CI GIOCO ANCH'IO 


tremere Run Tra i tanti power up 
“Goto le ‘e inutili i più scarso di 
‘tuti è sicuramente 

quello che trasforma i 

Bedini in tante figure 

“tlizzate. Che senso 

nat 


“Holmes, secondo vo, 
come ha fatto quel 
pullman ad al 

cosi?” “Elementare 
Wattson, quando non ci 
sono soluzioni possibili 
fimane solo 
l'impossibile. Quel 
gigantesco veicolo è 
piombato sugli altri 
Concorrenti venendo giù 
‘Gal tetto di un palazzo, 
“Incredibile.” 


Siurezza, C'È uno spazzaneve 
tn plancia! ‘Allarme rosso, 
sicu." SPLATI CI fosse stato. 
Worf si sarebbe fatto sparare 
come al solito 


“ControFZZKRCmo subiTZAZ 
restate in ZZZohhhhhhh:.." 
“Abbiamo perso ll segnale. E 
adesso?” “Schiaccia li pedale!" 


Ve li do o gl scioperi del 
controllori di volo! Carmageddon 
2 la butta sul sociale e, 
encomiabilmente, propone una 
Soluzione alle continue 
agitazioni del personale di terra, 
soggerendo di investirio tutto, 
Un po' drastico, però 


Tome un totem dell'era Velldoio 

moderna, fa Hawk 3 rimane Contatori Give! Carmageadon 

piantata in verticale e funge da 2° Butta sul social 

monito alle generazioni a Venite. encomiablimente. rogone una 

Fer fare un po' iù i scena ho Soluzione ale continue 

anche aperto le porter. Stazioni del personale di terr, 
erendo gi vesto fue 
Lt po" drastico, però 


interagire giocando a Carmageddon un branco di squilibati a bordo di 
2. Bello, eh? autoveicoli improbabili che fanno 
Per questo nuovo capitolo del quello che gli pare. Il meccanismo 
incredibili avventure del nostro che si cela dietro al gioco è 

amico malato di mente, la SCI si è piuttosto semplice: il giocatore 
attesa e ha abbandonato qualsiasi — veste i panni di uno di questi 
tentativo di inventarsi una trama. — squilibrati (nella fattispecie un 
Niente più malvagi zombie, scenari | certo Max Damage) e prende parte 
postatomici e generosi guidatori —ad alcune “gare” nelle quali può 
disposti a salvare il mondo - solo vincere A) chi arriva per primo alla 


CARMAGEDDON 2 - CARPOCALYPSE NOW 


Un'inquadratura 


accartocciata e 
sta pure 
druciando, ma 
che mi dite della 
due posti blu di 
fianco? Ne manca 
ta metà! 


Foto di gruppo con cadavere. 
fine della corsa, B) chi rimane in gna ma i 


campo dopo aver distrutto tutti gli 
altri 0 C) chi riesce ad ammazzare — queste, e tutto il resto è pura 
tutti li esseri viventi non provvisti — accademia. Per esempio, 

di veicolo (i “pedoni”) che si girovagando per ì vari ambienti il 
trovano nei paraggi. Sì ottengono giocatore può incappare in una 


partecipanti, per le evoluzioni ammazza-pedoni, un À a9 / 
4 


bonus, | soldi si spendono quindi Tra le new entry rispetto a tutti i 

per comprare le auto distrutte 

alla fine della gara e per gadget recuperabili nella prima 

potenziare il veicolo che si +3 versione troviamo la mazza ferrata 

guida (i potenziamenti fi (che è una gigantesca 

rimangono anche cambiando protuberanza irta di punte che 

auto). Le cose da fare sono potete agitare producendovi in 
derapate), le mine, il mortaio, l'olio 
da scaricare in stle 007 e altre 
amenità 

vltime cadranno finalmente a Per affrontare tutte le insidie e | 
terra otterremo un bel (7% pericoli, il nostro eroe è provvisto 

di un veicolo solido, veloce e. 
affidabile — un bolide rosso che 
risponde al nome di Eagle MK3 
ma racimolando denaro e vincendo 
gli avversari sarà presto in grado di 


Gli avversari computeriz 
si dimostrano quanto me 
Aggueriti, tanto che 


Una scena qualsiasi di un 

tagoro nel pebbiosa mattina 
di scappare i più lontano rnilanese... “E inutile che suoni, 
possibile per poi eliminati a regi dove vuoi che vada, addosso a 
no a uno quando sì sono x quell li". Certo, tanto questo è 
divisi. tn videogioco, 


Nonostante rimangano solo 
oramai le vestigia dlla sua 
prestigiosa macchina, il pilota 
Sorride come un maniaco 
accoccolato al posto di guida 
Certo che adesso gli volerà fuori 
tuta la moneta 


acquisire un nuovo mezzo di 
trasporto, Oltre al suo veicolo 
ordinario infatti troviamo inclusi nell 
gioco ben quaranta “auto” 
differenti, anche se in effetti la 
definizione di auto non è corretta 
visto che cl sono anche due 
camion, un pulman, un non 
meglio identificato veicolo solleva: 
tronchi e uno Stuka della seconda 
guerra mondiale. Ovviamente ci 
sono anche elementi più comuni, 
per esempio troviamo una Porsche, 
una Lamborghini, un'auto della 
polizia, una Corvette, un dragster e 
così via. Sempre parlando di 
numeri (0 dando i numeri, in 
Carmageddon 2 esistono quaranta 
livelli da affrontare, ambientati in 
dieci locazioni differenti e divisi in 
dieci gruppi. Ogni gruppo consta di 
tre quadri in cui si devono fare le 
solite cose (vincere, sfasciare, 
uccidere) e una fase speciale în cui 
viene dato un ammontare limitato 
di tempo per svolgere un compito 
particolare: in questi livelli vi 
capiterà di dover uccidere delle 
particolari persone, di eliminare un 
camion gigantesco, di compiere dei 
giri nel minor tempo possibile e 


Wi avete perso di nuovo | 
bagagli! Ma io faccio una 
strage! L'ambientazione 
dell'aeroporto è probabilmente 
una delle più intelligent, 
peccato però che ci sia ben 
Poco con il quale divertirsi 


non aggirarsi per le 
strade e entrare 
nella banca, mentre 
in aereoporto la 
cosa più strana che 
SÌ riesce a fare è 
salire sulla cupola 
di vetro che copre il 
terminal. 

Descritto così 
Carmageddon 2 
sembrerebbe più 
che altro una sorta 
di “Carmageddon 


in uno dei livelli finali 
dovrete stuggire a 
dodici auto della polizia 
{in etti le dovrete 
distruggere); in pieno 
Stile Blues Brothers 
Tanto per confonderti 
ho scelto la macchina 
uguale ala 1010. 


così via. In realtà | 
quadri “extra” sono 
undici e non dieci 
perché in uno dii 
tre livelli standard 
dell'ultima sezione 
dovrete eliminare 
tutte le auto della 
polizia, io però non 
ve l'ho detto 
Le dieci 
ambientazioni che 
vi ho già nominato 
sono abbast 

abbiamo la 
città, la discarica 
circondata dagli edifici, un paesino +". E in effetti e proprio così: le 
di montagna, una specie di località migliorie sono abbastanza limitate 
sciistica, un deserto con pozzi di esi limitano a introdurre qualche 
petrolio e piramidi, un aeroporto, nuovo particolare senza stravolgere 
una portaerei, una cava, un la formula di base. Per esempio, 
specie di base segreta scavata ora è possibile aprire e portiere in 
nella roccia e uno pseudo luna: corsa per prendere i pedoni più 
park. Le varie locazioni sono agili, anche se il 95% delle volte si 
riprodotte in maniera abbastanza mira (le portiere della 
divertente, anche se ll dettaglio un po' cortine), e 
spesso lascia a desiderare: nel soprattutto le auto ora mostrano 
quadro di Beaver City, per molto nel dettaglio i danni subiti: 
esempio, non c'è molto da fare se perdono pezzi che sparpagliano 


1 velcoli più voluminosi sono 
mal gestiti dalla telecamera 
standard (che fa veramente 
ridere | poli) e quindi sì è 
sempre costretti a guidarli con 
la visuale interna, che risulta 
quanto mai scomoda. Certo che 
dn po'di flessibilità in più nelle 
inquadrature non ci sarebbe. 
stata male, 


sull'asfalto, prendono fuoco, si 
piegano ad angolo a mo' di 
banana, si schiacciano o vengono 
addirittura tagliate in due per il 
lungo 0 per i largo. Molto bello per 
gli amanti dello spettacolo, un po' 
meno se capita a voi: 
contrariamente a quanto accadeva 
nel primo episodio ora è possibile 
essere eliminati dalla gara quando 
viene distrutta la macchina — cosa 
più facile di quanto non si creda, 
soprattutto quando si corre come 
dei disperati per una via e si 
incontra all'improvviso un palo, 
L'ultima e sostanziale novità è che 
tutti pedoni (umani e non, dato 
che è possibile investire un gran 
numero di animali: cervi, pinguini 
cani — evviva! — elefanti.) sono 
realizzati con dei poligoni 

vengono spesso e volentiori 
smembrati quando vengono colpito 
con la giusta dose di violenza. Un 
particolare questo che farà felici 
soprattutto ie mamme, ne siamo 


asi, davvero, Fatto come vi 
AM, 200MB di hand disk vuol 
con una scheda 


- 
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La,VELOCITY 34007 raddoppia la velocità &a potenza di tutte levostre 
applicazioni business o di divertimento. Colle i vostri giochi tempofeale, 
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REVI 


D. che mondo è mondo, 


infatti, quando qualcuno decide di 
scalzarci dal trono di razza principe 
del nostro disastrato pianeta, 
questo proviene sempre è 
comunque dal Pianeta Rosso 
della fantascienza. Gli 
ori di qualche tempo fa, 
‘avevano la vista lunga. 
lente, uno dei primi a 


prese (è proprio il caso di diri!) 

lamaio e sfornò quello 

|, può esser 

considerato ll vero capostipite della 
fantascienza modena: La Guerra 
Dei Mondi. Negli anni cinquanta (0 
giù di ì), qualcuno pensò che la 
trama del libro potesse essere una 
buona fonte d'ispirazione per trame 
un film: nacque così dal nulla uno 
dei primi movie ad avvalorarsi di 
effetti speciali. Niente di esaltante, 
soprattutto se paragonati a quello 
che si vede in giro oggi (a 
proposito...avete visto 
‘Armageddon? Pensate che il 
Bossetti credeva fosse un film dove 
si vedeva un tizio che tirava sotto i 
pedoni!), ma all'epoca fecero 
scuola, tanto che diedero ll via a 
una serie di produzioni culminanti 
con le catastrofiche pellicole di Ed 
Wood. 
Alla GT Interactive, e più 
precisamente in seno alla Rage, 
hanno ben pensato che fosse il 
caso di dare una spolverata al 
capolavoro di Wells, visto anche 
che, dato il numero ingente di 
lustri passati dalla prima 
pubblicazione, dubito fortemente 
abbiano dovuto pagare una 
qualche tipo di 
licenza. Prende 
così vita sui nostri 
monitor questo 
The War Of The 


Ecco uno dei 
centri operativi in 
tutto il suo 
splendore. ll 
menu a comparsa 
‘attivabile col 
tasto destro del 


alle unità di 
difesa della 
postazione. 


E MW. crinreRactIVE/RAGE SOFTWARE PER PC 


Worlds, che si pone a metà tra un 
Civilization e un Command & 
Conquer. A essere sincero, proprio 
non mi aspettavo che la Rage 
saltasse fuori con uno strategico in 
tempo reale, visto che si è sempre 
distinta sui mercato con produzioni 
altamente spettacolari, ma dal 
sapore prevalentemente arcade 
{incoming vi dice qualcosa?). Sta 
di fatto che di arcade in TWOTW 
c'è poco o niente, anzi...con più 
tranquillità ci si muove, meglio si 
riescono a gestire tutti quegi 
aspetti che rendono uno strategico 
così complesso e affascinante da 
jocare. 
La trama che sta alla base del 
libro, e quindi del gioco, ha inizio 
quando uno strano meteorite cade 
nel bel mezzo delle lande scozzesi. 
La realtà ci dice che il suddetto 
meteorite altro non è che 
un'astronave confetto, tramite la 
quale le milizie marziane 


lcuno vorrebbe essere così gentile 


da spiegarmi perché la Terra è 
perennemente invasa dai Marziani, 


e mai (e sottolineo “mai”) dagli abitanti 
ili qualche altro pianeta 
del Sistema Solare? 


attraversano l'atmosfera e atterrano 
incolumi sulla superfici. Visto che 
tempo da perdere | Marziani ne 
svuotato del hanno ben poco, prendono subito 
bellicoso confidenza con noi, poveri 
contento. autoctoni Terrestri, mostrando 
Dove subito di volerci un mondo di bene. 
iacaono Non appena usciti dal confettone, 
n alati, | simpatici amici del Pianeta 
f Rosso (i cui mezzi terrestri 
A, assomigliano a enormi ragnoni a 
tre zampe) decidono di giocare al 
tiro a segno con un povero 
convoglio ferroviario che, pensate 
dun po” la siga, non aveva altro da 
fare che passare da quelle parti 
proprio in qul preciso momento. 
Preso atto del pericolo imminente, 
i Concilio della Gran Bretagna 
decide di radunare tutte le forze 
Gisponibii e sferrare li 
contrattacco 
SÌ conclude così il filmato di 
presentazione che vi inroduce 


Terrestri: popolo di santi e 
navigatori (ma non eravamo 
mica noi iallani?), Le palle di 
cannone in questione stanno per 
fare molto male a quei simpatici 
giovincell 


Per ciascuno del centri di 
produzione, è possibile 
fichamare la schermata a 


doversi sbattere molto, ma 
molto di più per avere 
ragione delle truppe 
marziane. Do per scontato 
che la vostra scelta possa 
cadere in prevalenza sulle 
unità Terrestri, ma tenete 
presente che, quanto dirò 
in seguito, potete prenderlo 
per buono anche în caso 
decidiate di giocare 
manovrando le unità allene. 
La prima schermata alla 
quale ci si trova davanti, 
una volta settate le opzioni 
a dovere, è una mappa 


Sinistra dove potete ordinare le Baostare il puntatore sulle 


nuove unità. ll piccolo numerino 


installazioni in nostro possesso. 
ci permette di sapere quante 


indica | giorni necessari risorse vengono impiegate per 


Al completamento 
dell'assemblaggi. 


& 


prima decisione da com 
quella di scegliere da quale parte contee. A Nord, e quindi in Scozia 
stare: i buoni e poveri Terrestri, a | territori colorati in rosso 

cui stanno cercando di rubare la _—rappresentano quelli sotto la stretta 
Terra da sotto il naso, oppure i sorveglianza dei gruppi marziani 


cotti 


Mantenerle in piena eficienza. 


della Gran Bretagna (con eccezione 
dell'itanda) divisa in numerose 


i e spietati Marziani? Se in giò atterrati sul pianeta. | territo 


altri giochi, quali ad esempio Red in verde sono, invece, sotto ll 
Alert, la scelta della fazione nostro diretto controllo, ed è da 
incideva solamente sui mezzi che un'oculata gestione di questi che si 
avreste avuto a disposizione, in _—decideranno le sorti della tenzone, 
questo caso sappiate che decidere Da qui potrete tenere sott'occhio 
di giocare coi Marziani vi porta a ogni singolo aspetto di ciascuna 
una assoluta superiorità di unità e delle contee da voi occupate. 
tecnologie, roba che gli uomini di Principalmente, la gestione dei 
fine ‘800 nemmeno si sognavano territori passa attraverso tre 
lontanamente. Di contro, prendere _ distinte fasi: la prima prevede la 


in mano le 


significa 


dislocazione delle 
vostre unità mobili, 
siano esse d'attacco o 
di solo supporto; la 
seconda, invece, 
contempla la 
coordinazione di 
tutte le 
strutture fisse, 
quali cantieri di 
produzione di 
unità terrestri o 
navali, centri di 
controllo (senza i 
quali non vi è dato 
sapere nulla su quanto 
avviene nella contea di 
competenza), oppure 
impianti dî riparazione 
per quei mezzi che 
dovessero uscire malconci 
da un faccia a faccia 
piuttosto pesante 
con le milizie 


Miriam are cere 


ercco dn 


alta (Veniclai (100) 
aci Ù 


Enemy fercei denreye 


ast (Vehicle n 0 
parta i 


Terminata ogni battaglia, ecco il mesto risssunto di quanto accaduto 
sul campo. 


dell'uomo. 


Per ciascun 
teretorio è. 
sibile conoscere 

"corte di 
carbone ferro e 
gasolio 
ttualmente in 
produzione. 
Occhio, perché 
vanno via come Il 


lupo prima 
dell'avvento di 
Francesco Sali 
(questa mi sa che, 
se l'avete capita in 
due, è già tanto) 


marziane; in terza 
analisi, avrete la 
possibilità di 
amministrare i centri 
di produzione delle 
materie prime, 
necessarie al 
sostentamento e al 
buon funzionamento 
delle vostre truppe. A 
proposito di 
quest'ultimo aspetto 
conviene che io 
spenda un paio di 
parole in più. In 
TWOTW avrete a che 
fare con tre principali 
tipologie di materie 
prime: carbone, ferro 
e gasolio. Il carbone 
ha lo scopo di 
rifornire di energia 
tutte le strutture fisse 
che piazzerete su 
ciascun territorio: 
questo significa che 
se non instalierete in 
una contea almeno 
una centrale 
carbonifera, potrete 


THe WAR OF THE WoRrLDS 


a fare?). A tal 
scopo, avremo 3 
disposizione una 
specie di archivio 
che ci indica 
quello di cui già 
disponiamo e 
quello che invece 
potrebbe essere 
interessante 
sviluppare. Ogni 
studio, si sa, ha 
bisogno del suo 
tempo: ecco 
perché, per 
ciascun progetto, 
vi verrà anche 
segnalato il tempo necessario al 
suo completamento. 

Quando vi sarete stancati di tutto 
questo pianificare, sarà giunto il 
momento di menare le mani con i 
fetenti alieni, Con un bel click sulle 
vostre unità di confine, seguito da 
un altro sopra un territorio rosso, 
farete in modo che le suddette 
truppe si spostino all'interno della 
contea per tentare di liberaria 
dall'occupazione marziana. E qui 
iniziano le magagne dei gioco! 
Difatti, sebbene tutta la sezione di 
gestione appena descrita risulti 
essere ben realizzata e in alcuni 
aspetti “originale” (termine da 
prendere un po' con le pinze, di 
questi tempi!) altrettanto non me 
la sento di dire a proposito della 
parte più strettamente simile a 
C&C. La prima cosa che mi è 
saltata all'occhio durante la prima 
partita è stata la presenza di 
cinque carri nel gruppo base, 
invece di uno solo. ‘Bene', mi sono 
detto, ‘anziché una sola unità, ne 
dispongo di quattro in più. Posso 
allora organizzare una bella 
manovra di accerchiamento di 
quelle da leccarsi le orecchie. 
Peccato che non esiste verso di 
controllare le unità singolarmente! 
Dato un ordine, tutta la truppa lo 
esegue senza possiblità d dividersi 
| compiti in alcun modo (questo 
avviene anche per i Marziani. Solo 
che la superiorità è talmente 


Durante una fase di 
esplorazione di un territorio, mi 
Sono imbattuto In questa 
geometrica conformazione di 


rateri, Chissà perché, ma mì 
puzza che di qua siano passati 
‘quel fetentoni di Marziani. 


bellamente scordarvi di far 
funzionare le vostre basi, Anche il 
ferro serve ai fini della costruzione 
di unità, visto che rappresenta 
l'unica fonte di con la quale 
espandere le vostre truppe. Il 
gasolio, infine, rifornisce di energia 
tutto ciò che sì muove, vale a dire 
carri, avi e tutti i mezzi di 
trasporto, Una volta che avrete 
gestito tutto secondo i vostri gusti, 
sarà ora di darsi da fare affinché | 
vostri ingegneri non perdano troppo 
tempo in chiacchiere e sì sbattano 
nella ricerca, in modo da studiare 
armi più efficaci e strutture più 
ffcienti (dopotutto, che lì pagate 


Que gruppi di carri armati. 
clascuno formato da cinque 
Unità, ha deciso per una 
scampagnata nottuma sulle rive 
Gi questo fiume. Notare, piease, 
ll sapiente uso delle luci 
dinamiche dei carri che 
Aiuminano ll terreno 
prospiciente la riva. 


Una bella freccia verde ci 
mostra ll tragitto che compirà 
l'unità in questione per spostarsi 
da Una contea all'alta 


o 


schiacciante che di ragnoni ne 
sono più che sufficienti soltanto 
tre). L'unica maniera di strutturare 
un minimo di strategia, è quello di 
impegnare sullo stesso 

territorio più gruppi in 
contemporanea. Quest'ultima 
soluzione sarebbe anche 
attuabile, sennonché la 
produzione di truppe richiede 

un grande spreco di tempo ed 
energie. e rischiare di sprecame, 
anche solo un palo, In un'unica 
missione, rischia di mandare a 
pallino tutto quanto di buono 
fatto in fase di pianificazione. 
Anche una volta sviluppati mezzi 
più potenti, il problema rimane, 
visto che anche gli alieni, mentre 


L'archivio di gestione delle 
ricerche è vasto come non mai. 
Giocare a WOTW senza 
soffermarsi spesso in questa 
schermata, è come finire in 
prigione direttamente senza 
passare dal Via (e scordatevi 
pure le €20.000). 


Per ciascuna delle nostre unità 
è possibile richiamare una 
scheda Informativa che illustra 
le peculiarità del mezzo in 
questione 


passano le ore di gloco, piazzano le 
loro strutture ed espandono le loro 
unità. Ogni battaglia nelle contee, 
finisce quindi per limitarsi a uno 
scontro frontale tra pochi mezzi, 
dove chi sopravvive prende il 
possesso del territorio, Perde così 
di senso la possibilità di impartire 
al gruppo alcuni “comportamenti " 
da tenere a seconda delle diverse 
situazioni: si potrà decidere se le 
unità dovranno avere un 
atteggiamento di attesa, oppure 
essere aggressive, oppure ancora 
attuare la tattica del Bossetti con 
le donne, e cloè quella del “colpisci 
e scappa”. Ribadisco e sottolineo il 
concetto che esiste troppa disparità 
di forze tra | Marziani e i Terrestri 
isto che i primi, almeno all'inizio, 
sono troppo superiori per poter 
organizzarci contro una qualsia: 
tipo di offensiva, senza che questa 


Questo si 
che vuoi 
dire 
arsele di 
Santa 
ragione. 


vada a risolversi in una disfatta. A 
risollevare le sorti di TWOTW ci 
pensa l'aspetto grafico: bello, 
pulito, essenziale, senza troppi 
fronzoli di sorta, ma abbellito da 
alcune chicche grafiche degne di 
nota, come le bellissime esplosioni. 
Ho trovato alcuni territori un pelino 
scami e privi di dettaglio, ma visto 
e considerato che il background lo 
a terra di Bretagna, non si 
possono certo pretendere paesaggi 
alpini e coste caraibiche. Notevole 
il fatto che il panorama cambia 
radicalmente di tonalità a seconda 


che vi si acceda di giorno 0 di 
notte. E' un vero spettacolo 
muoversi con le truppe lungo il 
tratto di una baia, mentre il sole 
sta albeggiando all'orizzonte, con il 


paesaggio che passa dal blu notte, 
via via fino al giallo vivo del giorno 
appena nato. 
La risoluzione di gioco passa dalla 
512x384 fino a una esagerata 
1280x1024, per giocare con la 
quale serve necessariamente una 
scheda video con 8MB di ram se 
non ci sì vuole addormentare tra 
un frame è l'altro, 
Degno di menzione 
anche il sonoro, con 
Buoni effetti di 
contorno che 
contribuiscono a 
dare al gioco 
quell'atmostera di B. 
movie tipica de film 
di fantascienza anni 
50-60. Le tracce 
audio toccano gli 
apici della 
magnificenza, grazie 
alla mano sagace di 
Jeff Wayne e 
all'implementazione 
ottimale del Dolby 
Surround 
(ammesso 
che 
abbiate 


scheda o 
un amplificatore che 
lo supporti). Ciascuna 
azione di gioco è 
accompagnata da frasi 
campionate che ne 


Nel boschetto della mia 

fantasia c'è un fotto di 

unità Terrestri inventate 

‘da me, che prendono 

regolarmente sonore 
mazzate 


N pianeta Azzurro visto 
con gli occhi di un 
abitante del pianeta 
Rosso. 


descrivono efficacemente le fasi 
(con cose del tipo ‘uè, 
guaglione...t'hanno appena 
spazzato via una nave...ma che 

tai a fa?) 
Pensando ai titoli precedenti targati 
Rage, questo TWOTW lascia un 
po' di amaro in bocca. Verrebbe da 
chiedersi per quale motivo abbiano 
momentaneamente abbandonato la 
strada dell'arcade puro e duro, per 
dedicarsi a un genere decisamente 
inflazionato da cioni. Il risultato, 
intendiamoci, non è che sia 
malvagio...anzi, la parte gestionale 
che precede le batta 
proprie è realizzata molto bene. La 
mancanza di una trama e di 
missioni rigidamente susseguenti 


(tutto dipende da che territori 
volete attaccare) riduce un po' Il 
fascino di sapere quali 
conseguenze avranno ì 
combattimenti sulla storia del 
conflitto, ma aumenta la libertà di 
azione permettendovi di decidere 
chi e cosa attaccare. | difetti 
riscontrati. però, ne minano 
decisamente la giocabilità, 
parametro che insieme alla 
longevità decide, a mio avviso, se 
un gioco sì meriti o meno lo Star 
Player, Spiacente, ma TWOTW, 
sebbene sia un gioco degno di 
nota, i ragazzi della Rage, questa 
volta, al famigerato bollino non ci 
sono arrivati. 
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Molto presto... 


Il 1° volante che ti farà sentire 
le buche della strada! 


PER4MER 
CON FEEDBACK 


C'è una bella differenza tra giocare con 
un simulatore di rally e gareggiare 
veramente. E questa differenza la fa 
PER4MER CON FEEDBACK. Con il suo 
volante futuristico, i suoi pedali indi- 
struttibili, e il suo design ergonomico, ti 
sentirai veramente parte della gara e cre- 
derai di essere a bordo di uno dei bolidi 
più potenti che la strada abbia mai visto. 


(are www.keaderspa.it 


1 suoi componenti sono tutti di altissima 
qualità, e il volante, che comprende 
anche vari pulsanti programmabili, 
garantisce un angolo di rotazione di ben 
280 gradi con un effetto vibrazione al 
limite della tenuta. Allora fatti trasporta- 
re subito nella nuova dimensione della 
corsa... Se non ci riuscirà PERAMER, non 
ci riuscirà nessuno. 


gACING WHEY 


PREZZO, 
STRABILIANTE: 


£. 399/000! 


[HARDWARE 
Qualità Interattiva, 


R icordate quando alle 


elementari vi facevano fare tutti 
quei temini un po' Insulsì e 
banaletti tipo “Cosa farò da 
grande?" e “Racconta le tue 
vacanze" (un must delle prime 
settimane di settembre... Mi sorge 
il dubbio che la narrativa 
d'avventura sia nata dai primi 
pensierini scritti da qualche 
giovanissimo studente assiro 0 giù 
di l...)? Bene, l'altro giorno mentre 
stavo giocando a Caesar 3 (e lo 
chiamo pure lavoro... Mah!) mì 
sono ritrovato a pensare a uno di 


Purtroppo abbiamo veramente 
fatto arrabbiare Cesare. 
Pensate che ha mandato le sue 
legioni a fare tera bruciata in 


Questa piccola frazione isolata 
dal resto della cità rappresenta 
‘un vero gioiellino di evoluzione 
urbana. Palazzi prosperosi, tutti 
confort... Ma è la Milano2 
dell'Avanti Cristo! 


CILTINI 


questi ignobili scritti dell'era pre. 
Nikazzi (quando avevo ancora 
un'identità all'anagrafe...), una 
cosa che suonava tipo “Se non 
fossi nato in questo secolo, quando 
ti sarebbe piaciuto vivere?”. ll 
motivo di questo collegamento 
mentale è da ricercarsi in quello 
che serissi nel suddetto tema, o 
meglio ancora nelle conclusioni a 
cui arrivai: se proprio avessi dovuto 
scegliere un momento storico 
differente dal mio sarei andato a 
colpo sicuro sui Romano Impero, 

È' strano pensare che uno come 
me, che ha iniziato a giocare all 
videogiochi poco dopo la prima 


poppata di latte materno (ah. 
Non ringrazierò mai abbastanza il 
destino per avermi fatto nascere in 
una famiglia proprietaria di un bar 
pieno di coin-op! | casi erano due, 
0 mi mettevo a fare questo lavoro 
0 mi sarei ritrovato a svuotare 
macchinette nelle sale giochi...) 
tecnofilo convinto e tecnomane 
incallito (ve la butto l: leggo 
Focus, sono un fan di Star Trek e 
mi sono appena comprato una di 
quelle sveglie che proiettano l'ora 
sul sofftt... Se non basta questo 
a definirmi maniaco... 
possa immaginarsi con una 
bella toga bianca e coni 
qualche bel rametto verde 
in testa a girare per le vie 
di Roma, 0 meglio ancora 
alle terme, a parfare con 
gli amici delle ultime gare 
tra i gladiatori della 
Mediolanum A.C. (credo 
stia per Assoggettati 
Cristiani) e quelli dela 
Juventus (che, 
icordiamocelo, potevano 
schierare il mitico 
Socrates, il fenomeno 
greco...), ma tant'è: vuoi 
per il fascino dell'epoca, 


vuoi che non riesco a 
immaginarmi un altro periodo in 
cui cì sì potesse sollazzare così 
tanto (beh, mica ho detto che mi 
sarei visto a fare ll contadino 0 
peggio ancora lo schiavo!), resta il 
fatto che la Roma antica mi ha 
sempre affascinato un bel po'. 
Quale modo migliore, allora, di 
dare un po' di soddistazione e di 
libero sfogo all'immaginazione che 
tuffarsi nella più accurata 
ricostruzione ludico virtuale 
dell'Impero di Cesare mai vista sui 


Ogni volta che l'imperatore 
deciderà di promuoverci a un 
‘nuovo incarico è possibile 
scegliere tra un teritori 
paclfico e uno più movimentato 
che prevede l'uso di unità 
mlt. 


IMPRESSIONS PER PC 


..«El' Imperatore 
disse: “Bella Vobis, 
ego sum Nikazzae!” 


nostri bei 
monitoroni? Come 
dite? 
Come avevo già 
anticipato qualche 
mese fa in sede di 
preview. l'arco di tempo 
trascorso dall'ultima comparsa 
di un titolo della saga (alla seconda 
uscita si parla di seguito, alla terza 
di saga e dopo la quarta... cos'è, 
tormentone?) di Caesar è di circa 
tre anni, un bel po' nel mondo dei 
leogiochi. Nonostante questo 
l'annuncio dell'uscita del terzo 
“Sim S.PQ,R." ha destato un certo 
interesse, soprattutto negli 
appassionati del genere che hanno 
ancora negli occhi quel gioiellino 
del suo predecessore, primo titolo 
del filone dei manageriali 
urbanistici a scostarsi un po' dalla 
‘Madre di tutte le città simulate” 
(ideata dalla Maxis nei tempi che 
furono), introducendo qualche 
spunto decisamente innovativo a 
un modello che stava andando un 
lia deriva. In Caesar 2, invece, 


Lo svago è un'arma molto potente nelle mani del governatore. Grazie a 
essa sì può migliorare il morale degli abitanti e convincere molta più gente 
5 insediarsi nel centro urbano. 


il giocatore poteva finalmente Wl nostro ruolo in questa conquista 
confrontarsi con problemi di varia è quello di costruire, organizzare e 


natura, dal controllo militare del —— difendere le città che il buon 
territorio alla gestione dei rapporti Cesare deciderà di ffidarci in 

commerciali con altre città e qualità di governatore dell'Impero. 

persino gestire diverse questioni di —Ovviamente all'inizio la fiducia di 

natura politica (piove, Senato cui goderemo non ci metterà subito 

ladro...), ma la cosa più importante __in condizione di ottenere incarichi 

è che finalmente qualcuno si era __——di prestigio (la nostra carriera 

accorto che il gioco fine a se stesso __ inizierà con il titolo di semplice 

(e Sim City è, a tutti gli effetti, l_—cancelliere e ci porterà a sperare di 

miglior esempio di questo concetto). soppiantare Cesarone in persona) 

alla lunga stanca e perde dî e, proprio per questo motivo, le - 
Interesse, mentre invece dare uno prime assegnazioni ci vedranno fare ESIE? 
scopo e modificare gli obbiettivi —pratica con zone del territorio [3a] 


mano a mano che si prosegue nelle _. italiano decisamente tranquille, ma 


s 
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vige) CL) 
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Uno del parametri che Cesare —— Man mano che convinceremo 
considera fondamentali per la l'uomo del dado (“Dado Tratto: 
riuscita di un assegnamento è la _—_ innamorarsi a Latina”...) delle 
prosperità dell'insediamento. nostre capacità (e lo faremo 


ea rta certamente esaudendo le sue richieste per ogni 


Benossere del cittadini assegnamento) potremo giocare un 
ruolo sempre più decisivo nelle 
sorti dell'Impero e chissà, magari 

“missioni” porta il giocatore a riusciremo a fondare una seconda 
trovare nuovi spunti e nuove città eterna. 

motivazioni. Con un'eredità come Già da queste prime procure il 
questa (e tenendo presente che nel nostro compito sembra tutt'altro 
frattempo di acqua sotto i ponti ne che semplice: una città per 


è passata proprio fanta), sca. funzionare comeltamaente necessità 
Coesar 3a essere innovativo di un contolio equilibrato e attento 

uan il suo procurare? Per-— dal bisogni primari dl cittadino 

Fspondere a questa domanda è l __ (d'altronde Una cità senza abitanti acqua. Por fore questo l'impero ci 
cato di entrare ne ivo dl discorso _ a che sere?). in primo luogo di ftt a disposizione una linitata 

e andare a vedere un po' cosa ci quelli di sussistenza, ovwero quantità di denari coni quali 

Viano offro in quest utimafaica -— disponibilità di un terreno su cul mi SUOI Sivar l'insediamento e ender al 
di casa Sierra edificare una caca e disponibilità di -— [rsraatnente pere più presto autosufficiente non è i 
Dunque, la prima cosa che sì —approvigionamento di cibo e ci Pe caso di imbruttire l'imperatore 
intuisce iniziando una parta a SNdando sui lastrico, quindi occhio 
Caesar 3 è l'esatta intenzione di Fica) 

ricostruire un determinato periodo n Miv ki ti ii 1 Appena sparsa la voce nelle regioni 
della lunga esperienza della civiltà MN si iI Îi) circostanti della nascita di un 
romana 6, con più precisione, l È ragl Chief Advisor | ovo centro urbano nei quale 
pero che scade all FI RETE 
trasformazione della Repubblica in astvae | pri iti: esi 
Impero e che termina poco prima + ‘andranno a insediarsi sui terreni 


dificabli e cominceranno a 
occupare i post i lavoro 
disponibil (ogni attività necessita 
di una forza lavoro che la tenga 
attiva, slo questa la produzione di 
cibo nelle fattorie, il mantenimento 
ell strutture idriche, 'situzione 
di prefetture per garantire a 
Sicurezza dl cittadino contro 
incendi criminalità ecc. ecc). Ma 
mano a mano i teritori del quanto appena descrito non è che 
mediterraneo e dell'Europa mal i a inizio del nostro compito... siamo 
central, assimilando (manco fosse ELtaizigai oli chiamati a creare un citt, non un 
un Borg.) le civiltà che va via sì paesello rurale! Man mano che la 
paravano all'espansione romana. e 7 popolazione aumenterà, infatti, 


dell'affermazione dei Cristianesimo 
e della successiva scissione delle 
terre d'oriente e d'occidente (non 
chiedetemi di ricordare di più. 
Ammetto che le date non sono il 
mio forte). Quello preso in 
considerazione è sicuramente il 
momento di maggior gioria della 
civiltà: Cesare è al comando e 
grazie alla sua capacità conquista 


CAESAR 3 


nostri protetti avanzeranno richieste 
sempre maggiori, in primo luogo 
vorranno avere accesso 2 strutture 
religiose nelle quali professare la 
loro fedeltà agli dei. In Caesar 3 
l'aspetto religioso è molto 
importante e non si limita alla 
costruzione di qualche tempio per 
fare contenti gli abitanti, 
principalmente perché gli dell 


Grazie alla possibilità di 
mostrare diverse mappe della 
cità, evidenziando le varie 
necessità popolari e le situazioni 
di rischio, possiamo controllare 
l'andamento del nostro 
insediamento quartiere per 
quartiere, 


esistono e sono anche molto, ma 
molto potenti! Il Pantheon 
‘comprende ben cinque divinità 
differenti: Cerere, dea 
dell'agricoltura, Marte, dio della 
‘guerra, Mercurio, dio del 
commercio, Nettuno dio del mare e 
Venere, dea della bellezza. Ognuno 
di essi va venerato e riverito al 
meglio delle nostre possibilità 
(costruendo templi è organizzando 
feste in onore di un particolare dia), 
perché un dio felice e compiaciuto 
potrà essere un valido alleato che 


Warehouse 


®» 
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- 


aiuterà volentieri i suoi fedeli, 
aumentando la produzione di cibo, 
proteggendo | mari e il morale degli 
abitanti e così via, mentre un dio 
adirato e iracondo sarà una gran 
brutta gatta da pelare che getterà 
malattie e piaghe di ogni genere 
sugli irriverenti miscredenti. Altra 
questione da affrontare appena 
possibile è la difesa del territorio e 


l'istituzione di una 0 più 
Prima di entrare nel dett 
concedetemi un piccolo inciso. Una 
delle caratteristiche più intriganti di 
Caesar 3 è la varietà di situazioni e 
compiti che il gioco ci propone in 
ogni diverso assegnamento. Ogni 
volta che sì viene promossi ad altre 
faccende ci capiterà di dover 
scegliore tra due diversi incarichi 
uno più tranquillo e pacifico, l'altro 
più pericoloso. Se si propende per 
la prima scelta la provincia che 
andremo a occupare presenterà 
resistenze minime 0 addirittura 
nulle (anche se è buona norma 
avere almeno una legione, giusto 
per scrupolo), ma se sì sceglierà di 
affrontare territori di guerra la 
difesa del centro abitato diventerà 
un'assoluta necessità. Per ottenere 
delle guardie armate efficienti sono 
richieste alcune costruzioni 


È 
“ni CA 


BLOGO 


d, 


È possible controllare ll contenuto di ogni magazzino della cità e, se 


necessario, porre de limiti i tipi 


“lle quantità di beni da trattenere. 


Una vota aperta R 
tina tratta 
commerciale 
mercanti 
“itraieri 
poso 
fi della 
cià in due modi 
diferenti 
cavallo 0 con 
tia neve, ma in 
questultimo 
dato è 
rtcestario 
possedere un 
foto dove farti 
Sfrceare 7 
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fondamentali a quest'attività, tra le tante della città Cra 
li la caserm: bile averne fornire chiare indicazioni sul 
ERROR e e stato di salute e di morale della 


tina sola per cit) e i forte (uno i aut di moral 
per ogni legione) che ospiterà i desciaine Vnnete 
Sattagione vero e propri. La scotta Sisrono credi sl motto e 
del tipo di forte influenza anche la. saveremo fa most bola 
fiatura stessa dell'unità miltare ho -— Potroncina (funzionasse così 


creeremo: è possibile allenare amelia REI PORMA POGr): 


legionari, fanteria e lancieri. Ma 
anche dopo aver costruito tutto il 


necessario. caratteristiche che la rendono 
| nostri campi dì allenamento adatta al recupero di alcuni 
rimarranno comunque desert... E materiali: se ad esempio la città ha 
certo! Come sì fa ad avere a accesso a un bacino idrico potremo 
disposizione dei guerrieri senza tranquillamente instaurare una 
disporre della benché minima cava per produrre argilla, grazie a 


traccia di armi e attrezzature varie? una foresta potremo avviare 
Questo discorso ci porta a valutare un'industria basata sul legno, con 


un altro aspetto di Caesar 3; qualche montagna potremo estrarre 
l'estrazione di materie prime e la ferro e marmi... Insomma, in ogni 
produzione e il commercio di beni territorio avremo a disposizione 

di vario genere. qualche risorsa 

Ogni provincia naturale 
dispone di 


alcune 


CT HM UE A 


23) fig] Population - History 


Di” 


da sfruttare a nostro vantaggio. 
Una volta acquisita la possibilità di 
recuperare una materia prima 
potremo usare quest'ultima come 
base per una successiva 
lavorazione: ceramiche dall'ar 
mobilio dalla legna, armi dal ferro 
(che v'avevo detto?) e così va, il 
tutto costruendo fabbriche ad hoc 
Sicuramente vi starete chiedendo in 
che modo tutto questo può essere 
d'aiuto allo sviluppo della città 
C'entra eccome, anzi è la base per 
gestire una città come si devet! 


composizione del ceto sociale e 
Sulle fasce d'età dei cittadini. 


Grazie al vari prodotti potremo 
migliorare l'aspetto e la capacità 
delle abitazioni dellinsediamento 
(che sì trasformeranno da tende in 
capanne, case, palazzi e vile a 
seconda della varietà di merci in 
circolazione nei mercati) e saremo 
in grado di 
costruire alcuni 
palazzi 
particolarmente 
lussuosi e 
Importanti. Già, e 
se il territorio non 
mi permette di 
produrre 
autonomamente un 
certo tipo di 
prodotto? Cosa 
Succede se non ci 
sono alberi 0 se le 
montagne non 
contengono ferro? 
In questo caso 
entra in gioco il 


peccato che possano sorgere solo su terreni 
articolari 6, purtroppo, alquanto rari 


La mappa dell'impero ci permette di controllare 


qual città sono disposte a commer 
comprano e vendono | loro mercanti. 


pure un vantaggio nei fare parte di 
un Impero, no? Per aprire una rotta 
commerciale dovremo però prima 
scoprire quali cità vicine sono 
disponibili alla compravendita di 
prodotti e cosa necessitano, 
dopodiché basterà essere in grado 
di ricevere i mercanti con apposite 


particolarmente al 
ma le popolazioni medio: 
i sono de veri assi del 


strutture (magazzini per le merci, 
porti per l'attracco di navi e via 
dicendo) e il gioco è fatto! 

Allora, quanto detto finora 
dovrebbe avervi reso l'idea della 
complessità e della profondità di 
Caesar 3. Pensate, non ho neanche 
accennato a tutta la gamma di 


struzioni dedicate 


Ci sarà del servizio sanitari (terme, 
cliniche, ospedali) e all'istruzione 
pubblica (scuole, accademie, 
librerie) che ho già quasi esaurito lo 
spazio a mia disposizione! 

‘Sono sicuro che qualcuno di voi 
starà dubitando della reale 
giocabilità di un titolo così 
complicato. Non sarebbe la prima 
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volta che un gioco promette 
tantissimo e poi non riesce a essere 
sufficientemente “user-friendiy* da 
risultare piacevole... Per fortuna 
questo non è ll caso di Caesar 3; 
zie agli esaurienti tutorial, ma 
soprattutto agli innumerevoli aiuti 
fomiti dai cosiddetti consiglieri (che 
poi altro non sono che le identità 
fittizie con le quali ogni gioco dell 
genere rappresenta tabelle e 
controli di gestione di vario tipo) e 
alle esaurienti informazioni 
ottenibili interrogando gli stessi 
cittadini, impratichirsi con tutto gli 
strumenti del perfetto governatore 
sarà non solo semplice, ma anche 
dannatamente divertente. 


i in questo, 


intrattenimento (teatri, anfiteatri 


colossei e inpodromi), alla gestione 


“il itolo impression 
2 alcun rallentamento) di 
!6 MB di memoria RAM 


na troppi problemi (hunzion 
5a Pentium 90 che 


SVGA, l'immancabile 


3 presenza celle librerie DirectX 5.0 


Una serie completa... 


.per chi fa sul serio! 
LIL 


Prezzo Consigliato: 


£. 450.000 


Prezzo Consigliato: 


£. 270.000 


CONTROL FREAK PC 


Prezzo Consigliato 


000 


I MIGLIORI VOLANTI PER PILOTI VERI ! 


Inutile negarlo: simulare ci riesce proprio bene 
Ma quello che stai per leggere è tutto vero, dalla 
prima all'ultima lettera! Ora le tue gare hanno 3 
nuovi partner firmati ZYE TECHNOLOGY, il 
meglio dal mondo dei volanti. 

Iniziamo con F1 Sim che non ha bisogno di pre- 
sentazioni: è il numero uno! Costruito intera- 
mente in acciaio, rivestito în pelle e cucito a 


mano, questo “mostro dello sterzo” non ha 


Pc cO-ROM 


(iozsz 821177) www.leaderspa.it 


niente da invidiare a quello delle auto di Formula 


tri suo si di guida (volante + pedaliera) è 
di un realismo impressionante e assicura la mas- 
sima precisione nel controllo dell'auto. 


E FI Sim Compact 2 E' la stessa cosa in versio- 


ne “compatta”: volante autocentrante a sblocco 
rapido, cambio con bilanciere in metallo, altissi- 
ma precisione di guida, indicatori led e pulsanti 


programmabili sulle razze del volante... Come il 


suo “fratello maggiore” è Plug and Play, ovvero 
non necessita di alcun driver di installazione. 


Control Freak PC, la grande novità Plug and Play. 


Un meccanismo di rotazione di elevata qualità 
(280°), 11 pulsanti programmabili, una pedaliera 
Questo 


volante utilizza materie plastiche ad altissima resi- 


sensibilissima, comoda e resistente. 


stenza e non ti lascerà mai a piedi! 


HARDWARE 


faceva La 


WE BUILO SIMS BY THE BOOK. ELECTRONIC ARTS 


EW 


EA SPORTS PER PC 


Torna la migliore simulazione della 
pallacanestro esistente. Ed è nuovamente 


Î utte le volte che arriva un 


gioco di simulazione sportiva, 
purtroppo, si ripresenta al provetto 
redattore l'ostacolo dell'incipit, 
ovvero il modo per iniziare 
l'articolo. Un escamotage di sicuro 
effetto potrebbe essere 
rappresentato dalle peripezie che il 
sottoscritto ha dovuto compiere per 
mettere le sue manacce unticce sul 
prodotto in questione, ma 
Immagino che la telecronaca in 
tempo reale del mio viaggio in 
automobile tra Vigevano e Milano 
possa attrarre la vostra gentile 
attenzione, più o meno, come 
un'enciclopedia multimediale su 
CD ROM in edicola potrebbe 
intrippare qualcuno interessato a 


“Trenta maschi per Sandy”, per cul 
direi di passare oltre. La serie di 
NBA Live rappresenta, per l'utente 
PC appassionato di basket, 
l'equivalente di uno scooter tutto 
cromato per un tazauro di periferia, 
è difficile resistere al suo fascino, € 
i motivi sono facilmente intuibi 
grafica sempre più attenta al 
particolari, ottimo livello di 
simulazione, ricerca del realismo, 
fedeltà ai nomi e alle squadre 
originali dell'NBA e tanto, 
tantissimo divertimento, soprattutto 
quando sì gioca in coppia. 
La fama di questo gioco cominciò 
nell'ormai relativamente lontano 
1996, quando i Pentium 90 
tullavano ancora di brutto, la serie 
di NBA Live era ancora al primo 0 
al secondo episodio (adesso non 
ricordo 
precisamente 
scusatemi) e la 
versione '96 sì 
qualificò subito 
come la più 
impressionante 
simulazione 
cestista mai 
uscita per un 
personal 
computer. A dire 
il vero, non fu 
un traguardo 
così difficile da 
raggiungere 
prima di allora, 
le poche uscite 
furono di livel 
estremamente 
basso, 
acquistabili giusto perché erano le 
uniche. In ogni caso, NBA Live 96 
rappresentava tutto ciò che un 
videogiocatore sì sarebbe aspettato 
da un moderno gioco di basket: 
grafica texturizzata, movimento 
piuttosto realistico, buona 
giocabilità... insomma, c'era di che 
divertirsi. L'anno dopo, purtroppo, il 
testimone lasciato dall'edizione 96 
non fu assolutamente ben raccolto 
da NBA Live 97, che presentava 
qualche baco di troppo e alcune 
‘sviste’ nella regolazione dei 
parametri, col risultato che, per 
quanto giocabile fosse il prodotto in 
sé, non riuscì a ottenere un 
successo dalla critica pari al suo 
predecessore. Inoltre, se non 
ricordo male, il gioco fu anche 
bistrattato per le richieste hardware 
un po' eccessive per l'epoca, che lo 
portarono a scatticchiare sulla 
configurazione ‘medio-alta’ del 
tempo. Passò così un altro anno, e 
giunse in redazione NBA Live 98, 


spettacolo. 


che ebbi io 
stesso l'onore 
di recensire 
sulle pagine di 
TGM (ricordate 
ta storia di x 
Unga e Bunga 
che tiravano a canestro? Ecco...) 
conferendo ad esso un voto che 
ritengo a tutt'oggi appropriato: la 
versione 98, infatti, metteva 
definitivamente a tacere tutte le 
critiche giunte a quella precedente, 
coniugando a una programmazione 
sapiente l'uso dei sempre più 
diffusì acceleratori grafici in 
Direct3D. Ad essa devo 
necessariamente legare anche il 
ricordo di un torneo organizzato in 
concomitanza con lo scorso 
FuturShow, passato a perdere la 
voce nel tentativo dî richiamare 
l'attenzione dei partecipanti. Sforzo 
inutile, in quanto davanti a me 
c'era lo stand di Radio DeeJay con 
tutta la potenza dei suoi 
amplificatori e, dietro di me, | 
container metallici del nostro stand 
che facevano da cassa di 

isonanza. Se la kermesse verrà 
ipetuta anche 
quest'anno, come 
spero che sia, non 
stupitevi se mi vedrete 
dotato di megafono e 
di tappi per le 
orecchie. 

Arriviamo così, 
finalmente, alla 
versione 99, che 
presto farà irruzione in 


“Straccia la retina! 
Notate per cortesia 
di pubblico sullo 
tondo: pur 
trattandosi 
texture risulta 
decisamente più 
convincente rispetto 


Non è Michael Jordan, ma la 
schiacciata è comunque di 


negozi assieme 
all'attesissimo Fifa. Diciamo subito 
che, dal punto di vista della 
giocabilità, non ci discostiamo gran 
che dall'edizione del 1998: il livello 
di simulazione raggiunto è infatti 
così alto da non necessitare di 
ulteriori affinamenti. Ciò che mi 
sembra cambiato, almeno per 
quanto concerne questo importante 
aspetto del gioco, è Il livello di 


difficoltà, che mi sembra 
aumentato. Inoltre, i giocatori 
avversari interagiscono molto 
meglio tra di loro, passandosi il 
pallone e rispettando gli schemi 
con maggior naturalezza. Questo 
implica, da parte vostra, la 


Un altro 
chiaro 
esempio 
della qualità 
grafica del 
gioco. Se 
penso che 
dina volta era 
giò tanto se 
La palla non 


‘quadrata... 


li livello del dettaglio grafico è 
davvero impressionante: questo, 
non è un replay o un filmato. è 
Îlioco. 


necessità di utilizzare tattiche e 
Interventi difensivi con maggior 
oculatezza, essendo diventato più 
difficile intercettare o catturare il 
pallone, Mi è sembrato, infine, che 
gl'interventi del computer in merito 
al vostri compagni di squadra siano 
meno incisivi che in passato: se 
non altro, questi ultimi sembrano 
molto meno titubanti in fase di 


Una schermata tata dali 
modalità “ideoegiatatre*. 
Sl quale È osi studiare 
Sl dettaglio ogni singolo frame 
dll azioni pia Bebe > 


Micnuent 


Bei 
chitarre sì scordano e e scarpe 
5 siacciano... ognuno ha È suoi 
crucci. 


attacco. 
Dal punto di vista 
audiovisivo, invece, è 
cambiato tutto, e in 
meglio AI dî là della 
telecronaca in italiano 
di Guido Bagatta, che 
fa sicuramente 
piacere e che rende il 
{gioco molto più 
“Professionazaleee” e 
divertente da 
ascoltare; in più, va 
doverosamente notato 
come tutti gl 
elementi a video 
siano stati finalmente 
localizzati in Italiano, 
senza lasciare nulla al caso (0 
all'inglese). Giocando, vi sembrerà 
quasi che ll prodotto sia stato 
realizzato completamente in Italia, 
vista la scioltezza con cui la nostra 
lingua è stata utilizzata. Per non 
parlare poi della grafica, che rende 
ormai d'obbligo l'acquisto di una 
bella scheda acceleratrice (anche 
una normalissima e ormai 
economica Voodoo1 va bene); il 
dettaglio dei giocatori raggiunge 
quasi la perfezione, soprattutto nei 
volti (mentre lascia ancora un po' a 
desiderare nella fisionomia degli 


arti, un po' troppo innaturali nelle 
loro Spigolature), che adesso si 
muovono e reagiscono in base agli 
eventi: potrete capire come vanno 
le cose anche osservando le 
espressioni facciali dei cestisti! Una 
raffinatezza che non si limita al 
partita vera e propria (incredibili le 
boccacce durante le sostituzioni: 
insulti al mister?), ma anche ai 
menu iniziali e nei pannelli a 
cavallo tra i quarti. Gli altri 
elementi a video, infine, dimostrano 
un'attenzione a dir poco puntigliosa 
per il dettaglio da parte dei 
programmatori: impossibile non 
notare i riflettori e gli atri elementi 
che si rispecchiano sul pavimento, 
0 ancora il livello d'interazione tra i 
giocatori e il campo (tipo il 
canestro che sì piega quando 
qualcuno ci si aggrappa in seguito 
a una schiacciata, con tanto di 
movimento realistico della retina!) 
Insomma, NBA Live 99 è davvero 
una gioia tanto per gli occhi quanto 
per le orecchie, la cui attenzione 
Verrà spesso attirata dalle belle 
musiche e dagli effetti sonori 
digitalizzati. Inoltre, anche 


IL BOX DEI CONFRONTI 


eri ‘A Sports 9 sorge spontanea 
0. alla pena afrntre uovament 


NO ni sacicetia 
n andare avant a diverti con NBA Lve 
dematv. a versione 
lustrate dognamente dura 
re, tlc 
Silio 
nen superi, cute haroare press 


1 Bulls entrano in campo, 
e ll Buon Dennis Rodman 
Saluta ll pubblico con una 
Stargiante capigliatura 
verde smeraldo. 


l'attinenza della telecronaca 
mi sembra di buon livello 
un problema che affiggeva, 
per esempio, World Cup 96, 
ta propri i atto che 
spesso le azioni venivano 
commentate in maniera 
errata. mentre qui mi 
sembra che ci siano “meno 
cose da dire” e che vengano “dette 
meglio”. Certo, qualche svarione 
capiterà sempre, ma fino a che non 
inventeranno un computer capace 
di pensare da solo, possiamo 
tranquilamente accontentarci di 
questi coraggiosi tentati di 
impiementae delle buone routine 
di Intelligenza Artiiciale 

Perl est, non è che ci sa moto 
da aggiungere: la presentazione è 
costituita galla solita ogia di 
immagini, feti speciali, musiche 
filmatin  flmatoni a cul la EA ci 
ha ormai abituati, e non differisce 
gran che dall'edizione precedente 
(se non perla lunghezza, che in 
questo caso mi sembra maggiore) 
Manca, come al solito, una ge os atenamento 
‘canzone che faccia da ‘brano e iI pre 
trascinante” come n ispettivi ggagetna zia pisa 
giochi di calcio (0 adesso anche ci si fa assolutamente caso. 
nell'hckey, con David Bowie, 

ndMa0), ma i ritmi un po' fune e 
un po'jazzati ottenuti con 
strumenti reli dai musicisti della 
EA fanno comunque la loro bella 
figura, senza stutare praticamente 
Come sempre accade da un anno 
all'alto, poi i menu ra una partita 
è l'altra si sono 

sppesantii a causa "= 

di un nuovo effetto 

“comparsa e 
scomparsa”, che li 
vede ingrandisi via 
Via dal centro dello 
schermo. Inutile 
aggiungere che i 
possessori di 
configurazioni più 
modeste 
preferiranno attivare 
immediatamente 
l'opzione per 
aiminare questo 
tipo di animazioni 
cosa che immagino 
faranno comunque 
tantissimi utent, me 
compreso), mentre 
va doverosamente 


Questa 
due cose: ' 


Osservate i volt, 
e ombre dei gioca 
viene lasciato al caso da NBA 
Live 991 


NBA LIVE 99 


C'è un po' di confusione in 


riscontrato un taglio che a me non 
ha fatto per niente piacere: le 
Immagini delle cheerleaders né 
menu d'uscita. Vabbè, 
conosoliamoci, sono pur sempre le 
vere protagoniste del filmato 

ntroduttivo e di quelli visualizzabili 
con l'opzione ‘spettacolo’, 
comunque, per una cheerleader 
che se ne va, c'è una comodissima 
aggiunta che arriva: a possibilità di 
scelta tra la visione dei credits e 
un'uscita veloce dal gioco (la 
versione 98, qualora non lo 
sapesto, vi obbligava a vedere | 
riconoscimenti, 0 comunque vi 
costringeva alla faticosa pressione 
del tasto ESC per riottenere il 
controllo del computer: non sì 
fa.) 


hi guar 
secondo te cosa starà facendo?” 
‘Ma, non preoccuparti 
continuiamo la nostra 
passeggiata. 


Le regole del gioci 
possono essere 
modificate a 
piacimento, 
sattamente come 
accadeva nell 
versione 98, e in 
più è possibile 
accedere a un 
maggior numero di 
Informazioni a fine 


possibile osservare 
in modo molto 
chiaro da dove 
sono stati effettuati 
tutt i tir, e vedere 
graficamente 
quanti di essi siano 
andati a segno e 
quanti invece no. È possibile 
giocare via modem 0 in rete: il 
programma sì accorgerà da solo di 
tutti gli adattatori di rete disponibili 
sui computer, e amplierà la rosa di 
scelte in base ad essì. La 
comunicazione via modem sarà di 
tipo diretto, mentre con un 
collegamento ethemet potrete 
giocare in una rete locale 
impostando un computer come 


Raga che storia, 
ho segnato, 
datemi tutti un 
cinque! 


Quando di 
che la 
telecamera può 
essere piazzata 
ovunque, 
Intendiamo 
proprio dre 


Anche le squadre e i 

giocatori sono 

personalizzabili: 

questo siniica per 

possibilità di 

modificare i valori 

egli atieti esistenti 

(che sono tutti quelli 

della stagione 1 

98), ma anche dî 

creare ex-novo il 

vostro dream team 

privato (inutile 

aggiungere che grazie 

al fuoriclasse Paul 

Besser ho portato 

Attanta alla vittoria 

nel campionato NBA), 
selezionando tra una decina di 
tratti somatici diferenti, a cuì 
vanno ovviamente aggiunti a 
piacimento altri ingredienti quali 
capelli, occhiali, aggressività, fasc, 
ginocchiere e via discorrendo. A 
dire ll vero questa sezione poteva 
essere ancora migliorata, offrendo 
qualche ‘volto’ e possibilmente 
qualche lineamento ‘europeo' in 
più, ma noi ci accontentiamo: in 
quattro e quattr'otto abbiamo 


Un'altra visuale Interessante. 


creato persino una convincente 
squadra redazionale (che spero di 
riuscire a fotografare, e di 
riproporre In un box da qualche 
parte, spazio e screen grabber 
permettendo) e, con | pochi 
elementi a disposizione, è 
comunque quasi sempre possibile 
ottenere una certa somiglianza con 
amici, conoscenti, parenti e via 
discorrendo, Sono purtroppo 
escluse le fidanzatine e le 
professoresse arcigne, visto cl 
gioco è 100% al maschile 

Per l resto, c'è sempre la 
possibilità di giocare un singolo 
match, di lanciarsi nell'intero 
campionato, di fare un po' di 
pratica e, perché no, allenarsi al tri 
liberi, Volendo, è anche possibile 
modificare la durata del 
campionato NBA in modo da 
crearsi un campionato 
personalizzato. Detto questo, direi 
proprio che non c'è altro 
d'aggiungere: scrivo ll commento, 
le dida, e poi torno a giocare. 
Saluuuto! 


Giocabilità 


x 0 AMD) a 166 MH dotato per 
3 scheda acceleratrie di prima genera 
sotto Direct3D, Con questo tipo di macchina 
er apprezzare NBA Live 99 a un Iiell di dettagio 
i che pompando la grafica ai massimo. 
Monster 3D 1 (a tutti gli effetti 
fa) ha iniziato a sudare un pochettin 
vello di affaticamento, € a qualche text 
te inutile qua è là. Non mi pare, quindi, che © Sia stato 
‘gi qualità” ira la versione precedente e questa 
alfmeno BOMB di disco fisso, una scheda audio 
2 MB di RAM. 


Longevità 


| 
a) 


Sono 4 sportiva 


ma vestono sul Classic! 


TGR OGrTEY 
# > 


Qui 


Sei un fan del calcio, dell'hockey, del golf o dello sci? Allora scalda i muscoli e preparati alle gare più avvincenti 
della tua carriera! Nella CLASSIC COLLECTION arrivano, infatti, ACTUA SOCCER 2, ACTUA ICE HOCKEY, ACTUA 


GOLF 2 e SKI RACING, i fantastici giochi SIERRA e GREMLIN. 

Con questi 4 Campioni dello Sport, la CLASSIC COLLECTION ti mette ora disposizione tutti i big 
multimediali vestiti della festa e a sole £ 39.900! Scatta verso il tuo negoziante di fiducia, quin- 
di, e preparati a giocarti tutto sul campo del tuo PC con ACTUA SOCCER 2, ACTUA ICE 


HOCKEY, ACTUA GOLF 2 e SKI RACING! = 
ZII] | 
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L'ELASSIC | 


|, robabilmente avete sempre 


pensato quanto facile e agiata deve 
essere la vita dol delinquenti e dei 
criminali... Ora che sarete voi a 
calarvi nel panni di un boss vi 
ricrederete In un batter d'occhio. 
Imparerete a convivere con il 
terrore e non avrete più un solo 
minuto di tempo per godervi i 
‘meritati’ guadagni; avrete a che 
fare con negozianti e imprenditori 
che troveranno sempre mille scuse 
per non pagarvi; le vostre attività 
più o meno legali faticheranno a 
le spese; sarete circondati 
da “dipendenti” avidi e infedeli; la 
polizia vi darà incessantemente la 
caccia, mentre le bande rivali 
vorranno la vostra pelle e 
cercheranno di sottrarvi il vostro 
territorio... E cosa dire dei politici 
che per farsi corrompere 
pretenderanno cifre esorbitanti e 
regali che non osereste neppure 
faro a voi stessi, È veramente un 
gran brutto mondo, accidenti! 
Bando agli scherzi e veniamo al 
dunque, Avete subito mostrato di 
possedere tutte le doti per essere 
un grande boss della criminalità 
individuando una ricca e fiorente 
cittadina situata nel cuore 
dell'America: New Temperance. Le 
prospettive di guadagno sono 
numerose, non solo perché 
l'industria è fiorente, ma anche 
perché il tasso di criminalità è il 
più basso del paese e quindi la 
concorrenza è pressoché 


ci EB ES Lat EI i 


EW 


EIDOS per PC 


Non timbrare il biglietto dell'autobus è stata 
la vostra più grande infrazione... 
Allora questo gioco non fa per voi! 


Sono sufficientemente 
persuasivi i nostri uomini? 


Come avrete già capito, ci troviamo 
di fronte a un prodotto 
estremamente complesso, come 
del resto lo sono quasi tutti | 
giochi, degni di tal nome, che 
possiamo annoverare nella 
categoria degli strategici. In base 
alle vostre mire, dovrete gestire 
opportunamente la vostra banda: 
se vorrete controlare grosse fette 
di territorio dovrete assoldare il 
maggior numero possibile di 
picciotti e rifornirl di armi di ogni 
genere per tenere a bada i vostri 
vicini e per convincere | 
commercianti più riottosi a 
collaborare. Infatti, soprattutto 


inesistente. In più, da quando 11 
‘anni fa venne vietata la produzione 
e la vendita degli alcolici, in città 
non si è più vista neppure una 
bottiglia di liquore. Niente di 
meglio, quindi, per i vostri “affari"; 
ma state molto attenti, perché una 
situazione così idilliaca non andrà 
avanti all'infinito. Ben presto altri 
personaggi del vostro calibro 
odoreranno il profumo dei dollari e, 
come api al miele, voleranno in 
città per farvi le “scarpe”. Ma non 
è finita qui; con l'aumento del 
numero delle bande e delle 
denunce da parte degli onesti 
cittadini, non solo il numero dei 
poliziotti aumenterà, ma anche 
FBI inizierà a occuparsi della 
situazione. E voi cosa farete? 
Combatterete 0 vi 
alleerete con gli altri 
boss? E i poliziotti 
tenterete di corromperlì o 
preferirete fare una buona 
scorta di armi e di 
munizioni? 


Tramite questo 
pannello potrete 
Fcostruire” l'aspetto 
del vostro boss: 
ricordatevi che dovrà 


Non fate mai l'errore di 
sottovalutare le forze 
dell'ordine. Sono molto 
pericolose... meglio non 
Parsi notare! 


Non c'è che dire, 
kiama è proprio la 


“Avete visto cosa succede al 
commercianti che non pagano! 


all'inizio, sarà ben difficile disporre 
dei soldi che vi occorrono, e così la 
strada principale per arricchirvi 
valocemente è quella di 
taglieggiare i negozianti 
Naturalmente non potrete 
permettere che questi si ifiutino dî 
pagarvi il pizzo 0 che, peggio 
ancora, vi denuncino alle forze 
dell'ordine. 

In alternativa potrete acquistare o 
gestire tutta una serie di attività 
legali che producano reddito, ma 
per ottenere dei buoni risultati vi 
serviranno contabili e avvocati in 
gamba per proteggere | vostri 
‘commercì. Comunque, non potrete 
neppure fare a meno di pagare 
delle guardie per le vostre proprietà 
visto che ci sarà sempre qualche 
invidioso pronto a fregarvi e a 
sabotarvi. Ma state attenti perché 
tutto questo personale vi costerà 
molto in stipendi, e la bancarotta è 
una delle situazioni che vi porta 
Immediatamente alla sconfitta, 


Questo Shi Chun e la sua gang. 
ha proprio deciso di mettersi 
contro di no. 


Ma non spaventatevi: tutti questi 
scenari, e altri ancora di cuì vi 
devo parlare, sono facili da gestire, 
grazie all'intuitiva interfaccia dell 
gioco e alla sua semplice struttura. 
Dopo aver appreso che i giornali 
sono già a conoscenza del vostra 
arrivo in città, vi verrà 
immediatamente visualizzata la 
prima sezione del gioco: 
l'Organizzatore. Esso è lo 
strumento con il quale potrete 
tenere d'occhio l'intera città 
(attività economiche, gang rivali, 
forze dell'ordine,...) © dare gli 
opportuni ordini per gestire la 
vostra complessa attività. AI 
termine di ogni operazione 
passerete nella seconda sezione 
che è quella operativa: la 
Settimana Lavorativa. Da qui 
potrete osservare Ì vos 
Juogotenenti (se ne avrete 
nominati) e | picciotti, che avrete 
loro assegnato, allontanarsi dal 
quartier generale per addentrarsi 
negli ostili isolati della città, nel 
tentativo di eseguire gli ordini che 
avrete loro impartito. Terminata la 
settimana ritornerete 
all'Organizzatore per vedere | 
risultati ottenuti dai Vostri uomini e 
dalle vostre attività. A questo 
punto, potrete risolvere gli 
eventuali imprevisti verificatisi 
dando nuovi ordini per la 


con le 


settimana 
riconfermando 
gli ultimi. E 
così di seguito 
fino alla vittoria che in una 
normale partita si può ottenere in 
ben tre modi diversi. ll metodo 
classico è quello di diventare il 
padrone della città, eliminando le 
tre bande rivali; per ognuna 
dovrete ridurre al minimo il suo 
territorio e il suo personale in 
modo che vi risulterà facile 
uccidere il suo capo 0 far sì che 
venga arrestato. La seconda 
possibilità è quella di darsi alla 
politica per assumere la carica di 
primo cittadino; ovviamente sarà 
necessario eliminare l'attuale 
sindaco (impresa non così 

come potrebbe sembrare), 
candidarsi alla poltrona e vincere le 
elezioni che, se sarete abili, potrete 
anche truccare. Per riuscirci 
occorrerà essere talmente potenti e 
ricchi da ottenere l'approvazione 
della maggioranza dei cittadini. 


le 


Meglio i lusso 0 la 
potenza e la 
Sicurezza nella 
scelta dei vostri 
Automezzi? 


Se avessi saputo che îl mio uomo era così scarso 
istole lo avrei cacciato in magazzino 
mandario per le strade! 


Infine, il terzo modo per vincere è 
quello di ravvedervi; ma essendo 
questa la strada più semplice è 
anche quella che vi darà la minore 
soddisfazione in termini di 
punteggio finale. Per ottenere tale 
risultato, occorrerà accumulare 
ricchezze smisurate, disponendo 
solamente di attività legali e non 
avendo procedimenti penali 
pendenti. Ovviamente, anche i 
vostri uomini dovranno possedere 
quest'ultimo requisito, 

Se 1 modi per vincere sono 
numerosi, anche la possibilità di 
essere sconfitti è sempre in 
agguato. Un passo falso e verrete 
arrestati o, peggio ancora, potrete 
morire in uno scontro a fuoco con 
la polizia 0 con | picciotti delle 
bande rivali. Se non difenderete 
bene il vostro quartier generale 
potreste rimanere coinvolti in un 
attentato oppure se non 
dimostrerete di essere dei grandi 
manager finireste presto per 
dichiarare bancarotta. 

Un discorso a parte meritano gli 


Naturalmente, fino a quando 
non siamo arrivati no 


scenari. Se avrete scelto di 
giocarne uno, per vincere dovrete 
essere il primo boss a realizzare glì 
obiettivi specifici che vi verranno 
Indicati all'inizio, oppure, come 
sempre, potrete eliminare 
fisicamente gli altr capi. 

Ma andiamo con ordine © vediamo 
di capire meglio le numerose 
possibiltà di manovra che vi offre 
l'Organizzatore. Innanzitutto esso si 
presenta come una specie di 
agenda che potrete “sfogliare” per 
avere notizie sulla vostra banda, 
sulle risorse e i mezzi di cul 
disponete, sulla città e 
sull'andamento del vostri affari e di 
quelli dei vostri rivali. La 
suddivisione in otto sezioni 
principali rende il suo utilizzo 
estremamente facile. 

La sezione più importante è senza 
dubbio quella del luogotenente 
perché da qui potrete promuovere 
di grado i picciotti che recluterete 
sulla strada, dare ordini e 
assegnare loro tutto ciò di cui 
necessitano per realizzar: uomini, 
denaro, armi e veicoli. Ovviamente 
dovrete fare molta attenzione 
quando impartirete i vostri 
comandi poiché la lora 
realizzazione dipende da molti 
fattori. Innanzitutto ogni vostro 
uomo, qualunque sia il suo grado, 
ha delle caratteristiche ben precise 
che lo rendono più adatto a certi 
compiti piuttosto che ad altri; ad 
esempio, se è particolarmente 
intelligente o è un'abile 
organizzatore, avete trovato la 
persona giusta da mettere a capo 
di una delle vostre squadre; se, 
Invece, è molto preciso con i 


7" 
Notizie politiche 


© 0@® 


Accidenti. nll'esplosione è 
morto anche il nostro sicari. 
Poco male, troveremo senz'aîtro 


un sostituto giù al porto 


coltelli 0 con le armi da fuoco 
allora sarà perfetto per spedizioni 
punitive 0 per compiti di 
sorveglianza. Così pure, per 
organizzare degli incendì 0 degli 
attentati dovrete disporre di 
personale che sappia maneggiare 
esplosivi e materiali incendiari. 
Inoltre, ogni operazione sul 
territorio richiede un tempo 
proporzionale alla sua complessità 
e alla distanza dal vostro quartier 
generale; per questo motivo sarà 
sempre opportuno dare delle 
priorità agli ordini. Se la squadra 
non avrà il tempo per tutti, saprà 
almeno quali di questi dovranno 
assolutamente essere portati a 
termine. Per facilitare | compiti al 
vostro personale non sarà male 
dotarlo di potenti e veloci 
automezzi, che potrete acquistare, 
sempre in questa 
sezione, insieme ad 
armi, munizioni ed 
esplosivi. Vediamo 
ora di approfondire 
gli ordini che potrete 
dare. Essi si 
suddividono in 
quattro categorie 
ordini commercial, 
ordini per il 
personale, crimini 


Guarda, guarda. Mi 
hanno dedicato la 
prima pagina del 
Sjomnale. Era ora! 


violenti. Quelli del primo gruppo 
servono a gestire le attività dal 
punto di vista economico; potrete 
acquistare e vendere immobili, 
gestire 0 iniziare nuove attività, 
organizzare } beni che avete in 
magazzino, effettuare donazioni 
per migliorare la vostra popolarità 
0 richiedere ll pizzo agli esercenti, 
alzandone 0 abbassandone ll 
livello a piacimento. Tra gli ordini 
per il personale ne troviamo uno 
che sarà indispensabile soprattutto 
nelle prime settimane; si tratta 
dell'attività di reclutamento. Con 
questo comando spedirete Ì vostri 
uomini nelle zone più malfamate 
della cità alla ricerca di nuovo 


Uyx 
Via 


personale da assegnare alle 
squadre 0 a 

reclutare avvocati e 
contabili. Potrete 
altresì organizzare la 
difesa delle vostre 
attività e del 
quartieri sotto ll 
vostro controllo, 
affidandone il 
pattugliamento ai 
vostri uomini che 
potrete anche 


Ecco qua l'elenco 
di tutti 
Pledipiatti della 


Città. Volete. 
Sssoidarne uno. 


preferite 
Aliminario... 
Basta scegliere. 


mandare in esplorazione nelle aree 
più lontane. Per ultimo, abbiamo 
tutta una serie di crimini che 
risulteranno indispensabili alla 
vostra attività. Quello che meglio 
dovrete saper padroneggiare è 
senza dubbio l'estorsione che vi 
permetterà di arricchirvi alle spalle 
degli esercenti, ma qualora questi 
si rifiutassero di pagare — 
soprattutto quelli che hanno le loro 
attività lontane da voi — dovrete 
aperii punirli tempestivamente per 
evitare che il loro comportamento 
venga seguito dai vicini. Starà a voi 
scegliere come; potrete intimidiri, 
assaliri, danneggiare 0 incendiare 
loro i locali e se ciò non dovesse 
ricondurli alla ragione allora potrete 
sempre ucciderti 0 distruggere le 
loro attività. Attenzione però; più | 
crimini saranno violenti più 
attierete l'attenzione della polizia 
che inizierà ad indagare. Se 
arriverete a questo punto, 0 
combatterete 0 dovrete spendere 
parecchio per corrompere le 
persone giuste, 

Altre due sezioni indispensabili 
della vostra agenda sono quelle 
dedicate al contabile e 

all'avvocato. Come per la 
precedente, avrete la possibilità di 
dare a questi una serie di ordini. AI 
primo potrete chiedere di iniziare a 
occultare parte dei vostri redditi e 
di far sparire tutti i documenti per 


Questi grafici valuteranno a 
tenere costantemente sotto 
controllo l'andamento dei vostri 
“fto 


poter evadere tranquillamente le 
tasse. Potrete anche inviario presso 
le vostre attività, per verificare alla 
fonte che i ricavi corrispondano 
effettivamente a quanto i vostri 
collaboratori vi versano (ciò sarà 
utile quando avrete il sospetto che 
1 vostri uomini stiano cercando di 
fregarvi). Se nei rapporti di fine 
settimana troverete la conferma dei 
vostri sospetti, potrete punire in 
diversi modi questi ladruncoli 
(d'altra parte i vostri 

‘dipendenti avi 

Imparato da voi 

semplice ritoc 

paga fino alla loro 

esecuzione. All'avvocato, 

Invece, spetterà il compito 

di difendere voi a | vo 

picciotti in tribunale e di 

coprire tutti ì vostri 

crimini, Accanto a queste 
mansioni, che porterà 

avanti automaticamente, 

potrete atfidargli degli 

incarichi speciali come 
corrompere i giudici, le 

forze dell'ordine e persino 

l sindaco; inoltre, il suo 

aiuto sarà indispensabile 

se vorrete entrare in 

politica o deciderete di 
intraprendere la strada del 
ravvedimento. 

Naturalmente, se non 

sarete soddisfatti de loro 

operato, potrete 

degradarli, licenziarli o 

ucciderti, come un qualunque 
vostro uomo. 

Non meno importanti sono le altre 
sezioni dell'Organizzatore. Quella 


Ma proprio accanto al palazzo di 
gustizia, l goneratore della 
mappa, doveva posizionare ll 
nostro quartier generale? 


La foto ci mostra 
come sia possibile 
aprire una finestra 
fissa sugli uomini 
della banda © 
intanto studiare 1 
prossimi bersagli. 


del territorio vi 
permetterà, anche 
grazie a vari livelli di 
ingrandimento, di 
conoscere tutte le 
attività presenti e i 

o gestori; inoltre 

troverete 

numerosissime indicazioni sulle 

aree controllate da voi e dai vostri 

avversari ed esaurienti informazioni 

sui luoghi del delitto e sulle aree 

più pericolose e meno pattugliate 

La sezione della diplomazia, 

peraltro non molto sviluppata, vi 

darà la possibilità di regolare i L 

rapporti con i boss delle altre 

bande e di ricevere i rapporti dai 

vostri informatori. Ricordatevi a 

questo proposito che, se in un 


cost avrò li 
posal 


CIS 
principale si 
comprendo 
no alcuni 

de temi 
dominanti 
del gioco - a 
Mar 
piacerenno. 
Certamente! 


Ta prosa vola visioni. — 
mpo i mate in 


qualsiasi momento vi troverete 
alleati con tutti i capi ancora in 
circolazione, il gioco terminerà, 
senza aver vinto 0 senza essere 
stati sconfitti. 

La sezione de giornali e quella dei 
grafici, infine, vi servirà per avere 
informazioni aggiuntive 
sull'andamento dei vostri “affari” e 
su quello dei vostri avversari. 
Terminata questa fase, nella quale 
impartirete tutti gli ordini 

necessari, date ll via alla settimana 
lavorativa. A questo punto i vostri 
uomini penseranno a soddisfarvi 
nei modo migliore possibile e voi 
potrete tranquillamente stare a 
osservare | loro spostamenti. In 
questa parte del gioco la vostra 
possibilità di manovra è piuttosto 
limitata: potrete, se si presenterà la 
necessità, dirottare | vostri uomini 
in certi punti della città per 
contrastare gli attacchi dei nemici 
e della polizia 0 per ordinare, in 
tompo reale, pedinamenti, 
aggressioni e omicidi 


po evoluta 
MB di memoria 


LIATH 


IL MisTERODEL TEMPO PERDUTO. 


Microsoft 
Windom 95, 
Requisiti minimi 
IBM o compatibile 
Pentium 133 Mbs 
(166 consigliati), 

16 MB RAM, 
Scheda video SVGA, 

2 MB RAM di scheda 
vide 
40 MB di spazio Libero su 
Hard Disk, 
driver DirectX 
Scheda audio Sound 
Blaster 
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Ad Azeratus, il tempo è impazzito ed il mondo è in pericolo: solo la forza della 


tua mente potrà salvarlo! Punta, clicca e fissa lo schermo: vedrai ambientazioni 


magiche dalla grafica sorprendente e personaggi surreali visualizzati mediante 
un innovativo sistema di telecamere dinamiche che ti faranno davvero sentire 
al centro di questo mondo fantasy. Ascolta la bellissima colonna sonora ma non 
perdere la concentrazione: dovrai risolvere molti enigmi dotati di logica ferrea 
e sempre più difficili, prima di poter accedere alla soluzione che salverà il 
mondo... e quando ad Azeratus torneranno le leggi del tempo, potrai dire di 


essere stato un mago! 
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C'ombat Flight Simulator 


EW 


MICROSOFT PER PC 


Il simulatore di volo più venduto 

di tutti i tempi si trasforma e cerca 
di soddisfare anche gli amanti 

del dogfighting ravvicinato. 

Questo nel primo episodio 

della serie. 


“Chissà come si comporterebbe in questo caso un 


voglia di bantare all'infinito, quasi 
dimenticandomi che l'argomento 
principale dell'articolo è il gioco 
oggetto della racensione. Per 
fortuna, riesco a ricompormi 
abbastanza velocemente e a 
dedicare ai vari titoli lo spazio che 
competono loro. În questo mese, 
invece, l'aneddotica è piuttosto 
scarsa, ma nell'unica recensione 
che ho scritto finora, Total Air War, 
sono abbondantemente uscito dallo 
spazio disponibile, pur senza 
sprecare una sola riga in qualcosa 
che non fosse la spiegazione del 
gioco; Stando così le cose, non ho 
potuto mantenere la mia promessa 
fatta tempo addietro, ossia di 
spiegare | criteri secondo i quali 
valuto un modello di volo. 
All'epoca, mi promisi anche di 
ribattere alle critiche su F-22, ma 
in questo momento il mio abbrivio 
non è degno di plauso. Mi ha fatto 
sorridere il lettore il quale, dopo 
avermi criticato spietatamente 
qualche mese fa, si è dispiaciuto 
del fatto che, a sua detta, la sua 
missiva mi ha esposto al ludibrio 
degli altri redattori nelle pagine 
dedicate all'ECTS. Ho sorriso 
perché il pisquano che mi ha 
bersagliato (parlo del redattore, 
non del lettore) altri 

non era che il 
Duspis, ormai in 
preda alla follia 
senile. Col mio 
sono in perenne 
polemica scherzosa e 
ogni mese mi diletto 
a bersagliarlo in tutti 
i modi possibili 
immaginabili mentre, 
ritornando al lettore, 
lo ribadisco: 
fintantoché le 
critiche si 


mantengono civili è sempre un 
piacere rispondere. 

Prima di partire “magna cum 
pumpa”, spendo un paio di righe 
sul modello dî volo, un parametro 
che ai più sembra assolutamente 
impossibile da valutare 
Premettendo che NON ho una 
aurea in ingegneria ma (quasi) in 
economia, anzitutto per valutare il 
comportamento realistico di un 
velivolo l'apporto maggiore deriva 
dall'esperienza: è ormai da tre anni 
che recensisco tuttii simulatori dî 
volo che escono sul mercato, per 
cui qualcosa l'avrò pur imparata. 

Al di là di questo, ci sono i dati 
tecnici dei velivoli, ossia la 
massima velocità angolare 
raggiungibile in diverse condizioni, 
altri parametri relativi alla 
manovrabilità e tutto quanto potete 
leggere anche voi in una qualsiasi 
scheda tecnica di un caccia. Ora, 
non dico che mi metto a utilizzare 
il cronometro per calcolare quanti 
gradi riesce a virare un velivolo in 
un secondo, tuttavia considero tutti 
i dati a mia disposizione, il 
comportamento degli aerei in casi 
come lo stallo e in altre 


Immaginatevi a utilizzare questa 
visuale durante È 
Combattimenti... Piuttosto 
scomoda, direi. 


giocatore abituato solamente 


Puntat! Mirat! FUOCOOOOO! 


circostanze, dopodiché sono in 

grado di formulare un giudizio 

sufficientemente accurato. 

Oîtretutto, ho modo di leggere 

diversi articoli e recensioni curati 

da veri piloti: non per vantarmi, 

ma MAI una volta mi sono trovato. 

in disaccordo con loro e se si 

pensa che il tempo a mia 

disposizione per valutare un titolo è 

infinitamente minore rispetto al 
jbblicazione che leggo io 

), ciò dovrebbe darmi 

almeno un minimo di credibilità 

(parlo per quei paio di lettori che 

trovano vigore et coraggio a 

dichiarare che non ne 

capisco niente). Fra 

l'altro, se siete 

interessati 

all'argomento, potreste 

leggervi la lettera di 

Roberto Ciceri, apparsa 

sulla posta del mese 

scorso: nella missiva, 

vengono esposti > 

numerosi concetti 

interessanti, fra cui 

quello della distinzione 

fra modello di volo 

realistico” (termine che 

qualunque recensore, 

me compreso, utilizza 


vol con aerei di 


impropriamente) 
e “plausibile”, 
aggettivo che 
meglio esprime il 
concetto a cui ci 
stiamo riferendo. 
Potrei andare 
avanti ancora per 
molto, ma per il 
momento mi 
fermo qui, 
riservandomi di 
ritornare 
sull'argomento 
qualora vi fossero 
ancora dei dubbi 
sul sistema di valutazione utilizzato 
per le recensioni dei simulatori di 
volo. 

Dopo un periodo in cui gli unici 
titoli in uscita erano quell 
imperniati su un F-22, qualcuno si 
deve essere accorto che l'utenza 
non disdegna affatto di dilettarsi 
con prodotti che vedono nell 
dogfighting, ossia nel 
combattimento ravvicinato, la 
summa del divertimento. A dire il 
vero, c'è chi ritiene che solo in 
quei frangenti un simulatore di volo 
otfra un certo divertimento, ma io 


Ehm qualcosa non è andata 


F° 


tutt'altro che 
secondario nella 
guerra; in quell 
periodo, gli aerei 
cominciarono a 
essere utilizzati 
anche per 
abbattere 
postazioni da 
terra e, sebbene 
ta loro capacità di 
fuoco fosse 
limitata, si 
trattava pur 
sempre di armi 
piuttosto potente 
che nessun 
esercito poteva permettersi di 
ignorare. 

Il mese scorso avete avuto modo di 
leggere la recensione di European 
Air War, l titolo lungamente atteso 
della Microprose (forse anche 
l'ultimo, sotto quella etichetta) che 
si è rivelato all'altezza delle 
aspettative: un prodotto fatto 
apposta per tutti coloro che non 
vedevano l'ora di salire a bordo di 
un velivolo con l'obiettivo di 
abbattere più aerei possibile, ben 
consci che i piloti gestiti 
dall'intellgenza artificiale 
rappresentavano una sfida dì tutto 
rispetto anche per | più esperti. 


Come potete notare in tutte e 
foto, la qualità dlle texture è a 
ir poco sbalorditiva, ma ll 


Vellvolo fa ridere rispetto al 
resto, 


preferisco di gran lunga l'azione 
olffertami da Total Air War: 
d'accordo che incellarsi in coda all 
nemico è un'operazione 
estremamente eccitante, ma io non 
la paragono nemmeno alla frenesia 
derivante dalla necessità di 
evadere un missile 0 di attaccare 
un gruppetto di aerei, armati 
solamente dei SideWinder 9X a 
corta gittata, Si tratta di punti di 
vista sia chiaro, tuttavia vorrei far 
notare che le situazioni di mischia 
sono generalmente scansate da 
qualsiasi pilota degno di questo 
nome. In particolare, quando ci sì 
trova a distanze talmente 
ravvicinate che ì missili diventano 
di fatto inutili, il rischio di colpire 
inavvertitamente un proprio 
compagno è elevato, per non 
parlare del fatto che più la 
situazione è caotica, maggiori sono 
le probabilità di venire colpiti del 
tutto fortultamente — una 
circostanza che non farebbe 
imbellire nemmeno il Simonetti (il 
quale, come è noto, sì imbellisce 
anche raccontandosi le barzellette 
da solo). Fatto sta che un qualsiasi 
simulatore di volo moderno 
sarebbe poco meno che ridicolo se 
offrisse al giocatori parecchie 
situazioni di combattimenti 
rawvicinatissimi: 

qualsiasi 
velivolo del 
giorno d'oggi è 
fatto per 
scongiurare una 
possibilità dell 
genere, È 
proprio questa 
la ragione per 
cui sono giunti 
alla ribalta dei 
titoli ambientati 
nella prima e 
nella seconda 
guerra 
mondiale; 
riguardo al 
primo conflitto 
su vasta scala, ritengo che i 
trabiccoli dell'epoca fossero tutto 
tranne che divertenti da pilotare — 
trattavasi di modelli a dir poco 
primitivi, i quali scontavano una 
serie di limitazioni strutturali che 
finivano necessariamente per 
ripercuotersi sulle tecniche di 
pilotaggio adottate. Le cose 
cominciarono a farsi più 
interessanti nel 1939, anno in cui i 
velivoli vennero a ricoprire un ruolo 


La possibilità di effettuare delle 
acrobazie non manca affetto in 
Combat Flight Simulator. 


Questo mese è scesa in campo il 
colosso Microsoft, per giunta con 
un gioco che si rifà esplicitamente 
al celeberrimo Flight Simulator, il 
prodotto più venduto nel suo 
genere e che, nell'ultima versione 
(FS 98), ha saputo raggiungere 
livelli di eccellenza. Premetto 


stiamo già 
pariando dell 
motore, fatemi 
concludere in 
queste righe 
l'analisi; come 
potete vedere 
dalle foto, il 
fotorealismo 
vette: mai prima 
d'ora, nemmeno 
in Israeli Air 
Force, avevamo 
visto qualcosa del 
genere; per 
contro, gl "effetti 
special” delle schede 3D sono 
scarsamente utilizzati. Anche i 
velivoli sono realizzati con qualità 
altalenante: nelle visuali esterne, in 
alcuni casi non si distinguono dalla 
realtà, in altri paiono degli oggetti 
appiccicati allo sfondo. Per quanto 
riguarda la fluidità, incredibile a 
dirsi, con i parametri impostati sul 
massimo un Pentium 2 a 233 con 
3Dfx2 non si rivela assolutamente 
all'altezza della situazione; perfino 
mio K6 2-333 non ce la fa a 
gestire ll tutto in qualche caso, 
pertanto sono portato a concludere 
che dal punto di vista dell'engine si 
poteva fare sicuramente meglio 
vedere ancora qualcosa che scatta 
su un computer come il mio è una 
cosa che mi manda letteralmente 
in bestia. 
Dopo aver assistito allo 
spettacolare filmato introduttivo, 
l'operazione consigliata è quella di 
cimentarsi con le missioni di 
addestramento; Microsoft 
introduce una piccola innovazione 
nel campo, dal momento che 
propone un certo numero di 
filmati a schermo ridotto, 
probabilmente realizzati con lo 
stesso engine del gioco, durante i 
quali vengono illustrate varie 
manovre. Poiché la traiettoria 
dell'aereo è segnata da un 
apposito indicatore, è facile 
comprendere i concetti esposti 
nella manualistica, dopodiché non 
resta che cimentarsi direttamente 
nell'impresa. Ricordo che le 
manovre quali il decollo e 
l'atterraggio sono tutto sommato 
abbastanza semplici, pertanto ha 
più senso un tipo di addestramento 
del genere, grazie al quale nel giro 


Davvero non male l'effetto 
fumo, anche se ormai la 
realizzazione delle trasparenze 
dovrebbe essere data per 


scontata. 


subito che le somiglianze sono del 
tutto marginali, a cominciare 
all'engine che, nel caso di 
Combat Flight Simulator, distanzia 
di molti punti il suo fratello 
maggiore. Quella di identificare 
una nuova uscita come un 
“parente” di un prodotto già 
affermato è, a mio avviso, una 
scelta azzeccata da parte di 
Microsoft; fra l'altro, i dati di fatto 


in alto a sinistra compare 
Forrenda mappa 
bidimensionale; orrenda dall 
punto di vista del divertimento, 
£l'intende: scrutare i cielo in 
cerca dei nemici è assai più 


EIA Durante questi scontri stiamo 


avvalendoci anche di un palo di 
controlli utili per aumentare, 
seppure temporaneamente, 
prestazioni del velivolo. Ma il 
Aturbo” è limitato nel tempo 
peri rischio esplosione), 
pertanto occorre fare 
Sttenzione. 


sono sotto gli occhi di tutti: con 
CFS è possibile utilizzare tutti gli 
scenari di Flight Simulator, usciti 
come estensioni. Il risultato è una 
varietà di paesaggi assolutamente 
incredibile se 

rapportata a quella dî 
qualsiasi altro 
simulatore di volo 
militare, in cui 
generalmente sì hanno 
a disposizione un paio 
di scenari (se va bene) 
Sia chiaro, alla fin fine 
il tutto si riduce alle 
texture utilizzate e 2 
qualche struttura 3D 
splendidamente 
realizzata, ma non è il 
caso di ricordare che 
anche l'occhio vuole la 
sua parte. Visto che 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR 


1 vari strumenti sono riprodotti a 
regola d'arte, ma questa visuale 
è un po' troppo ingombra per 
poter essere utilizzata durante i 
Combattimenti. 


4 due indicatori in alto a 
destra danno un'idea dell 
posizione del veicolo nelle tre 
dimensioni: ut 


di un paio el'ore si disporrà delle 
conoscenze di base per impegnarsi 
n qualcosa di più complesso. A tal 
fine abbiamo a disposizione il 
combattimento rapido, numerose 
missioni singole, opportunamente 
suddivise a seconda della fazione 
per la quale decideremo di 
combattere, e qualche campagna. 
Comincio subito col dire che 
queste ultime non sono che una 
semplice collezione di missioni 
precalcolate, per cui è 
comprensibile che l'azione non mì 
abbia esaltato più del dovuto. 


Quando sì entra 
nell'abitacolo ci 
si rende subito 
conto che i 
programmatori 
‘hanno compiuto 
parecchi sforzi 
per mantenere il 
realismo su livelli 
elevati; tanto per 
dare un idea, i 
velivoli non 
sembrano andare 
su binari 
immaginari 
poiché le virate e 
le manovre più 
impegnative ci 

ricordano sempre che l'aereo non è 

certo un modello dei giorni 

nostri. Detto in parole povere: 

si rendono necessari correzioni 

di rotta e altri accorgimenti 

per riuscire a mantenersi in 

coda del nemico, altrimenti sì 

finisce rapidamente fuori 

dall'aneddotica, La 
strumentazione non poteva 

che essere spartana, ma | vari 

indicatori sono riprodotti 

deliziosamente; inutile dire 

che funzionano davvero, 

poiché si tratta degli unici 

mezzi ‘realistici’ per 

conoscere la situazione. Per 

quanto riguarda i radar, nel 

1940 i piloti si affidavano 

esclusivamente alla loro vista, 

ma è comprensibile che quando sì 

parla di simulazioni le cose si 

fanno più difficili. È per questo 
motivo che alla Microsoft hanno 
sviluppato un paio di strumenti 
uno dei quali rappresenta una 
simpatica innovazione. Per 
conoscere la posizione del nemico 
rispetto alla propria, infatti, ci si 
può affidare a una disonesta 
mappa bidimensionale che 
mediante appositi puntini colorati 
rappresenta tutti gl aerei presenti 
così facendo, ci si accorge subito 
quando qualcuno si è portato alle 
nostre spalle. Orribile dictu, dico 

io: il vero pilota non ha bisogno di 

questi mezzi “sleali” per prevalere 

per cui parliamo del secondo 
strumento, ben più interessante del 

primo. Trattasi di una specie di 

cono rappresentato in tre 


tl bersaglio selezionato è stato 
distruto: avanti un altro. 


dimensioni, le cui estremità danno. 
idea della direzione e della 
posizione del nemico che stiamo 
seguendo. Mediante il tasto TAB è 
possibile selezionare il velivolo 
interessato, fra quell distinguibili a 
occhio nudo, dopodiché il cono 
penserà al resto. Se pensate che 
ciò non sia sufficiente, vi consiglio 
di utilizzare anche i due indicatori 
posti sul lato destro dello schermo, 
i quali ci danno un'idea della 
posizione del NOSTRO velivolo 
rispetto al terreno — un altro 
aggeggio mica da ridereT, che 
Sopperisce alle evidenti lacune 
dell'assenza della terza dimensione 
suì nostri monitor: nel caso in cui 
l'orizzonte non sia affatto visibile, è 


Le visuali esterne sono uno del 
punti di debolezza del gioco, ma 
ff questa immagine potete 
sustarvi delle meravigliose 
Strutture in 30. 


ben difficile capire da che parte 
stiamo andando, Sia ben chiaro, 
come corollario di tutto questo 
discorso sì può anche dire che le 
periferiche dotate di force-feedback 
dovrebbero aiutare in qualche 

misura il pilota. Per quanto mi 
riguarda, ritongo che tali strumenti 
siano ancora a uno stato 
‘embrionale, per cui me ne sono 


cus quando roma 
Fiero paesaggio ricoperto 
costuzion dimensionali che 
fin assomigiano a scatole delle 
Scarpe ricoperte da iertur. 


interessato solo 
telativamente. 
Come di consueto, 
nelle mie numerose 
ore di pratica ho 
accumulato un po' di 
“scene di vita 
vissuta”, che 
provvedo a 
riassumervi 
brevemente, 
Anzitutto, quando ci 
si trova impegnati in 
una mischia, 
qualcuno ha la 
simpatica abitudine 
a portarsi alle nostre 
spalle, dopodiché la roba da 
ridereT sparisce assaî rapidamente; 
l'intelligenza artificiale è 
complessivamente su buoni livelli, 
anche se non mi pare sia il caso di 
gridare al miracolo. Qualche 
missione mi è sembrata un po' 
roppo semplice, ma probabilmente 
è colpa di Total Air War, che ha 
dettato nuovi standard in questo 
ambito. Per il resto, 
tranquilizzatevi: di divertimento, 
Combat Flight Simulator ne 
garantisce parecchio. 
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al 9 “prezzo! 


Un livello di realismo 
senza precedenti. 250 
squadre di club di 12 
nazioni ti faranno vivere 
le emozioni del calcio di 
tutto il mondo. 


COMBAT FLIGHT 
SIMULATOR 


Microsoft 
Combat Fight Simutator 


“Sr Seconda guar mondial Eropa 


Rivivi le grandi battaglie 
Il nuovo ed entusiasmante Il nuovo simulatore del più combattute nei cieli d'Europa 
simulatore del più famoso jet da potente e veloce aereo da durante la seconda guerra 
‘combattimento, combattimento. mondiale. 
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LE CROCIATE 


Un gioco d'avventura 
alla ricerca 
delle sacre Reliquie 


Mondadori New Media “Segui le orme del cavaliere Arthaud, 
x “supera le prove, risolvi gli enigmi. 

‘Solo così potrai diventare un grande e. 
valoroso cavaliere. 

* 3.Cd-Rom Windows e Macintosh, 

* 30.0re di gioco. 

* 500 animazioni con effetti speciali. 

e 26 enigmi interattivi. 

* grafica 3D realistica e spettacolare. 

= ambientazioni medioevali. 


fedelmente ricostruite 


FA 


JOYPAD FREESTYLE con 
MOTOCROSS MADNESS 


La nuova edizione del gioco di corse 
motociclistiche più venduto al mondo. 


32 nuovi circuiti, grafica 3D e scenari 
sempre più spettacolari 


MILANO 


Piazza Duomo - Via Berchet, 2 - Tel. 02806271 


BOLOGNA 


Strada Maggiore, 25 - Tel. 051235603 


Supera le prove, 
risolvi gli enigmi 
e diventerai un 
grande cavaliere. 


LE CROCIATE 


Un gioco d'avventura alla ricerca delle sacre Reliquie 


Gerusalemme 1183. Le Reliquie della Santa Croce sono 
in pericolo: segui le orme del cavaliere Arthaud, supera 
le prove, risolvi gli enigmi, affronta sorprese, misteri e insidie 
Solo così porterai a termine la sacra missione! 
Lasciati travolgere da 30 ore di gioco emozionante 
sullo sfondo delle spettacolari scenografie in 3D. 
Cd Rom per Macintosh e Windows. 


3 Cd Rom + Libro L. 99.000 


iva inclusa, 


MONDADORI 


E W 


sono al 90% la trasposizione 


A odierna di titoli del passato, con 
l'aggiunta di alcune caratteristiche 

parte questa più © meno felci. 

constatazione circa il nuovo stile —La cosa ha una sua logica: quando 

grafico di Settlers Il, decisamente tutti i lamentano della mancanza 

più tondeggiante di quello del di idee original, è normale che dei 


E questi sarebbero gli del? Tutta da ridere! 
L'introduzione fa davvero cascare le braccia, ma 
è bon realizzata introduce (appunto) più che 


degnamente la trama del gioco 


predecessore, è il 
momento di chiedersi 
perchè sempre più 
giochi sono versioni 
aggiornate di vecchi 
titoli e non sequel veri e 
propri. 

Sarà una mia 
impressione, ma il 
mercato dei videogiochi 
sta mutuando molte 
tendenze di quello 
cinematografico. Come 
tutti | cultori del grande 
schermo sanno 
benissimo, per le case 
di produzione è cosa 
buona e giusta produrre 
delle nuove versioni di 
film particolarmente di 
successo, magari a 
distanza di 30/40 anni, 
el tentativo di 
ricatturare coloro ai 
quali era piaciuto 


Questa è la situazione che troviamo all'inizio del gioco: una 


BLUE BYTE PER PC 


Come sono ingrassati in questi anni i piccoli coloni! 


capolavori usciti 

8 anni fa sono 
completamente sconosciuti per 
l"80% dei videogiocatori odierni e 
sono ricordati con nostalgia da tutti 
gli altr, per cui una loro nuova 
incamazione è secondo me sia 
molto reciitizia per le software 
house sia auspicabile da parte 
nostra. 


struttura militare, qualche soldato, molti coloni pronti al lavoro e 
‘qualche catasta di materiali da costruzione. Sembrano molti, ma 


Son dureranno a lungo. 


conquistare nuove schiere di programmatori pensino di struttare 
appassionati. un'ottima base di lavoro (ottima, 
Di esempi ce ne sono a dozzine, eh! Voglio vedere chi attualizza 
ormai, anche se quelli di successo quel capolavoro di Hercules. 

sono molti di meno, ricordate il ‘porco Zeus’), 

Sla come sia, comincio a pensare ottenendo così un successo in gran 
che stiamo per assistere a un parte assicurato. 


fenomeno molto simile anche per i _— Come porsi di fronte a questo 


giochi: sempre pi 


spesso mi capita | fenomeno? Da parte mia sono 


di avere tra le mani prodotti che_—assolutamente favorevole, come 


E capolavoro è stato sicuramente 
Settiers ll, gioco che mi fece 
letteralmente impazzire ai tempi 
dell'Amiga, prima di scoprire che si 
bloccava (versione originale) in una 
delle missioni avanzate. 
Direttamente da questo titolo 
discende il nostro Settiers Ill, che 
evidenzia legami di parentela 
strettissimi con il suo progenitore, 


in ogni suo aspetto, 
Prima di trattare di quest fatti 
però, vorrei tentare di inquadrare il 
tipo di gioco di cui sì sta parlando: 
Settlers Ill è un gioco strategico in 
tempo reale, con elementi 
gestionali e di strategia militare 
miscelati in modo davvero 
stupefacente. ll giocatore prende il 
controllo di una razza di uomini 
dell'antichità (romani, egiziani o 
cinesi) e deve condurli alla 
conquista di un grande arcipelag 
affrontando una campagna 
composta da diversi scenari (non 
sto qui a narrarvi la trama, peraltro 


‘occhi; nella fattispecie possiamo 
imenirar” ll briefing, 


Ù 
missione. Quello che salva la 
Baracca è il parato, veramente 
ottimo, 


puramente fine a se stessa). 
Al contrario di quanto avviene con 
altri titoli, In Settirs Il è difficile 
capire se l'elemento preponderante 
sia quello economico 0 quello 
militare: a una maggiore 
importanza, in termini di tempo, 
della creazione di un'economia 
funzionale per la colonia, fa 
riscontro l'assoluta necessità di 
fruttare al meglio le truppe per 
arrivare alla vittoria. | ue elementi, 
inoltre, sono strettamente collegati 
tra di lor. 

È imperativo, per vincere, curare 
con estrema attenzione 
‘numerosissimi fattori: bisogna 
produrre legna e piantare nuovi 
alberi, estrarre carbone e fornire ai 
minatori il cibo necessario, creando 
fattorie, allevamenti di maiali e 
mattatoì, che necessitano di 
strumenti che solo i fabbri possono 
realizzare, posto che dispongano 
delle materie prime necessarie. 
complicato, vero? E ancora non 
abbiamo parlato dell'esercito! 
Dovrete infatti reclutare di soldati, 
formirgli le armi e inviarti a 
presidiare le strutture difensive 
oppure a compiere razzie in 
territorio nemico, senza dimenticare 


(REVI 


che solo con cospicue scorte di oro 
e qui sì torna a parlare di minatori) 
le vostre truppe potranno 
combattere al meglio. 

Come credo si capisca, siamo a un 
livello di amalgama dei diversi 
elementi di gioco davvero notevole, 
addirittura unico a parer mio: ci 
sono molti giochi dove le strutture 
produttive servono solo a 
supportare l'esercito (Starcraft) e 
altri dove l'esercito è solo un 
qualcosa di più alla gestione del 
sistema economico (Caesar 3) 
Settlers I, invece, rappresenta un 
tutt'uno difficilmente scindibile, e 
questo è a parer mio un grosso 
merito. 

Lo stile di gioco è questo, dunque, 
e per gestirlo si è fatto ricorso a 
un'interfaccia anch'essa mutuata 
da quella di Settirs Il © tipica di 
questo genere di ttol, che risulta 


EW 


però un pochino macchinosa in 
particolari situazioni di gioco, 
specialmente su mappe di 
dimensioni estese: forse una 
maggiore attenzione al sistema di 
controllo non avrebbe guastato. 
L'unico elemento positivo degno di 
nota rispetto al titolo precedente è 
rappresentato dalla gestione 
migliorata dei trasportatori, i coloni 
che distribuiscono le varie merci e 
che ora lo fanno senza intasare 
tutto quanto, come invece avveniva 
prima. 

Edifici, coloni e produzione di 
merci sono controllati su schermo 
per quanto riguarda i singoli 
elementi - e fin qui va tutto bene 

e tramite dei menu per le 
Impostazioni generali. Sono proprio 
quest'ultimi a essere leggermente 
confusionari, anche a causa alle 
ridotte dimensioni delle icone € al 


oro numero molto elevato, Ogni 
tanto ci si perde, ma la cosa non è 
poi così grave come sembra. 

Dicevo icone minuscole: in effetto 
la caratteristica che balza più 
all'occhio della grafica di Settlers Il 
è proprio quella di essere di 
dimensioni lilipuziane (oltre che, 
come già detto, rotondetta) 

Il mondo dove ci troviamo ad agire 
è cosparso di alberi, pascoli, fiumi, 
montagne e mari, tutti realizzati in 
maniera molto accattivante, pur se 
non sempre chiarissima, ed è in 


n colonie di diserete dimensioni 


è sempre un via vai di Lavoratori 
che scavano, costruiscono, 
trasportano & producono di tutto, 
con l Contorno dei militari e di 
tutti coloro che, nonostante tutto, 
sono senza lavoro... Guardate che 
casino! 


mezzo a questi che andremo a 
costruire la nostra colonia, vedendo 
i prodi ometti al nostro comando 
che si dannano l'anima correndo a 
destra e a manca, rispondendo ai 
nostri ordini, spianando il tereno, 
innalzando le strutture e 
trasportando le materie prime 
necessarie. 

Quando poi le cose si faranno dure 
potremo ammirare ll nostro potente 
esercito, composto da tre diversi 
tipi di truppe, uscire dai nostri 
confini e andare a battagliare con il 


Per enîrare nei meccanismi di — 
jioco è a vostra disposizione un 
Îiscreto tutorial, che spiega gli 


SETTLERS III 


nemico, mentre le anime dei soldati 
caduti si dissolvono tristemente 
nell'aria con un gridolino. 

Anche gli effetti sonori i accodano 
alla grafica, proseguendo sulla scia 
del ‘piccolo e carino"; l'intero 
mondo è dotato di rumori molto 
ben fatt, che sottolineano ogni 
professione e qualsiasi avvenimento 
abbia luogo. Le musiche di 
accompagnamento, invece, non mì 
hanno particolarmente 
entusiasmato, se non altro per una 
mia personale convinzione, cioè 
che questo genere di giochi 
richieda solamente la presenza 
degli effetti sonori. Non sono 
assolutamente mal fatte, però. 

Per quanto riguarda ll ‘come si 
gioca", vale a dire l'elemento 
fondamentale dell'intero 
programma, devo ammettere che ll 
tutto è davvero molto Interessante e 
richiede un'attenzione costante da 
parte del giocatore. 

L'unica missione facile è la prima di 
ogni scenario: già dalla seconda le 
cose si complicano notevolmente. 
All'inizio del gioco, solitamente, si 
può contare su alcune strutture e 


ich 


Siamo nel pieno di 
una furiosa battaglia. 
‘Anche se la grafica 
minuscola non 
permette di avere un 
‘chiaro quadro della 
Situazione, vi posso 
assicurare che miei 
prodi legionari stanno 
Bastonando a dovere È 
traditori che hanno 
osato voltarmi le 
SES spalle 
su una scorta di 
materiali da 
costruzione e di 
utensili per iniziare a 
produrre. Si comincia 
subito a capire che le 
cose non sono 
semplici: le prime 
volte che giocherete, 
invariabilmente, vi 
bloccherete a 
certo punto del 
missione perchè 
scoprirete che vi 
manca qualcosa di 
necessario, vuoi ll ferro vuoi 
qualcosa d'altro, che non avete 
pensato di produrre per tempo. 


Ecco una cosa da non fare 
spedire le proprie truppe alla 
cleca all'assalto, sperando nella 
Buona sore. In questo caso la 
sconfitta è certa: bisogna prima 
condurre delle ricognizioni delle 
Spie e accumulare Un po'di oro 
(notate la percentuale a 
sinistra: è decisamente 
Bassina! 


Ti 
possibilità di 
laggare per mare qui vediamo 
trasporta | legionari verso una 
battaglia (gli scontri avvengono 
comunque esclusivamente a 
terra) 


È proprio Il tempo il fattore chiave: 
dovrete sempre ricordare che è 
necessario programmare in 
anticipo le vostre azioni, perchè 
qualsiasi cosa decidiate di fare 


costruzione più 
imponente dell'intero gioco: per 
edific 

tante risorse che si vorrebbe 
lasciar perdere, ma una volta 


finiti lavori non potrete 
re una lacrimuceia 


richiederà del tempo per essere 
completata. Il sistema alimentare e 
quello produttivo devono procedere 
di pari passo fin dalle prime fasi del 
gioco, con la creazione di 
particolari ‘gruppi produttivi’ (c'è 
un boxettino per loro) e vedrete che 
farete molta fatica a controllare 
tutti gli elementi in ballo, specie 
perchè un ritardo in uno di essi 
finisce per ripercuotersi, a catena, 
su tutti quanti gli alti 

È vero che quando tutto funziona a 
regime non è praticamente più 
necessario il vostro intervento, ma 
considerate due cose: primo, ci 
metterete un sacco per riuscirci; 
secondo, mentre voi ci proverete | 
vostri nemici faranno di tutto per 
ostacolarvi, 

Già, perchè gli avversari sono 
piuttosto ostici: dovrete pensare 


attentamente alla struttura 
della vostra colonia, se non 
volete che un attacco mirato 
isoli un vostro centro 
produttivo essenziale, 
rendendo di fatto inutile tutte 
le altre strutture. 

Insomma, per gestire la 
colonia e per riuscire a 
battere ii nemico dovrete 
essere davvero bravi: dovrete 
pianificare con cura le 
costruzioni, assicurarvì che 
tutte abbiano ciò di cui 
hanno bisogno e tenere sotto 


Cp ctr a papi ri edifici speciali. 
poteva mancare la SI fi egiziani? No, 
© infatti eccota qua in tito suo splendore 
Notate i portatori nella parte bassa 
dell'immagine: nel mondo di Setters 11 il 
fiposo non sì sa cosa si 


Le spie sono dei 
veni eroi. pronte. 
5 avventurarsi 
dn territorio 
mettere in 
repentaglio 
propri vita per 
mirci preziose: 
Informazioni. Qui 
ne vediamo îre 
che, incuranti 


costante controllo le attività 
nemiche (magari usando le spie), 
attendendo il momento giusto per 
ferrare l'attacco contro il vostro 
obiettivo finale. 

La sfida, già di per sé notevole, 
viene aumentata dal principale 
elemento innovativo rispetto a 
Settiers II, vale a dire la presenza 
di 3 diverse razze con cui giocare; 
le differenze non sono moltissime, 
a dire la verità, ma ogni razza 
dispone di alcune unità e di alcuni 
edifici speciali, che in. un certo 
senso ne giustificano l'esistenza. 


Inoltre, c'è da considerare 
mento di novità rappresentato 
dagli dei e dalla loro influenza 
durante l gioco: insomma, anche 
se non sono tantissime le novità in 
fondo non mancano e sono tutte da 
scoprire 
Spero di avervi fornito un quadro 
abbastanza esauriente di quello che 
potete aspettarvi da questo titolo; 
adesso è arrivato ll momento di 
cercare di capire come e quanto 
rende su schermo tutto questo ben 
di Dio che vi ho desci 
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Era scritto sulle sacre tavole di T6M, 
che con il mio ritorno i giochi di Golf 
sarebbero finiti nelle mie mani... 10, 
la Borga Imperiale. 


capaci di sostenere una 
grafica estremamente 
aderente alla realtà e un 
sonoro da film, 

Il Golt è uno sport molto 
costoso da praticare, 
anzi, una volta riuscii a 
convincere mio padre 
ad accompagnarmi a un 
Golf Club per 
informarmi sui prezzi 
d'iscrizione, e risultati 
furono a dir poco 
sconcertanti; decisi 


E ima di iniziare, voglio 


premettere che questa recensione 
sarà il più possibile seria; sono 
Infatti ben cosciente del fatto che 
chi si Interessa di giochi tanto 
“professionali”, non abbia voglia 
di sorbirsi le mie stupidate; vedrò 
quindi dî recuperare le idiozie 
risparmiate in questa sede(re) 
ahem, da qualche altra parte. 
Sono sempre stato un grande 
amante di questo sport, non so 
come mai, forse perché amo la 
pulizia e la maniacale cura dei 
tracciati che compongono un 
campo da golf, 0 forse perché, 
come la Pepa Tencia, è uno sport 
elitario e quindi molto vicino all 
mio stile di vita, Fattosta che da 
anni seguo questa splendida 
disciplina, che vede campioni di 
tutto il mondo sfidarsi a suon di 
mazzate (in senso figurato, 
chiaramente) per conquistare 
qualche bel soldino. 


L'Italia, come al 
solito, è un po' 
sfigata in fatto 
di campioni 
conosciuti a 
livello 
internazionale, 
abbiamo solo 
Costantino 
Rocca che non 
se la cava 
nemmeno male, 
ma che 
comunque non 
può certo 
competere con 
campioni del 
calibro di Ti 
Palmer (tra 
questo gioco) o Mark O'Meara. 
vabbeh, arriverà anche il nostro 
momento, prima 0 poi 

Links è un nome estremamente 
importante nella storia di quest 


genere video ludico, fu Infatti 
primo gioco di golf interamente 
digitalizzato, che qualche anno fa 
fece gridar 


‘al miracolo (in effetti 
qualcuno giurò di 
aver visto i 
dischetti 
lacrimare 
sangue) sui 
PC386 e sui 


{nnumerevoli 
sono stati i Data 
Disk e gli 
aggiornamenti, 
fino a giungere ai 
PC attuali 


quindi dì dedicarmi a 


qualcosa di più economico e mi 
misì a fare il formacarte. Proprio 


peri costi eccessivi di questa 
splendida disciplina, le simulazioni 
sono tanto numerose, e ricoprono 
sia la categoria dei simulatori 
complessi ed estremamente 
completi come questo, sia gli 
arcade, nei quali è sufficiente 
premere un paio di volte il tasto 
del mouse per riuscire a chiudere 
la buca con un dignitoso “par”. 
Visto comunque che questo Links 
LS ‘99 è appunto una simulazione 
(diciamo che lo sì potrebbe 
definire il Grand Prix Legends dei 
giochi di Gol) vediamo di 
analizzare se il suo mestiere lo fa 
con dignità o meno. 

Caratteristica comune a tutti i 
Links usciti dal mitico "386" a 
oggì, è stata l'incredibile presenza 
di opzioni e di settaggi 
impostabili. Infatti, prima di 
iniziare a giocare potrai settare 
decine e decine di voci differenti; 
comunque, giusto per citare quelle 


Complimenti 
al signore in 
maglia blu 

che ha vinto 


significative (poi 
magari non lo 
sono per voi che leggete, ma 
pazienza), comincerei col dire che 
cl sono ben trentatré differenti 
modalità di gioco (e non sto 
scherzando), che i livelli di 
difficoltà sono ben cinque 
(Championship, Amateur, Junior e 
Ladies} la quinta? NdMax) e che 
potrete intervenire per modificare 
e condizioni atmosferiche dei 
tracciati, il colore della maglietta 
del tuo giocatore, la risoluzione 
(consiglio la 800x600 24 Bit a 
16,7 milioni di colori) o la velocità 
della pallina sui green. 

Inutile dire che questa versione di 
Links permetterà di richiamare le 
piste dei Links precedenti, 
ovviamente adattandole alle nuove 
caratteristiche estetiche (in effetti 
non poi così rilevanti) della 
versione LS '99. 

La più grossa innovazione che ho 
potuto riscontrare rispetto alla 
versione precedente (Links LS ‘98) 
è l'aggiunta di due nuove modalità 
di tiro; oltre infatti alla classica 
procedura (traditional 2-click 
swing), che consiste nel premere 
prolungatamente il tasto del 
mouse, per poi lasciarlo quando 
arriva alla potenza desiderata e 
premerlo successivamente per 
attribuire l'effetto, abbiamo il 
secondo metodo (new 3-click 
swing), che aggiunge un altro 
“click” al tiro, consistente nel 
premere una prima volta per far 
partire la barra della potenza, 
premerio una seconda volta per 
stopparia e quindi farla tornare 
indietro e, infine, una terza per 
determinare l'effetto da imprimere 


Nella parte bassa della foto 
potete ammirare lì nuovo, 
Sistema di tiro: ll PowerStroke. 
Applausi. 


LINKS LS 1999 


alla sfera bianca. 
C'è poi un terzo 

© decisamente 

più innovativo 

sistema per 

sferrare la 

fatidica mazzata 

(powerstroke 

swing), e cioè 

con il movimento 

del mouse; 

questo sistema 

era già stato 

sperimentato in 

altri giochi di 

golf con risultati 

discutibili a causa del difficoltoso 
dosaggio della potenza; quei 
geniacci della Access, invece, 
sembra che l'abbiano studiato 
meglio, permettendo di avere un 
discreto controllo della spinta e, al 
tempo stesso, una notevole 
sensazione di realismo, data 
appunto dall'uso del mouse, che 
assume le veci di una mazza da 
golf (un po” come accade nelle 
simulazioni di biliardo, dove il 
mouse viene utilizzato come una 
stecca). La procedura per sferrare 
il colpo mediante il bel topone che 
avremo per la mano (uhm, mi sa 
che ho scritto qualcosa di 
fraintendibile) è decisamente 
semplice (anche se presumo vi cì 
vorrà qualche minuto prima di 
padroneggiaria appieno), e cioè 
cliccare una volta, muovere verso 
destra il mouse per caricare il 
colpo, muoverlo verso sinistra per 
scaricare e cliccare nuovamente 


periodo di castagne, e se non 
vogliono venire giù da sole, 
Perché non dar foro una mano? 


quando la mazza sarà in 
prossimità della pallina. Anche se 
devo ammettere di aver provato 
questa nuovo sistema un po' 
prevenuto (avevo ancora in mente 
| tentativi dei giochi analoghi), ho 
dovuto quasi subito ricredermi. La 
sensazione che ne scaturisce, 
infatti, non è solamente di grande 
realismo, ma anche di estrema 
sicurezza. Davvero un buon lavoro, 
| circuiti a disposizione sono ben 
cinque, e cioè: Bay Hill Club and 
Lodge, Entrada at Snow Canyon, 
Latrobe Country Ciub - Autunno, 
Latrobe Country Club - Estate e St 
Andrews Links Old Course. Questi 
tracciati, com'è buona abitudine 
dell'Access, sono in tutto e per 
tutto fedeli ‘a quelli original, 
quindi dove sul 
video sarà situato 
un albero (per 
esempio), potete 
star certo di 
trovarlo anche 
nella controparte 
reale (che non 
influisce sulla 
giocabilità, ma fa 
piacere saperio) 
Una volta arrivato 
sul percorso, non 


Cosa CÈ di meglio di un bel parcheggio per 
testare la durezza delle pallin suì vetri delle 


macchine? 


Erco la schermata che U permetterà di creare 


ll vostro personaggio. 


sarete 
abbandonato a voi 
stessi, ma potrete 
godere ancora di 
moltissime: 
opzioni, 
facilmente 

lamabili (così 
come accadeva 
anche nella 
versione ‘98) 
portando il cursore del mouse 
nella parte bassa dello schermo; 
una volta resa visibile questa 
barra, noterete che sì suddivide in 
cinque categorie: *Rotate", che vi 
permetterà di ruotare il tuo alter 
ego, per indirizzario nella direzione 
desiderata; “Shot Options", che vi 
permetterà di passare alla buca 
successiva, di ripetere i tiro e così 
via; “Display”, in cui avrete la 
possibilità di attivare le varie 
visuali disponibili, e mantenibili su 
schermo grazie a comode finestre 
da ingrandire 0 rimpiccolire a 
seconda delle proprie esigenze; 
"Clubs", indispensabile per avere 
un'idea della potenza delle varie 
mazze e quindi decidere quanta 


forza imprimere al tro; e infine 
“Menu”, mediante il quale potrete 
decidere se uscire dalla partita, se 
giungere o togliere un giocatore 
dal tomeo, se salvare la partita, e 
così via, 

Per una più immediata gestione 
elle opzioni, inoltre, sui manuale 
sarà contemplato un lunghissimo 
elenco di tasti (quarantatré 
combinazioni), mediante i quali 
attivare i vari settaggi possibili, 
meglio di così. 

Spero a questo punto di aver detto 
tutto (0 almeno le cose più 
rilevanti), quindi, vi lancio fino al 
box, che leggerete sicuramente in 
quanto anche quello l'ho scritto i. 


Presentazior 


— Grafica 


Sonoro 


Giocabilità 


Longevità 


Macchina da guerra, macchina da 
corsa o predatore implacabile ? 


© Dalla Mammoth 4x4 alla Tiger 
Shark, nuove creature da corsa 


carenate pronte per entrare in 


Tutte e tre insieme! azione 
Al volante di un bolide di carne 

e d'acciaio, equipaggiatevi con le 
armi più devastanti disseminate 
lungo circuiti in un 3D da urlo, e 
provate l'istinto animale! 


© Multiplayer 


4 per la versione PlayStation”, 


‘ Effetti i luce in tempo reale. 


® Fino a 70 differenti ambientazioni 
su cui competere 


‘4 per la versione Nintendo* 64, 


8 per la versi 


DISTRIBUITI DA 3D PLANET 


ine PC (LAN/IPX) 


DISTRIBUITI DA LINEA GIG 


N 
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jocabilità arcade e grafica 
lo... una sorprendé ità da parte del gioco.. 
ne vedremo delle belle. 
PLAYSTATION MAGAZINE UFFICIALE - SETTEMBRE 98 
insomma una gran bella impressi 
di essermi divertito parecchio nel giocarlo. 
TGM — AGOSTO 98 
‘Questo gioco assolutamente arcade tiene incollato il 
jocatore grazie alla folle velocità della cor: 
divertimento che si pi nnoneggiando gi 
K > LUGLIO 98 


Posso dire 


versati. 
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Dal film di Luc Besson: 
IL QUINTO ELEMENTO 
Due eroi da interpretare 
Leeloo, forte, agile... perfetta. 
7 Korben, implacabile duro in canottiera. 
Un enigma da svelare. 


IL MALE ASSOLUTO 
PUÒ ESSERE FERMATO 
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I, RE È MORTO, 


LUNGA VITA AL RE 
Era il 1995 quando Wipeout 2097 
{o XL, non ci ho mai capito niente) 
sfondò il muro che divideva il 
mondo dei PC da quello delle 
console, portando l'accelerazione 
hardware in casa nostra. Il gioco 
costituì una vera e propria killer 
application per la 3DTx, con la sua 
capacità di offrire grafica 
dettagliatissima e velocità da 
panico (avete mal corso la lega 
segreta? Allora capite cosa voglio 
dire). Da allora non sono passati 
che tre anni, ma la strada percorsa 
in questo senso è stata parecchia; 
ogni nuovo titolo è ambientato in 
un mondo tridimensionale, è 
accelerato e, alle soglie del ‘99, 
siamo davanti all'annuncio del 
‘uovo chip 3Dfx in uscita a marzo 
che funzionerà almeno 100 volte 
più veloce del Voodoo2. 
Nonostante questo incredibile (e 
per certi vers fastidioso, 
diciamocelo) tecnology-push, non si 
sono più visti giochi che 
combinassero corse © 
combattimento in maniera così 
sublime come aveva fatto Wipeout. 
Fino a oggi. Dal lontano emisfero 
australe è arrivato Dethkarz, che 
dal ‘re' ha attinto molte idee (forse 
troppe), le ha amplificate ed 
osaltate 


SCAMPOLI DI FUTURO 
Il gioco è ambientato nel 25esimo 
secolo, un'epoca dominata dalla 
televisione e dall'appiattimento 
sociale e morale. Esiste una classe 
dominante ricca sfondata ed esiste 
ll resto del mondo (ma dov'è la 
differenza rispetto a oggi?), al quale 


346° 


EW 


non rimane altro da fare che 
disperdere le proprie miserie nei 
fascio di elettroni proiettato 
dall'onnipresente tubo catodico. 
L'unico spettacolo degno di tal 
nome e che tiene incollati al 
monitor tutti quanti (ricchi e poveri 
ed è questo ll vero potere del media 
più diffuso) è il ‘combat racing? 
un'evoluzione delle odierne corse di 
Formula 1 a cui hanno aggiunto 
l'uso delle armi. Questo gioco vi 
vede indossare i panni (nonché 
guanti e casco) di uno dei piloti del 
circuito Dethkarz, impegnato a 
conquistare la palma di campione 
totale giobale. Le gare si svolgono 
tra venti concorrenti (0 dieci se il 
vostro PC è lento, tramite l'opzione 
LOW aggiunta al collegamento del 
gioco), sono un mix tra la guida di 
mezzi velocissimi e di 
combattimenti all'ultimo sangue, e 
necessitano quindi di una buona 
coordinazione 

di movimento e 
riflessì, laddove 
la possibilità di 
sparare e di 
combattere 
contro gli 
pregiudichi il 
uidare con la 
perizia 
sufficiente a 
stare in pista e 
ad avanzare di 
posizioni. Ogni 
Vettura è dotata 
di una piccola 


Mi approccio ai due giganteschi 
radar del Polo, mentre un dolce 
scudo antimateria mi riscalda il 
corpo e il cuore 


arma con colpi 
infiniti, poco potente 
ma efficace negli 
scontri ravvicinati; in 
aggiunta a questo, 
fungo il percorso si 
trovano disseminati 
dei power-up, ovvero 
potenziamenti di vario 
genere (vedi box) da 
usare con perizia al 
fine di trarre il 
maggior beneficio 
personale e il maggior 
danno possibile per 
gli avversari (i quali 
dal canto loro, ed 
esattamente come 


(ZE 


voi, non mancheranno di fame 
largo uso). È possibile usame uno 
solo alla volta, onde per cui non 
sarà dato di raccogliere ulteriori 
bonus se già uno è pronto per l'uso. 
Il titolo presenta tre modi diversi di 
affrontare le piste: l'arcade mode, 
‘owvero la classica corsa singola 
contro gli avversari (In questo caso 
si può disabilitare l'uso delle armi); 
il time trial, la sfida 

contro il tempo e contro 
sé stessì (con tanto di 
ghost car; il 
campionato, vero 
motore pulsante ed 
‘emotivo del gioco, che 
se portato a termine 


BEAM SOFTWARE/MELBOURNE HOUSE per PC 


di accedere a vetture e 
piste nuove da usare 
nelle due modalità 
menzionate in 
precedenza. Le vetture 

che è possibile guidare 

sono in totale dodici (più 
una segreta), divise in tre classi 

(cui corrispondono altrettante 

stagioni di campionato): Platinum, 

ovvero i catorcì che introducono al 
mondo di Dethkarz; Iridium, 
vetturette di mezzo un po' pi 

veloci delle precedenti, più difficili 

da guidare e poco altro; Titanium, 

ovvero le macchine dei piloti 


Ecco Marte in tito i suo 
splendore, compresi i dischi 


pericolosa Incinazione ha 


Assunto la mia macchina? 


provetti: diffclissime da tenere in 
pista, velocissime e letali. AI 
campionato Dethikarz partecipano 
quattro scuderie (più quella 
segreta), ognuna con il suo bravo 
sponsor e una macchina differente 
per ogni classe (vedi Box) All'inizio 
di ogni stagione (ne potete giocare 
cinque diverse 
contemporaneamente, tanti sono 
gli slot di memoria a disposizione) 
dovrete scegliere a quale team 
unirvi, dopodiché sarete catapultati 
in pista, insieme a diciannove altri 
pazzi scatenati, pronti per 
gareggiare fino alla morte. | circuiti 
sono quattro, ciascuno con la sua 
bella ambientazione; ognuno di essi 
‘ha tre diverse ‘configurazioni’ 
(corto, medio o lungo), e questo 
significa che, grazie a una furba 
serie dî bivi, deviazioni e incroci, le 
piste diventano in realtà dodici 
‘Abbiamo i tre anelli di Metro City, 
pista nottuma assai veloce, piena 
di paraboliche da affrontare in 


pieno e di salti a trecento metri. 
In città, se ci fate caso, troverete 
parecchi maxischermi che 
proiettano le allegre sit-com di 
simpatici robot. C'è poi The Pole, 
pista artica con fondo ghiacciato e 
un lungo tunnel di vetro, non 
particolarmente difficile ma 
visivamente impressionante: il 
paesaggio è costituito da immense 
tazioni radar, dischi orbitanti a 
poche decine di metri sopra di voi e 
piattaforme 

petrolifere, Le 
piste delle Grand 
Keys sono 
sospese sopra i 
marie collegano 
le isole su cui 
vivono i piloti; 
molto. 


Non osservate il 
mio gesto: 
atletico, ma 
basitevi di 
fronte a un 
"simile 


Team Astor: Mezzi che puntano mollo 
sull'cclorazon e la onta di strada, 
sacrificando la otoza di fuoco e la 
tesa. Secondo me è iam mire, 
perché son ci da guidare è 
estremament veloci el raggungne gl 
avversari. Look aggressivo 0 appagato. 


vetture da corsa son dei mech su ruote, 
da tanto spo grosse e potenti egli 
scontri fnca. matura e capacità 
offensiva al massimo, con minor vecità 
8 accelerazione. Lock mastodontico. 


spettacolari, sono caratterizzate da 
parecchie curve e salt insidiosi. | 
tre circuiti di Red Planet, ovvero di 
Marte, sono il top per quanto 
riguarda difficoltà e bellezza: in una 
comice fatta di dischi volanti 
schiantati contro le montagne e 
craterì in piena eruzione, i tracciati 
si snodano tra salt, tornanti e 
curve a 180°. Tutte le piste sono 
sospese e questo significa che lo 
stesso saper restare in pista è uno 


dei requisiti del grande 
pilota (a differenza di 
Rodolfo). Sebbene a "i 
tratti irritante, questo 

fatto costituisce in realtà 
una sfida ulteriore per il 
giocatore, che 
comunque non ne risulta 
eccessivamente 
penalizzato: la rimessa 
in pista avviene, infatti, 
alla stessa velocità che 


macchine hanno si parametri che e caratterizzano, ovvero: difficoltà di pda, 
wait i punta, maneggevolezza, ccalerazone armatra e ama. 


si possedeva al 
momento della caduta 
nel vuoto e un po' più 
avanti nel circuito, così 
da limitare i danni derivanti dal 
tempo perso. Inizialmente avrete a 
disposizione solo le quattro piste 
corte (degli altrettanti luoghi 
descritti sopra). La prima coppa si 
svolge su questi tracciati, con 
vetture di classe Platinum: 
vincendola avrete accesso alla 
seconda stagione, ambientata nei 
circuiti di lunghezza media; in 
questo modo si ‘sbloccano’ altri 
quattro tracciati per le modalità 
Arcade e Time Trial. Vincete ancora 
e avrete tutte le piste a 
disposizione, potendo gareggiare 
per la terza e ultima coppa della 
classe Platinum, ottenuta la quale 
potrete correre nella divisione 
Iridium, le cui vetture saranno ora 
disponibili in tutte le modalità di 
gioco. La categoria Iridium è 


Sto per precipitare in mare, ma 
La rete elettromagnetica mi sta 

già assorbendo e riportando in 

Dista, sperando di non perdere 

troppe posizioni. 


pera: le lr vettr si conoscano per 
ottimo compromesso la tutte vanti 
n gico, rappresentano i mezz ideale di 
chi sì cimenta per la prima vlla an 
tolo, garantendo una puda sce e una 
usa galfiazione. Look poco 
accattivante 


Anassii misi da strada 
Velocità pura, accelerazione 


classe Titanium. atto è a massime, e non 
è affatto un bene. Sebbene sa la iù 
aloe, la più potete, ia più robusta, ec 
coniare a usare le are (qualcuno si 
ricorda che delusione ta Aerbumer di 
Screamer 0 eftn integrale di Screamer 


all'orizzonte due splendidi radar 
ionici (mah. la mia macchina 
tirata a lucido, io con i pantaloni 
di vigogna... Ma non ti vado a 
rendere la monoposto invece 
della station wagon? 


composta di quattro coppe, una per 
ambientazione: questo vuol dire 
vincere sui tre diversi circuiti della 
Metro City, poi sui tre del polo e 
così via. La divisione Titanium ha 
una sola coppa, che si disputa su 
tutti è dodici i tracciati. Chi vince 
questa ha vinto tutto: le macchine, 
la vettura segreta, | complimenti 
della Beam Software, ecc. 
Dimenticavo: la vittoria in una 
coppa si ottiene raggiungendo un 
tot di punti prestabiliti, ricordando 
che a ogni piazzamento in gara 
corrisponde un punteggio, che va 
da un sacco di punti per ll vincitore 
2-1 per chi non sì qualifica, È 
possibile rigiocare una gara del 
campionato, se il piazzamento non 
è stato eccellente e potrebbe 
pregiudicare la 
vittoria della 
coppa: in questo 
caso ci si gioca il 
jolly, ovvero una 
stellina ‘Retry', 
che annulla il 
risultato 
precedente e vi 
permette di 
migliorare (0 
peggiorare) il 
risultato: 
inizialmente se 
ne hanno nove a 
disposizione, ma 
è possibile 


Raly?). Menta però di essere provata. Lock 
Los i 


Una concitata curva che mi vedrà prima sorpassare i tizio, pol 
soccombere per il missile che il medesimo mi scaglierà di qui a pochi 
secondi 


DETHKARZ 


COME TI DEMOLISCO LA MACCHINA 


Cluster Bomb: lascia un decina di mine 


Nel tunnei sottomarino, una 
elle cinque visuali di gico: 
sicuramente la più spettacolare 
Ma anche la più impegnativa. 


una vota lanciato cercherà bersagio 
pù ici a i (e dovesse mancare 
Bersago no è escusa che fac una 


Antenati Shel: o scudo antimateria 
rastrma a vostra macchina n una 
potetssina arm. Un ale arancione 
circonda vostro mezzo si scanca sulle 
macchine con cu enteree i cotaio 
fisico detto. Came ffetto secondo 
atea l'offensiva nemica. Colore 
arancione. 


Quick Fi la panacea di gni male, 
preziosissimo curvo che rimise dl 
vello i energia quando lap ne è 
troppo lontana. Colore acqua. 


accumulame altre con prestazioni 
di rilievo, come arrivare sempre 
primi in una coppa. 


ARCADE È NON DOVER 
MAI DIRE FRENA? 

E fin quì abbiamo descritto, a 
grandi linee, come funziona il 

gioco. Vediamo ora di analizzario 
ei minimi dettagli: comincio dalla 
grafica, perché è ciò che 
maggiormente salta all'occhio in 
Dethkarz: semplicemente perfetta. 
ll motore treddî del gioco gira come 
un orologio, senza una sbavatura o 
un solo accenno di bad clipping, 
anche su macchine non 
potentissime come un P166 con 
Voodoo1.. La sensazione di velocità 
è impressionante, soprattutto nelle 
categorie più avanzate, quando il 
gioco (e non solo le macchine) 


Stati Car. rende lmporancamente 
“raspaeno' vec, attraverso cui 
passeranno missile pci. Se però 
comiate a parare anch voi l'isibltà 
n andrà a ramengo è Iomerote 
ostr ersagi mobili Co ere cha 


Mt nn poi mac sr rt 
or dl panassa, che etteaimente 
i permetterà di bruciare ogni avversario 
niro di duecento met. Colore (poteva 
essre diverso) ssa. 


comincerà ad andare davvero più 
veloce, aumentando il frame rate e 
l'impressione di trovarsi su un 
bolide da 400Kmh. La fisica delle 
macchine è ottima e realistica, 
sicuramente la meglio 

realizzata vista finora. 
rimbalzi, urti e salti sono 
calcolati con estrema 
precisione, senza effetti 
esagerati 0 imprevisti (cosa 
importante, perché di solito 
le bizzarrie fisiche tendono 
a innervosire chi gioca). Le 
vetture sono dettagliate, 
Seppur non eccessivamente 


Viocomi Vioomi È vai c 
turbo! (candidata per 


premio Didascalia più 
intelligente di TOM, 
‘Dicembre 1998) 


Sono lo che ho sbagliato 
direzione di marcia, 0 la scritta 
Sul monitor è uno scherzo e ci 
%ono Invece diciannove 


Scritriti mi vengono Incontro 
sparandomi di tutto? 


ricche di poligoni (cosa abilmente 
camuttata da policrome e sgargianti 
texture), ll paesaggio che circonda i 
piloti è invece da mozzare l fiato: i 
crateri che fumano su Marte, i 

grattacieli di Metro city, le tor 

delle Grand Keys, le piattaforme 
petrolifere del Polo, e tutto ll resto. 
Credo che poche altre volte si sia 


vista, in giochi di questo genere, 
una simile cura nel design degli 
elementi di contorno dei tracciati, 
definiti tali proprio perché 


ininfluenti a fini del gioco stesso, 
ma ben accetti quando si tratta di 
fornire ‘credibilità’ e immersività a 
un prodotto. Le potenzialità di tutte 
le schede video supportate sono qui 
sfruttate al meglio, in una vera e 
propria sarabanda di giochi di luce, 
traslucenze, ombreggiature, riflessi 
dinamici sulle carrozzerie, bump 
mapping, ecc. Tutto è davvero 
curato con certosina e maniacale 
cura, a partire dai chiari ed 
essenziali menu fino ai piccoli 

tocchi di classe disseminati qua e 
tà nel gioco, come i power-up che 
cambiano forma continuamente (da 
cubo a piramide), le mine che 
rotolano sul terreno una volta 
spanciate o i colpi che lasciano il 
segno sulle pareti del circuito. Dal 
punto di vista della scheda audio 
non c'è nulla di eclatante da 
segnalare: gli effetti sonori sono 
ben realizzati, coinvolgenti quanto 
basta e nulla più. In particolare non 
mi sono piaciuti molto i motori, 
piuttosto anonimi. La colonna 
sonora del gioco è costituita da 
dodici tracce techno, una per ogni 
circuito, tutte di mediocre fattura. 
Mentre si corre sono l'ideale 
(Gaburri e io constatavamo come il 
tamarrissimo unz-unz sia l'unico 
genere di musica che ben si sposa 
con questo genere di titoli), ma da 
ascoltare a parte decisamente no. 


E veniamo al 
dunque, alla 

polpa del gioco, a 

quello che sì 

prova mentre si 

gioca: parlo dell 

modello di guida, 

della fisica del 

mezzo, dell 

combattimento. 

L'affermazione è 

pesante, ma 

probabilmente 

Dethkarz è uno 

dei migliori giochi 

di corse mai visti 

dal sottoscritto (annovero GP2 e 
Screamer tra questi):.la guida, 
marcatamente arcade, è la più 
divertente che mi sia capitato di 
provare da un bel po” di tempo a 
questa parte. La connotazione di 
‘arcade’ al modello di guida 
significa che non dovrete settare 
nessun parametro della vostra 
vettura e chel tasto che più di tutti 
si usurerà sarà quello 
dell'acceleratore, ma non vuol certo 
dire banale. AI contrario dovrete 
Impratichirvi parecchio, soprattutto 
col fatto che il freno non è più un 
optional (come accadeva invece nel 
giochi Milestone), e che è 
estremamente difficile rimanere in 
pista (cosa che con titoli come 
Motorhead era data per scontata) 
Dovrete fare i conti con i gli 
esaltanti testacoda, i dérapage da 
virtuosi, | sempre eccitanti 


Se pensate che questo agile. 
volo sia cosa facile da compiere, 
Srovate a farlo con ll turbo (che 

non ho ancora attivato, e non a 

caso) 


La lugubre pista delle Grand 
Keys, di sera. L'ingresso del 
tunnel sottomarino non € mai 
stato meno invitante. 


controsterzi e la pericolosità e al 
tempo stesso comodità dei cordoli. 
Se devo proprio fare un appunto 
alla guida, l'unica cosa di cui ho 
sentito davvero la mancanza è il 
freno a mano, ma probabilmente 
sarebbe stato solo d'impiccio, 
considerato che dovrete anche 
combattere. E qui entra in campo 
la seconda componente del gioco: il 
rischio con questo genere di titoli è 
che uno dei due aspetti finisca col 
penalizzare il secondo. Mi spiego 
meglio: se il combattimento è 
esaltato a scapito del divertimento 
al volante (per esempio con armi 
troppo potenti e un modello di 
guida banale), difficilmente 
proverete il Time Trial e, in 
generale, i titolo non darà gran 
soddisfazione. Se è invece la guida 
a prendere il sopravvento, finirete 
per non sparare un colpo @ cercare 
solo di arrivare primi con la vostra 
abilità, dato che sparare 
creerebbe più confusione 
che risultati concreti. In 
questo caso il mx tra le 
due cose è decisamente 
riuscito, dato che la guida 
è impegnativa, precisa e 
assai divertente, ma il 
combattimento è 
talmente ben calibrato 
che, per avanzare dî 
posizioni, si renderà 
necessario sfruttare 
tutte le occasioni per 
eliminare qualcuno. 
L'unica mia 
perplessità iniziale era 


Mentre la mia macchina va in rantumi, ammirate i paesaggio € 
soprattutto il pericoloso curvone che mi attende appena attrro (se 


atterro). 


quell che provano a superarmi 
Senza mettere la freccia! 


data dall'arma di base della 
macchina, che ero sicuro avrei 
finito per dimenticare, convinto che 
le bombe e i missili sarebbero stati 
più che sufficienti. E invece no! 
Quante volte ho eliminato gli 
avversari che mì stavano davanti 
incollandomi al loro paraurti e 
mitragliandoli con furia fino a 
vedere la loro macchina alzarsi in 
un turbine azzurro... Che gusto! La 
longevità è ottima, dato che non 
sarà tanto facile portarsi a casa 
l'ultima coppa: ammesso e non 
concesso che ci riusciate in breve 
tempo, credo che come me 
desidererete poi vincerla con tutte 
le altre scuderie, tanto diverse tra 
oro sono le macchine dei vari 
team. ll bijou sarebbe stato il 
mirror e il reverse delle piste, 
ovvero la possibilità di percorrere 
nell'altro senso di marcia oppure 
ribaltati i dodici circuiti, 
quadruplicanda di fatto quelli 
esistenti (anche se non con tutti 


sarebbe stato possibi, data la 
presenza di salti e rampe non 
percorribili in senso Inverso). Di 
fronte a una simile osservazione 
(giustamente fatta) quelli della 
Beam mi hanno fatto notare che, 
se il gioco avrà il successo che si 
aspettano, prevedono di copiare 
l'idea di Pod, mettendo in rete 
nuove piste e nuove macchine da 
scaricare, gratuitamente, per tutti | 
possessori del gioco. Nel frattempo 
è già possibile interagire a livello 
multimediale con la casa di 
sviluppo, che offre la possibilità di 
mettere sul lor sito, a disposizione 
di chi vuole, i propri giri veloci. Le 
vanterie e le banfe non si 
sprecheranno solo con gli amici, 
ma col mondo intero! Questa 
simpatica opzione rvitlizza il ruolo 
del Time Trial, solitamente relegato 
ad allenamento. Come ultima 
osservazione prima del commento 
cito la possibilità di sfidare 
chiunque abbia una connessione 
con voi (via cavo seriale, rete 
locale, modem 0 Internet), fino a 
un massimo di otto piloti virtuali 
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decisamente invitante, considerato 
fatto che in circolazione sono veramente 
pochi ll adventure grafici di buon livello. eg 


Ta C. @&dinamie 


dinami 


Sei solo su un 'isola deserta al largo del Costa Rica. , 

Non è il tuo modello di paradiso tropicale. £' il Sito B, la struttura di ricerca della InGens' 
da tempo apandonata, luogo in cui venivano effettuati esperimenti genetici per ricreare i più 
feroci predatori della storia. Tu sai cosa accadde qui. 

Tu preghi di essere solo. Ma presto capirai che non lo sei. 


E MW. sasporrs rea PC 


L'eterno dominio 
del ghiaccio. 


W filmato di 
‘esere ogni anno 
sempre più 
impeccabile e questa 
volta è stato scelto 
David Bowie per ll 
pezzo principale; come 
dire che non c'è limite 
al meglio. 


N on dovevo ascoltarlo Il 


Redepaolino... “Andiamo, Max, 
questa sera ci divertiremo, invita 
tutte le ragazze del mare, che il 
posto lo scelgo io..." - *Ma, Red, 
‘non dovevi uscire con la Manu?" 
No, stasera è stanca, ma tu pensa 
a invitare tutte le ragazze, che ho 
in serbo qualcosa di special 

“Sarà... ma dove andiamo?” — “E 
una sorpresa, non ti preoccupare, ti 


divortrai come un ghiacciolo." 
“Come che?” = "Lascia stre, , 
telefona che polsi fa tardr” : 
Qualche ora dopo, fuori dl (e) 


Palaghiaccio... “Red, non 


Î Sarà stato il colpo, sarà stato il 


tto che TRESPASSERte!" freddo, ma quello che avevo visto 
Max, non vorrai mica fare l'asocial, ——_=+ una volta aperti timidamente gi 
ci Sono tutt le tu amiche.” Gase E fato desio © entra diqua, dove vai Max, vini -_ occhi mi aveva lasciato sbalordito. 
“GRRRR"- “Andiamo, andiamo, sì scherzo dll sgambetto (Bon anche tu" "Questa me la paghi, |. La macchina del ghiacci stava 
so te inte vo oratore Rd." area Ri ice propia sin 
Sa een Quiche minuto dopo, dentro al traiettoria! 
ego gd tradimento dall 3 Palaghiaccio... “Forza Max, dacci Un colpo di reni e mi scansai, 
ell'quadratara singolare non avversario durante il gio dentro, non puoi andare così piano” alzandomi per quanto potevo sulle 
Meprte Cessazione.) a un - PACK — "Ehi, hi, piano, qui si lame degli odiati pattini da ghiaccio. 
Ellttacco solare. dì tntta Evontempone. Le rise sono -—sclvolaaa, piano qu sì 1 jeans che portavo avevano lasciato 
infatti del giocatore che ha più curate, è infatti ora scivocolaaaaa..." - STO.TONK. posto a strani calzoni che facevano 


appena segnato, intento a 
festeggiare a modo suo. Come 
potete vedere le telecamere si 
Abizzamicono e, col menu di UAN oppure con tl mazza. 


Chiaramente aliizo dell pria si siste all presentazione di uti 
Sersonaggi che i faranno da protagonisti co tanto di scheda: va detto che 
SIscondi dell stagioni che isputeret, ia situazione statistica si 
modificherà presentando i dati aggiornati. Rimane l'amaro in bocca per la 
mancanza gl una seia possibiltà ci criera i ragazzi della Eosport se lo 
leveranno mai questo feto? 


9a 
Pia ? 


È 
% 


© numero 96 non possiede certo 
l'agilità dei suoi compagni forse 
è solo stanca: i giocatori si 
possono stancare, sapete?) e 


per non perdersi nemmeno una 
piroetta ha deciso di non 
perdere tempo a voltarsi e 


fischiare l'mpalata. Aldi là 
delle bante, la stella che vedete 
sotto al protagonista dell'azione 
è i segnale che vi consente di 

eseguire la mossa speciale con 
{l'quarto tasto, Una vera chicca 


4 ROB BLAKE - D 


sà 


giocatori, direttamente prese dai 
relativi proprietari © addirittura 
animate. 


li portiere (che è possibile 
controllare di persona) è 
diventato un vero esempio di 
dedizione dal lavoro, dai 
momento che è disposto a 
beccare delle mazzate sul denti 
pur di bloccare ll puck (mi viene 
Sempre da dire la palla”, 

) e In questo caso si è 

a terra allo scopo. ll suo 
difetto (che è in effetti 
dello sport reale) è quel 
trattenere troppo a lungo il 
biscotto (an'vedi che gergo) il 
che procura nella parte 
dei casi un Face-of e finisce 
con l'innervosire coloro i quali 
sono abituati ad altri sport, 
come ad esempio ll calcio. 


parte di una divisa; diammine, 
adesso che ci facevo caso avevo 
anche un elmetto con tanto di 
visiera! Mi accorsi allora che stavo 
all'interno di uno stadio e da bordo 
campo giungevano di corsa quelli 
che dovevano essere i miei 
compagni di squadra. Il pubblico 
0 meglio quelle strane sagome che 
dovevano essere il pubblico 
gridava a perdifiato in nostra 
direzione e come gli alti ragazzi 
della Line 1 si avvicinarono ci fu un 
rapido scambio di sguardi che 
poteva significare solo una cosa: 
dovevamo recuperare quella 
dannata rete! SWOSH. 

‘00OHH... Ok, tutto bene, avevo 
solamente scelto il momento 
sbagliato per scivolare. Ci 
appostammo atomo al cerchio di 
face-off e al fischio dell'arbitro la 
bolgia ebbe inizio; dannazione, era 


Altra inquadratura, non del tutto 
pprofitto 


timpida; ne 
parlare della rinnovata 
Possibilità di allenamento che 
consente di testare schemi è 
trovate occasionali sui cam 
prima delle sfide important 
l'altro vi viene lasciata la 
possibilità di impersonare un 
re durante tutta Îa durata 

l'incontro: in un gioco di 
calcio una cosa del genere 
potrebbe tradursi in nola, anche 
se mi piacerebbe provare. 


da 


maledettamente duro stare in piedi 
su quei così, come caspita avrei 
fatto e portare a termine un'azione? 
“Svegliati un po', pressa di più!” il 
richiamo di uno dei miei compagni 
mì diede la carica e iniziai a 
prendere velocità. FII! Che ca. 
orpo avevo intercettato il puck in 
fuorigioco... fallo. Face off. Via di 
nuovo, caspita era davvero 
stancante... i miei compagni 


"2 MISTE MINOR FOR SLASHNG 


L'immagine di primo acchito spoglia ha il duplice scopo di farvi notare la 
dedizione ei dettagli (la strumentazione dell'omino di bordo 

campo) e l'eterno problema del pubblico, che riconosco essere irsolvibile 
prima di qualche anno in un gioco con degli spaiti così ravvicinati al 


possible scegliere tra le due politiche che hanno tenuto 
Banco in questa periodo sui modello dl tro nel mondo del calcio simulato: 
mirino di Bro al giocatore oppure al computer 


Momento concitato dell'incontro, che mi sa l'opportunità di farvi notare | 
fessi sul ghiaccio; il che mi costringe di prepotenza a fare cenno a uno 
dei difetti, iscontrati in quest'occasione: l suddetti riflessi ogni tanto 
tendono a scomparire per ragioni tutt'altro che piausibilT. 


ti momento di creazione dell 
proprio giocatore è u 

crescendo di adrenalina che 
lascia pregustare quello che 
succederà In campo; in questo 
caso è possibile fare 
praticamente quello che si 
Vuole, ma devo dire che l'idea di 
Spedire un ometto striminzito in 
una bolgia infernale non è certo 
geniale: in altra parole ecco 
Brofilo dl prossimo infortunato. 


a consulenza di Mare 
Crawtord, vincitore della 
Banley Cop = seno più che. 
sufficienti ala completezza che 
dl iocatore italiano di hockey 
medio richiede. Quale 
‘iocatore? Ehm, 


pretendevano il pressing. 
richiamandosi alle direttive del 
mister che neppure conoscevo; ci 
aveva certo impartito un 
comportamento da seguire e tutti 
quegli schemi che sembravano 
attuare gl altri non dovevano essere 
frutto del caso. Ma io ovviamente 
non ne potevo fare nulla; ecco. 

una possibilità di intercettare il 
puck... un pallonetto?!? Ma li 
facevano anche fi? Un bel 
pallonetto tra l'altro mi aveva 
appena scavalcato e il puck si 
dirigeva a una certa velocità verso 
l'estremo difensore... preso! Buono, 
“Ehi; passamela..." facevo qualche 
segno, ma nulla, il portiere preferiva 
il Face-Off subito piuttosto che 
passarmi il puck; dopotutto non 
aveva torto, mi ero dimostrato 
piuttosto impacciato sui pattini. 
Bene, avrei cercato di conquistario! 
Fl, di nuovo in mano agli 
avversari, quel bel tomo mi sì stava 
avvicinando, mi piantai di fronte, mì 
saltò di lato e allora non mi restò da 
fare altro che... STO-TONK! Ehi, 
che cosa aveva intenzione di fare? 
Si stava dirigendo incarognito verso 


ti momento fatidico immortalato 


per voi. Segnare in effetti 
diventa sempre più difficile con 
ll progredire del velo di 
difficoltà (quattro quelli 
disponibili), cosa che non rende 
mal frustrante la curva di 
apprensione; i due tasti 
necessari a giocare (oltre a 
quelli dello Scatto e della mossa 
Speciale) rendono infatti 
3ssolutamente semplice 
qualsiasi tipo di azione. Una 
volta presa la mano, poi, è 
possibile richiamare le tattiche 
velocemente tramite un ulteriore 
tasto, ma la complessità dell 
tutto non sfiora neppure 
lontanamente i livelli di FIFA 
98. 


di me? Bene, sotto! Dopo qualche 
schiaffo, mi trovai in panchina a 
riflettere. Dovevo trovare un modo 
di farmi vale 

Quando tornai in campo e mi 
sistemai tra i compagni sguardi 
torvi si mossero nella mia 


direzione... non avrei avuto un'altra 


occasione. L'azione sì avviò e il 


difensore gettò il 
biscotto verso il 
aterale, qualche 
metro e fu allora 
che ebbi l'istinto di 
scattare in avanti, 
mentre l'ala destra 
mi apriva un varco 
con un 
movimento. 
poteva funzionare. 
li puck giunse 
quasi inatteso 

dalle parti della mia mazza e 

ischiai di scivolare quando, 

guardando a terra, scorsi una strana 
stella; che poteva significare? Ehi, 
miei piedi si muovevano da soli € 
stavo roteando sul mio asse per 

saltare l'ultimo difensore... era il 

momento di caricare ll tiro e mirare, 

a porta non era poi così grande. 

STOCK! L'estremo difensore basito, 

avevo... 00000h... STO-TONK. Il 

compagno che festeggiava sopra di 

mi ricordava molto Daitarn, che 

stava facendo? Invocava l'energia 

solare, 

April di nuovo gli occhi, ma quello 

che sembrava aver invocato 

l'energia solare non era Daitarn, 
bensì il Red che sì sbracciava in 
cerca di aiuto. Gli altri della squadra 
avevano ripreso | più fami 

connotati delle mie amiche e tutto 

sembrava tormato nella norma. 

Uscimmo dal Palaghiaccio e ci 

incamminammo alle macchine; 

“Questa è l'ultima volta che mi 

freghi, Red..." — “Hi-hi-hi,cì 

vediamo domani... e, mì 
raccomando, cambia quel 
calzoni...". Ehi, dove avevo preso 
quel ridicolo completo? 


Massimo “Ho 
aiuto di Mal 


jpporto di Diego 
sall'arena del Madison 
Square Garden di New 
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È‘OODWORLO Abe Odds ing 39.00 


tei 


O 
7 MONZA i) 


cAIRO! 


FERSES 


22 uGImnG 2 
F.22 RAPTOR i Parlato 
FIGHTER PILOT ha 
FIRESTORM Trunderha È 
FLYING CORPS ha 

AF ISRAELI AIR FORCE Agia 
IAFISRAELI AIRFORCE la — _ 99600 
JANESF-1S lallno 1220 
ETFICITER FULL UAN Amor, 500 
IETFIGHTER FULL BURN lallono 90.500 
VETFIGHTER i Enhonced ia 70.500 
LIINT STRIKE FIGHTER ig 39.900 
Longsow Goro, 31,500 
‘TEAM APACHE tal vasco 
TEAM APACHE Jewel Ame ___ 29.00 
WARBIRDS Ore Line 90900 
EREMOLF HALL OF FAME CO _ 29.600 


"er900 
90900 
100900 
8900 
20900 
88900 


gimiulazioni sand è paxd 
‘ARMORED FIST 2inglove-— 50900 
ARMORED FIST 2 Manini 69900 
(PANZER 4 NTAZ ABRINS —_ 99.900 
PANZER COMMANDER lgloso _ 83.900 
‘688() HUNTERMILLER Nol. 89900 


AVVENTURE 


= an da 29.900 a 49.900. 
‘Alien iMcioENT 29900 


DE ICE ig Fra Onu 0900 
BLUE ICE lallano, 49900 
BROKEN SWORD 3 ia paio 45.900 
BROKEN SWORD inglese — 34900 


\OKEN SWORD Ilino parato 
BVZANTINE To Graal Win 95 
‘DlABLO. 

DIAGLO Exoculioner 11 
OVABLO Mel ing 

‘ORAGOM LORE 

EXCALIBUR 2555 AD Win'd5 ing 
FALLOUT 

FULL IMROTTLE + THE DIG. 

ICE A FIRE 

LANDS OF LORE 2 ing 

LANOS OFLORE 2 ita 

LARRY 7 Love fr Sali 

LEGACY OF KAI ing 

LEGACY OF KAI a 

LITTLE BIG ADVENTURE 2 fi 
MASTER OF DieNSIONS 


MASTERPIECES OF INFOCOM 
MONKEY ISLANO 2 

aivT 

AIYSTERY OF MISSING PRICESS. 40.900 
PSYCHIC DETECTIVE 40900 
REALMS OF ARKAMIA TRILOGY 49.900 


RETURN TO ZORK Ing 
SHADOWS OF THE EMPIRE 
SIGH OF THE SUN 
SPYGRAFT atlano 

TEX MURPHY OVERSEER ing 
THE DIG, 


TROPHY CASE il 
UK igiene 

URBAN RUNNER ‘0900 
Vitae 3090 
ZORK MEMESIS 20900 
ary da 59.900 a 79.900, 
‘102008 6a 
ANMAL sisco 
BACKPACKER Los Fiornce Gold 74.900 
BUSTER Magia Panta Fagioli — 68.000 
DOGDAY inglese 70900 
ERASER TURNABOUT 50900 
FEERLE FILES Win 35 ‘60900 
HARDLINE Inglese 58000 
HEXPLORE TiS0O 
LA DINASTIA FANTASMA 80900 
LARAY COLLECTORS 1213652900 
LAT ha 70.560 
MONKEY ISLAM 3 it Paristo_ 59900 
IVEN alano POMAC 62900 
RIVERWORLO Arme 7a S00 
‘RPG ito Ultimata Archives 60900 


‘SHADOWS OVER RIVA Resime i 70.900 
STELLARIS Cita di Cisullo— 5400 
STELLARIS Guardiana Infinito _ 54900 
STELLARI Micronauti Win 95 64990 


STELLARIS il rino Sepoto 
STELLARIS li Mostro Arg 
STELLARIS La Pera dî Nettuno 
STELLARIS Sha» Star Ci 
SVIFACTOR 

TAKERU PCMAC 

THE SPACE BAR 

TREASURE HUNTER inglese 
IO stano Patto 


ZORK GRAND MIQUISITOR a_ 60.900 


+ anda 84.900 e oltre 
FORM M THE TALE sas00 
ABYSS MCIDENT AT EUROPA _ 6.900 
ATLANTIS alano gis0o 
AVARICE Te Fina Soga 90500 
RALDURS GATE ha sesto 
BATTLESPIRE Eiger Sola — 60.500 
BLACK DAHLIA lallano — 109.500 
BLADE RUNNER Parlato lano 108.500 
CINA Crimini CÒ Proibita N 109.500 
DEATHTRAP DUNGEON halano 84900 
EOVPT ha asc 
EXCALIDUA 3555 AD WS la 90.500 
FALLOUT 2a seco 
FIELDS OF FIRE Mohwk Wir _ 39.900 
FIMAL FANTASY Vi Mon Mat. 99.500 
GADGET iallno POMAC 99.500 
GRIN FANDANGO Ame 99900 
GRIM FANDANOO ia 108.500 
IL RETAGGIO DEL TEMPO 99900 
KING S QUEST è Maser Elermity_ 9.300 
KLINGON MONOR GUARD ing "93.900 
KLINGON HONOR GUARD ha 92900 
MIGHT 8 MAGIC VI al — 63.990 
MORPHEUS Ama PCMAC 92.900 
OF LIGNT AND DARKNESS 59900 
OPEN MEART gasto 
PERFECT ASSASSIN aiano _ 99.900 
PILGAA mosso 
QUEEN to EVE ita iano 

RAGE OF MAGES 

REDIACK Ing PC-MAC 

REDIACK Ma 

RETURN TO KRONDOR 

Ati ig 

Rino ha 

AIVERNORLO a 

SKULL CAPS 

STARS TITANIC 

TENDER LOVIO CARE 

THE X FILES GAME Ing PC MAC 


THE X FILES GAME ia POMAC. 
ULTIMA COLLECTION 


UCTALA ONLINE 
ULTIMA OIE.LINE GAETA 333108 900 
ULTIMA ONLINE Second Age — 119.900 
VAMPIRE The Mosquerade — 99.900 

sasco 

s0900 
ADIDAS POMER SOCCER Manta 30.900 
CALCIO MANAGER 61500 
CAMPIONATO B6S9 62000 
CanpionsH» MAN 3697 30500 
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KICK OFF 98 lngiese 6390 
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otriiE SOCCER 20900 
PLAYER MaDAGER desco 
PREMIER MANAGER 38 inglese _ 34500 
PUMA WORLD FOOTBALL S8 3.00 
SCUDETTO 2 30900 
‘SCUDETTO 9788 ‘50900 
SENSIBLE SOCCER Sé g__ 30300 
ULTMATE SOCCER MAN 58 ia_74900 
WORLO CUP GG FIFAS0 Ma — 52500 


WORLD LEAGUE SOCCER 98 a 98.500 


MORLO SOCCER CHALL 36 9990 
NORLOWIDE SOCCER 37 40500 
BASERALL 

BASEBALL 9 Tripie pioy 0500 
BASEBALL AARON Va RUTH 42.900 
vaseBALI MOGUL sis00 
BASKET 

Mea ACTION Se sasco 
NBA LIVE Se 19800 
NA LIVE 97 30900 
NBA LIVE 9A ia 3 Joypad 39900 
NBA LIVE 96 Ame 7es0o 
nima LIVE 99 a 34500 
BIUARDO 

vinTUAL POOL 2 simo 
VIRTUAL SNOOKER 5a 


Caccu 
30 HUNTING Trophy Wtetaa _ 40900 
BROINNG AFRICAN SAFARI __ 23.500 
DEER MUNTER 3aeco 
DEER MUNTER Ered Son 23.900 
DEER STALKER sas00 
SPORTIIG CLAV. 3as00 
WALD TURKEY MUNT 3ns00 
FOOTRALI, AMERICANO 


BRADGHAN FOOTBALL Sè 123500 
MADOGH 8 sas00 
MADOEN SA pesco 
NFL GAMEDAY GR 20.00 
MADDEN MPL97 500 
cow 

30 ULtRA umvgoLe sso 
AGTUA GOLF 3 iso 
Us LS 90 snsto 
LAS LS Dova Love i PCHINC 41.900 
LINKS LS Puican bl POMAC— 54500 
LOS LS Vamato POMAC — _ 54509 
Tue GOLF PRO. soste 
THE GOLF PRO atomo sosta 
TIGER WOOOS 98 GOLF Man ha 99.900 
[igan 

AcTuAICE HOCKEY. 1100 
Abi 96 Ani neo 
nni: goa 5490 
desc o7 190 
nto 900 
Nb S6 famo Joypad 30900 
NMALOPENICE ON 3 CHALL_ 80.900 
SC RACING Inglese sas 
‘SOUD ICE MOCKEY Americano _ 46900 
WaerER RACE 30 raso 
sato 

CASTROL HONDA SUPERBIE _ 50900 
EITRENE TRIAL MOTOCROSS _ 70900 
MOTOCROSS MADNESS 30 80900 
MOTOCROSS WADMESS Am 119.900 
PESCA 

BASS MASTERS CLASSIC T.E4. 62900 
Fistna FEVER DelUXE 29990 
FLY smo sato 
TROPHY BASS 1 All Ameri _ 20.00 
TENNIS 

ACTUA rEMS visto 
ROLAND GARROS 1998 6a 000 
THE FRENCH OPEN 199 60500 
Tess sas00 
SEGATLARI 

cacRerS? vasto 
FANTASY SPORTS PRO SÈ 7900 
Wow Her so 


STRATEGICI BELLICI 
= strata da 19.900 a 49.900. 


AGE OF EMPIRES Cong. Ages — 23.500 
AGE OF EUPIRES Con Empre_29.00 
AGE OF EMPIRES More Empons 39.500 
AGE OF EMPIRES Virgin Ter _ 29.90 
AGE OF RIFLES Campaign Disk _29900 
ALLIED GENERAL sco 
BATTLE ZONE Singe Super 40900 
BATTLEGROUND: Waterioo- _ #6500 
COMI WAR2 Generate no 
Cmuzamon i» COMANDI. 45.500 
CMUIZAION A Fantasie Wi 23500 
COMMAND 6 CONQUER Ra 42900 
CONQUEST EARTH 35500 
CONQUEST EARTH inglese 22900 


PERGIOCO 


ant 
commmorrensiva 20900 
COUNTER ACMON 30900 
CYBERSTORI 2 inglese 20900 
DARK COLON. 30900 
DARK COLONY Counai Wara_— 19900 
DARK REIGN log 30900 
DAR REIGN Erpansion “sco 
EARTH 2100 Raliono 0500 
EASTERN FRONT 8500 
EASTERN FRONT lnicn Pa i_ 30.00 
FANTASY GENERAL 34900 
HEROES IAN nei Landi 20.08 
HEROES OF MIGHTAMAGIC 2a 49.900 
WICUBATION Werness Mis. 20.900 
METSTORIA ita st War ing _ 30.900 
OUTPOST 2 hallano Parata — _ 49.900 
POWER THE GAME 9900 
RED ALERT Tre Arma — 20900 
RisG LANDS fiato 19900 
SIO WEVERS GETTYSBUR ing 30.08 


‘IO MEYERS GETTYSBURG la 
SILENT HUNTER Ame 

SOLE SUAVIVOR on ine 
STARCRAFT Stelar Farces 
STARS ha 

STEEL PANTHERS Mi 
SYNDICATE WARS. 

TONE REBELLION 

TOTAL ANMIMILATION inglese 
TOTAL AMMIMILATION atlano __a900 
TOTAL ANIMI Core Contingency 29.900 


WARBREEDS inglese 9900 
WARCRAFT 26900 
WARCRAFT i Armony dnsc0 
WOODEN ShipS È MON MEN 29900 
A.COM APOCALIPSE 30900 


AE OF EMPIRES tion 
AGE OF EMPIRES Rin o Rmo li 7.900 
ARMOR COMMAND inglese — _ 50.909 
ARMY EN Guerra dl Soldini 79.900 
BATTAGLIA NAVALE, 30900 


RATTLEGROUND COLLECTION | 7.900 


BATTLES OF ALEXANDER ha 79900 

JATTLES OF CAESAR ha _— 79900 
BATTLES OF MANIBAL ha 79900 
BATTLES TRIPLE PACK 70.000 
CONQUEST EARTH ialiano 60500 
SIBERSTORNI 2 Americano 60900 
ARR REIGN 50500 
DAR REIGN Detti Qutr Rim _ 66900 
DEADLOCK 2 Americano 79.900 
DEADLOCK 2 lallno 70900 
DUNGEON KEEPER ha Parisio 69900 
GET MEDIEVAL 50900 
MSTORY OF THE WORLD 82900 
INCURATION » Hiagon Worid 58900 
UBERATION DAY Americano 60.00 
LIBERATION DAY Manta 79900 


MAX2 ng 79900 
ASSIONI CHAMELEON ‘60900 
avrai 74900 
OUTPOST 2 Coionii Rebellion _ 59909 
PANZER GENERALE 51000 
POUCE QUEST SWAT 2ing 70900 
PROJECT AIDS Tasto 
ROAD TO MOSCOW sosto 


SETTLERS 2 Golg+7 xINGDOMS. 8.900 


SOLOERS AT WAR 50000 
SPELLCROSS L'Ultima Battaglia 79.500 
STARCRAFI Insumectin —— — 59909 
STRATEGO Ing 68900 
TOTAL AMMAL Bata Tacics 59.900 
TRIBAL RAGE 7aa00 
WARBREEDS aio sa00 
WATERWORLO. 6990 


- sine da 84.900 e oltre 
GIS URSOANE i NORMANDY_ 89.900 


A BRIDGE TOO FAR Man ai. 99000 
ono VEC a 3900 
AFIMOR COMMAND ialimo — 8990 
105 $ ALUES ing 8990 
AS A ALLES ita 99900 
BATTLE zoME 89900 
CAESAR i Ame 5990 
CAESAR ing a0900 
CAESAR Ma 0900 
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COMMANDOS allo 90900 
DARK OMEN Worhammer în _ 93900 
DARKLORDS RISING a 99900 


DARKLORDS RISING Wir I 116.900 


Domo 9990 
DUNE 2000 Americano 106300 
DUNE 2000 ilo ‘9090 
FINAL CONFLICT 90900 
FINAL LIBERATION Worh Epie 00.900 


UMANI ONSLAUGHT War Win i 9.500 
JAGGED ALLIANCE 2 
Knoa 


KIGHTS AND MERCHANTS 9900 
MECH COMMANDER inglese — 09900 
MECH COMMANDER alano 99900 
ASVTH ho Fallen Lor 

ASVTH Tha FalenLor 

NETWAR, 


NORTH Ve SOUTH 


OPERANONAL ART OF WAR__ 09990 
PEOPLE S GENERAL 20900 
PEOPLES GENERAL Manila _ 90.900 
POLICE QUEST SWAT 2 la 80900 
RANDOM SIX Tom Clnoy  ing_89.900 
RAINBOW SIX Tom Cine sia _ 9.900 
REBELLION Star Wars Man ta _ 99.900 
RED ALERT Americano 50900 
SEUPER PI haano 00900 


SMALL SPLDIERS Sqund Comi 54.900 
SUALL SOLDIERS Squad Comm _ 80.900 
SOLDATI IN GUERRA 80900 
SPEARMEAO Ingieve 

SPEARMEAO aio 
STARCRAFT taliono Parlato 
STARCRAFT MACPC Ame 
STEEL PANTHERS ll 
STAATEGO ha 
STURUTRUPPEN RISEN 
1068 OF WAR 

TOTAL AIR WAR 

URBAN ASSAULT Amicono 
URBAN ASSAULT inione 
WTA PACK MAM © MLA) 
WAROF THE WORLDS ta 


MESSE PONT ha soioo 
STRATEGICI GESTIONE 
pirate da 29.900 a 49. 9005, 

airati o 

Simuzaton ingresso 

CREATORES2 dtaAimo-— 0008 

RiGE a mULE Aci Cine 00 

Stmicono a fo 

Sta creato inno 

2 TV 208 fia io 008 

e uoemra dis 

= strato da 59,900 a 79.900. 

SSMRTMUETON ano Po 900 

DES sno ted 

MOUSTAY GUANTI 70900 

LA Tp See Emp oso eco 


zine da 89.900 e oltre, 
CREATURES 2 inglese 


DOUINANT SPECIES. sa sto 
TMPERIALISA 90900 
WOUSTRY GIANT 08900 


POPULOUS 3 The Beginning Ame 89.900 
PORULOUS 3 Th Beginning Ma” 109.900 


RAINORO IVEGON big e anos 
Sarai tasso 
sten sia sos00 
To Lame POLKA — Sodo 
Wall emeET MADER, — ioco 
COMPILATION 
2000070 DE TRUE SERRA _ 0000 
e 
Alto women PEA 


NTERACTIVE COLLECTIOM Ve 96.900 


MEGAPACK 6 liano Cai 
MEGAPAGK9 ing 70900 a _96.s00 
SCIENCE PITON Colletion | 76.600 


TONS OF GAMES oi 101 me 30.900 
ULTRIATE STRATEGY ARCH. — 79900 
prEzZ. (IVA COMPRESA 


® 


Vedete il logo qui 
di fianco? Bene, esso 
è opera del vostro 


eclettico redattore, 
che si è industriato 
nella difficile arte 

della computer-grafica. 


SELECT PLAVEBO 
»_@ 


KEYBOARD 


COMPUTER COMPUTER 
ACCEPT 


D ‘accordo, l risultato è 


quello che è, ma d'altronde in Live 
Wired non esiste nessuna 
presentazione e nessuna schermata 
troduttiva dalla quale acquisire 
una qualsiasi Immagine che possa 
fungere da titolo. Già da questo, sì 
capisce come il giochillo in 
questione non abbia troppe 
pretese, se non quella di divertire 
senza troppo sconfinare nell 
prodotto ultra professionale. Palese 
ispirazione dei programmatori è 
stato un gioco da bar dei tempi nei 
quali non avevo ancora la minima 
idea di come fosse fatto un rasoio 
da barba. Chiedo umilmente venia 
mettendomi in ginocchio sui ceci) 
ma proprio non ne rammento il 
titolo. Poco male...ricordo 
perfettamente il meccanismo di Acc. momenti mi faccio 


ioco, che prevedeva la conquista Stirare da quel trenino. ll pesce 
00 e perio fa cong FEES 


(I cui insieme e Dei cen 
'Ompletomtiolo di Resana see reni 
foco) per mezzo della 

ircumavigazione di essi da parte 
el personaggio da vo controllato. _ quattro giocatori (dalle fattezze di 
La difficoltà risiedeva nol fatto che pescì) a darsi battaglia. Appena 


ocatori, quali si alla rovescia che indica ll tempo a_ Qi SI 


Ecco | quattro pesciolini a_ 
disposizione. Naturalmente ho 
scelto quello rosso. 


controllati dalla CPU, abitano il 
reticolo di gioco. Difatti, il contatto 
con questi “corpi estranei" vi toglie 
energia a seconda della durata 
dell'abbraccio (tutt'altro che 
fraterno, s'intende). Fine della 

barra di energia, fine di una delle 
tre vite a disposizione, La 
conquista di alcuni settori danno 
accesso a dei tool comuni, nel 
senso che il loro effetto si fa 
sentire sull'intero livello, Il più 
fetido di questi ribalta di 180 gradi 


sul reticolo si muovevano altri iniziato il livello, parte un conto 
beffardi 


iertivano a impediri ll disposizione prima che si debba 
completamento della conquista —rendere conto del nostro “u 


dell'intera mappa del livello. Live -—comportamento in gioco. Ciascun _____ a Da | 
Wired recupera questo giocatore, muovendosi sul reticolo, 

meccanismo e lo espande, lascia una scia del colore a se 

aggiungendo alcune varianti di cuì |. corrispondente. Una volta che 


Sn teli gare te 
SERIO mem vecia e 
Porre a 
Sen 
PERS 
ITS 
x questa farà cadere sul reticolo pai 
LEVEL 1 iero E 
(St 
È Steen cocpino remero ai -— becca CN 


Gent ve i eo 1 ol 
di sentire il vostro pesce che si . 
credi op <@ 


miglior Duspa.. Altri power-up —iuiu 
prevedono la moltiplicazione dei Trai ia pare 
vostri punti per un certo fattore I 


G2, x3 e via dicendo) oppure ‘tocco sono 
"impiego di armi da utilizzare cadute..fi ruttino, 
‘el bambino! 


contro i simpatici personaggi che, 
oltre agli altri tre giocatori 


1a velocità di gioco; un visuale estera è più che opinabile, 
frame rate elevato è —— visto che l'area di gioco visibile si 
riscontrabile, difatti, "riduce di molto, mandando a 
anche su sistemi ormai palio la possiblità di stuciare 
obsoleti, come i Pentium una minima tattica di gioco. In 

di prima generazione... effetti, l'unico momento in cui si 
Non ho provato, ma riesce a capire la struttura del 
ritengo possibile che l ell è ll fine, in fase di 

gioco giri anche su un’ conteggio. Prima di questo 

586 di fascia alta, ma-— momento, si ha un po'la 
prendete quest'ultima —— sensazione di brancolae nel bui, 
considerazione con il più 

assoluto riserbo, LE e NAS 
Capitolo sonoro. Gli SOCIO Pare ma i * 


effetti sono discreti, con 


Livello del cimitero. Perché sulla 
tomba c'è scritto R..S. © non 
R 


l'area di gioco, costringendovi a 
giocare per qualche secondo a 
testa in giù, con inevitabile perdita 
del senso di orientamento...ia 
nausea è assicurata. Visto che gli 
altri tre pesciolini colorati non 
stanno nel gioco a fare tappezzeria, 
capita sovente che, mentre voi 
avete quasi conquistato un settore, 
attivi uno dei concorrenti alla 

vittoria, il quale, come se niente 
fosse, inizia a sovrascrivere ll frutto 
delle vostre fatiche con la sua linea 
di un colore inesorabilmente 
diverso dal vostro. Chi la fa 
l'aspetti, e così l'inca**atura 
(perdonatemi, ma non ho trovato 
un termine più opportuno di 


questo si 
trasforma in lasciando al eso | nostri 

palese UO JM le Vagabondagai lungo etica. La 
divertimento AA [ visuale limitata impedisce anche di 
qualora i avere una minima idea di che cosa 
ripagherete dl srt RERIDE sin00 facendo gi avversari 
atei co la ù computeizati Questo, di fatto, ci 
stacca moneta x netta In una situazione d'inferoità 
Gira di qua, gira x è rispetto agli altri tre giocatori, visto 
di 1, ecco che dubito fortemente sano state 
sopraggiungere il < implementate delle routine che 
sone di fine mulino lo smaerimant i quale 
found, dove si giocatore umano si rova di frasi, 
fanoo i convagi è Ksolrae le sort di Live Wired 
ail una BI certo modalità mutipaye 
Clasifica parziale fitta, avro, al solo spl 

del punteggio o screen. Troppo 

raggiunto in Li divertente passare 


ta partita a 
rovinare i piani 


quella manche. DI 


tanto in tanto, accade di trovarsi I 


essere in un cartone animato di 


davanti a un livel bonus, dove la Bruno Baz dell'amico di tuo 
velocità nel ragiungere un piuttosto che 
determinato traguardo deve perdere tempo 
accoppiarsi con la destrezza nel sconfinamenti volta nlorido Qi _ rchitettandone di 
raccogliere ll maggior numero di -—. wave della mote el pesce è una propri. Le pare a 
Lonus disseminati Su percorso. vera agonia), tao ne 

Le ambientazioni principali sono carismatico (come nel caso del Orienta in 
cinque, affontbii nell'ordine. rutto i uì sopra), Niente tracce [L76 
preferito. Allntero di ciascuna. audio ad accompagnare l'azione, TOT 


ambientazione, le variazioni sul ma a dire la verità non è che se ne per chi di voi 
tema garantiscono una certa senta la mancanza. Sovesse essere 
varietà allo schema di gioco, visto La scelta dî implementare un'unica un boy-scout. 


che i programmatori propongono 
reticoli che vanno oltre la classica 
disposizione a quadrato (che potete 
vedere nell'immagine di fin livello 
in queste pagine) 

Tecnicamente ci si doveva 
attendere decisamente di più da 
Live Wired. L'aspetto grafico è 
assai variopinto, ma poco 
dettagliato anche con l'ausilio di 
una scheda accelerata. Prova ne è 
che non si notano grosse differenze 
tra questa modalità e quella 
software. Dopo un primo momento 
di sconcerto, comunque, l'azione 
prende il sopravvento e non ci si fa 
più molto caso. La mancanza di 
dettagli grafici di rllevo, favorisce 


Ton 


[©] 
n 


loco in spit screen sono 
impareggiabil. 


due viaggiano sul ritmo di insulti e 
improperi reciproci, sintomo di 
divertimento garantito, e 
soprattutto del fatto che luridi 
come l'amico Guido (che mi ha 
aiutato a testare il multiplayer) ce 
ne sono pochi al mondo. 

Sarebbe quasi giunta l'ora di tirare 
le somme. Questo non mi 
impedisce, comunque, prima di 
rimandarvi al commento, di 
mettervi in guardia su un paio di 
cose, 

Primo. Live Wired è tutt'altro che 
un gioco al passo con | tempi, 
almeno tecnicamente. 

Secondo, Live Wired è un gioco da 
considerare alla stregua di un 
Tetris 0 di un Frogger, per una 
partita veloce ogni tanto, 
escludendo sedute di gioco 
intensivo che hanno il brutto 
difetto di procurarvi un gran bel 
mal di testa, oltre che una dose di 
frustrazione da far stramazzare 
anche un cavallo. 

Come ultima nota, vi segnalo la 
presenza di una tabella high-score, 
totalmente inutile, visto che il 
gioco risiede totalmente su CD, e 
quindi i record verranno azzerati a 
ogni uscita dal gioco. Ma gli hard 


disk che cosa li hanno inventati a 
fare? 


» 
Tutte le squadre europee - +uggtiiàiitt tutsesi compiona 


psi 


ÙI mmaginate di vincere qualche 
miliardo al Super Enalotto... Che 
cosa ve ne fareste di tutti quei 


comprereste una casa (il mattone è 
sempre un buon investimento), 
magari un paio di macchine (la 
sportiva decappottabile per uscire 
la sera e la monovolume per fare la 
spesa, grazie), sicuramente tutto 
l'hardware che un PC può 
contenere (0 più PC... Una LAN!), 
un viaggetto e il resto in banca. 
Non mi sembra male, come 
soluzione. La definirei equilibrata, 
quantomeno. In America ci sono le 
lotterie esattamente come da noi, 
solo che chi vince tende, da buon 
americano, a essere un po" più 
eccessivo: ‘e pol a essere baciato 
dalla buona sorte è un poliziotto 
(già mentalmente instabile di suo, 
comunque), nessuno si dovrebbe 
stupire del fatto che egli devolva la 
sua vincita sotto forma di cospicui 
premi in denaro per gi 
automobilisti che maggiormente 
infrangono i limiti di velocità. Ed è 
così, attraverso un bellissimo e 
lunghissimo filmato introduttivo di 
taglio spiccatamente 
cinematografico, che veniamo 
catapultati nel mondo pazzo di 
Speed Busters, dove il limite di 
velocità è un valore sotto il quale 
non scendere mai, dove l'agente di 
polizia ti premia so gli fai friggere 
l'autovelox, e dove la demenzialità 
rogna sovrana. Lo scopo del gioco 
è molto semplice: partendo da un 
portafoglio piuttosto povero di 
dollari dovrete acquistare una 

vettura, decoraria a piacimento e 
mettervi a correre il più possibile 
lungo i tre tracciati inizialmente a 
disposizione: più forte andrete e 


Ei boy! Check out that 
window! Wow man, that thing. 


E W. usisorrrea PC 


più denaro riceverete 
dalla polizia, 
consentendovi così di 
acquistare macchine 
più potenti, o di 
ncrementare le 
performance di quella 
che già possedete; nel 
negozio virtuale 

una gara e l'altra 
troverete carine 
stradali (ti per 
vedere come se la 
cavano gli aversari 
durante la gr), 
gomme nuove, scorte di Sputter Coughi il mio tai È 
"lroglicerina (che versata ne ai ridotte un contro. 


motore dà quell'effetto turbo tanto Dubito che finirò mai la pista, in 
te se si è indietro nella gar: jueste Condizioni (notate a 
utile se si è indietro nella gara) e qsto condizioni (atea 


appendici aerodinamiche di ogni 
genere. Vincendo le gare nella 
modalità Campionato si 
guadagneranno ulteriori soldi e si (ll software apposito si trova nell 
sveleranno nuove piste: i circuiti —1D del gioco). Le vetture delle 
previsti nel gioco sono sel (più uno _ quali potersi mettere al volante 
segreto, vedi Box), ma vi saranno sono sett (inizialmente solo tre, 
presentati in maniera sempre più una segreta: si tratta di modi 
diversa, dato che potranno essere che in America hanno spopolato 
percorsi al contrario o specchiati, negli ultimi quarant'anni, e 

per un totale di oltre venticinque troveremo quindi le immense Buick 
tracciati. Se a questo aggiungiamo — coupé degli anni "50, le fammanti 
le condizioni climatiche variabili —Mustang degli anni '60, le 

(casuali nel tomeo, arbitrarie nella ingombranti Oldsmobile a 2 porte 
modalità arcade) che contemplano anni ‘70 fino alle velocissime 


Ata vettura © ale gomme), 


il bello e il cattivo tempo, la concept car più recenti. Per 
pioggia, la neve 0 ll tramonto, direi _. problemi di marchio -presumo- che rendono Speed Busters un 
che possiamo dire che quanto a _— loro nomi originali sono stati titolo davvero interessante è la 
offrire varietà nelle situazioni di —1omessi, onde per cui non curatevi | caratterizzazione quasi maniacale 
gioco la Ubisoft non ha certo troppo di dover scegliere tra dei singoli circuiti, ognuno con il 


lesinato. È possibile correre anche Solaris, la Vituose, la Bel Ray, la’ suo preciso tema e infarcito di 
in modalità Arcade, ovvero senza i Pirate ecc... Dato che tutto il gioco tocchi demenziali e parti di 


soldi da guadagnare e tutte quelle è improntato alla simpatia e alla _—paesaggio con le quali interagire. 
cose N: salite su una delle leggerezza (per non dire n Nevada (lo stato in cul si trova 
macchine che avete conquistati —demenzialtà pura), le Roswell e Las Vegas), pista invero 
fino a ora, scegliete una pista tra __—personalizzazioni delle vetture piuttosto facile, troveremo quello 
quelle disponibili, decidete contro. (skin) offrono quanto di più che ogni abitante del luogo è 
quanti avversari correre e via! li —assurdo e kitsch vi possa venire in abituato a vedere ogni giorno: 
supporto multiplayer è totale, dato. mente. Peccato non ci sia la casinò, dischi volanti che 

che sì può giocare via rete locale, |’ possibilità di personalizzare le risucchiano gli automobilisti di 

su cavo seriale, telefonando a un texture. Una delle caratteristiche —passaggio e indiani che evocano 
amico 0 Elvis attorno al fuoco (riuscendoci 
collegandosi ai in pieno, per giunta! Vedere una 
server Ubisoft foto di queste pagine per credere!). 


In Messico, invece, tra villaggi del 
Centro America e le rovine di 
un'antica civiltà precolombiana, 
avrete il vostro bel da fare a 
sopravvivere agli affilati pendoli 
che inesorabilmente tentano di 
tagliare in due la vostra (e per 
fortuna anche quella altrui) 
macchina. Ad Aspen, rinomata 
località di villeggiatura situata tra 
le nevose pendici del Colorado, 
dovrete vedervela con spazzaneve, 
scalatori imprudenti, sciatori 
invadenti e deltaplani che si 
divertono a svolazzare nelle 
gallerie. La difficoltà maggiore di 
questa pista è data dal fondo 
stradale quasi sempre ghiacciato, 


SPEED BUSTERS 


dai cannoni sparaneve che rifanno 
le piste mentre passate e dalle 
occasionali slavine che occupano 
la sede stradale. La Louisiana è un 
tracciato piuttosto complesso, 
pieno di curvoni e tornanti; in 
compenso non offre ostacoli di 
rilievo a parte un passaggio a 
livello prima del traguardo, 
immancabilmente abbassato: per 
fortuna che a lato ci sono delle 
rampe. li Canada, si sa, è il regno 


dei boscaioli, e quindi perché non 
inserire una bella segheria con 
tanto di attrezzature in funzione? 
Inutile dire che la pista passa 


Wa dico io 
pulizia strade non 
ra sabato? 


quattro miglio 
disposizione) e 
discutibile colore 
della vettura, 
notate il tocco di 
classe 
fappresentato dal 
cartello indicatore 
fatto di legno. 


esattamente nella 
fabbrica nel pieno 
della 
produzione... Ma 
reggetevi, perché 
non vi ha ancora 
parlato della 
Callfomia, patria 
di Hollywood: è 
sicuramente la 
pista più divertente di tutte, 
infarcita di citazioni 
cinematografiche. Incontrerete un 
King Kong piuttosto inferocito che 
ha appena abbattuto un aereo, un 
Tyrannosaurus Rex in piena 
esplosione ormonale, tutto intento 
a masticare dei TIR in fiamme, un 
calamaro gigante preso di peso da 
‘20.000 Leghe Sotto | Mari" e lo 
Squalo di Spielberg! Ovviamente la 
vostra strada si intersecherà 
inevitabilmente con la loro. Nella 
Grande Mela si snoda il circuito 
segreto, un vero e proprio inferno 
di curve a 90", traffico, tralicci 
delle sopraelevate e lavori 
in corso. Per fortuna la 
passeggiata sul ponte di 
Brooklyn rilassa la vista. 
Come se non bastasse, 
O crricicuto possiede 
delle scorciatoie più o 
meno nascoste e 


Uno scorcio del ponte di 
Brooklyn ln una giorata 
uggiosa. a bordo della 
Macchina della scuola 
guida... Davvero 
Fomantico, e solo non 
fossimo coatromano. 


accessibili (ad Aspen, per esempio, 

dovrete sfondare delle lastre di 

ghiaccio che chiudono l'ingresso e 

l'uscita di un tunnel che attraversa 

la montagna); trovatele e le vostre 

posizioni in classifica saliranno 

drasticamente, visto che il 

computer non le degna di uno 

sguardo. E veniamo a parlare del 

gioco vero e proprio: graficamente 

sì presenta bene, con paesaggi 

dettagliati all'inverosimile. Le 

macchine risultano abbastanza 

curate nonostante una decisa 

carenza nel numero di poligoni che 

le compongono, culi 

comunque sopperisce 

la qualità delle skin che 

li ricoprono; il 

progressivo 

deterioramento delle 

vetture in seguito ai 

molteplici unti che 

subiscono nel corso 

della gara è eccezionale 

© minuzioso: si va dallo 

specchietto che vola 

via contro un lampione 

alla portiera sfondata e 

graffiata dopo una 

violenta colluttazione 

con il T-Rex. li motore 

grafico risulta veloce 

anche su macchine non 

pompatissime, seppur con alcuni 

problemi di bad clipping (tenete 

comunque presente che io ho una 

versione non definitiva del gioco, e 

che questo e altri difettucci minori 

dovrebbero essere sistemati 

quando la scatola sarà sugli 

scaffali); non mancano tutti quegli 

effetti speciali che al giorno d'oggi 

cl aspettiamo di trovare, è mi 

riferisco alle luci dinamiche, alle 

ombre, al fumo, alle texture a 32 

bit, ecc. Il sonoro è eccellente, sia 

dal punto di vista degli effetti che 

della soundtrack: uno splendido 
commento musicale 
accompagna ogni pista, 
giustamente caratterizzato a 
seconda dell'ambientazione in 
cui ci si trova e che varia 
dinamicamente a seconda della 


situazione (come l'esplosione di 
archi quando lo squalo aggredisce 
il ponte su cui correte). La 

giocabilità è più che buona, 
olfrendo un modello di guida 
decisamente arcade e che poco 
spazio lascia al realismo, da ogni 
punto di vista. Non dovrete stupirvi 
nel vedere la vostra e le altrui 
macchine svolazzare allegramente 
per lo schermo dopo un incidente 
allucinante, 0 accigliarvi se la 
macchina rimbalza contro un 
guardrail anziché rallentare la sua 
corsa in un tripudio di scintille. 


Le antiche divinità azteche 
potrebbero essere offese, più 
che dalla nostra violenza nel 
oro teritori, dal colore della 
ria macchina, 


Questo è lo stile del gioco: correre 
senza mai fermarsi (tenendo 
sempre un occhio all'indicatore 
della quantità di nitro, che non è 
purtroppo infinita), tirare il freno a 
mano nei curvoni stretti e 
correggere la traiettoria in caso di 
sovrasterzo (non infrequente, per 
fortuna), senza curarsi troppo di 
quello che ci circonda. Non badate 
troppo al realismo ma premete il 
tasto della nitro... A proposito, ma 
secondo voi sono stati gli alieni a 
rapire Elvis? 
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Non siete stati invitati. .. Non siete i benvenuti... Non avete idea 
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mai negare le leggi della natura e 
della fisica. In cui perdersi, 
correndo dietro all'avventura e 
lasciandosi trasportare dal “sense 
of wonder”, dall'esplorazione, dalla 
paura. La paura, quella che è 
anche un po' mistero, quella che 
Senti scorrere nelle vene. 
Trespasser sì svolge sull'isola 
denominata Sito B, una di quelle 
isolette del Costa Rica dove sì 
sperimentava e si creava per dare 
alla luce il Progetto Jurassic Park. 
Voi interpretate una tale Anne, 
turista newyorchese che con i 
dinosauri e con la bio-genetica non 
c'entra nulla. Semplice vittima di 


in una specie di 
sdoppiamento 
simulato della 
personalità, farò 
entrambe le cose, 
prima di far pendere 
l'ago della bilanci 
dall'una 0 dall'altra 
parte. Eccovi quindi 
due recensioni in 
una, entrambe 
piausibili, ma scritte 
con punti di vista 
radicalmente 
opposti sul gioco. 
Fine del preambolo, 
vi rimando al box di 


Seen, cessi 
ommento per ice - comunicare otte anche, TOTI 
Gimme Wien" Cairerialemeota, © pene medio 
= vt came fn ct, Verdi 
ingoiato un pezzo di succulenta siae sce apposite mutine 
trespasser e i 
syto PMI cl 
Pea 
eri; 
SI 
porti ss 
E Sienna 
Bosi siam 
ia ia, 
Trespasser è il freni È 
media t:< 
ici RT ma Hr 
on per fare pubblicità ai virtuale in cui potersi muovere ampreantea 
miei articoli, ma raccomando a liberamente, in cui camminare, poligoni. 
DUE contee — Rea Ran 


questa recensione di dare 
un'occhiata (la prima 0 la seconda 


che sia) alla preview di questo prodi 


avere la meglio su un Raptor, a 


stesso gioco, apparsa sui numero tto di met eretica 
scorso. Valutare Trespasser è senza. mettre via a carabina e usare 
dubbio uno de comp più difficili uvarma più ipo 
che ho dovuto affrontare da gesti Ti. Dici 
quando collaboro con TGM, quindi Pottneta prendere ) 


ho pensato di scrivere una 
recensione un po' 
particolare, ed è 
pertanto consigliabile 
possedere le 
informazioni di base su 
questo titolo (che 
comunque qui non 
mancano) con la dovizia 
di particolari della 
preview succitata. 
Trespasser si ama 0 si 
odia, senza vie di 
mezzo, ed è tanto facile 
celebrarfo quanto 
criticarlo; perciò, come 


un incidente aereo, 
Anne si trova 
intrappolata sull'isola, 
ormai ridotta in un 
pietoso stato di 
abbandono; il progetto 
è fallito, 
cronologicamente ci 
troviamo a un anno di 
distanza dagli eventi 
narrati ne “Il Mondo 
Perduto". Un'isola 
Infestata da most 
preistorici e una 
donna come 
protagonista, una scelta che oggi 
sembra persino banale, ma che 
quasi tre anni fa, all'inizio della 
fase di sviluppo del gioco, aveva 
un che di oltraggioso, 


Trespasser non è categorizzabile, la 
sua natura sfugge a qualsiasi 
tentativo di classificazione nei 
generi videoludici consoliiti 
Fortuna che TGM non indica nelle 
recensioni il genere a cui 
appartiene ciascun gioco, 
sarebbero volute un paio di 
per la descrizione e forse non 
sarebbero bastate. All'atto pratico 
avete una visuale in prima 
persona, una completa libertà dî 
movimento e il vostro braccio, Il 
vostro braccio è l'interfaccia di 
gioco. Tutte le cose presenti nel 
mondo di Trespasser rispondono 
alle leggi della natura e sono 
dotate di un modello fisico di 
accuratezza quasi scientifica; non 
cl sono scorciatoie, non si corre 
alla velocità della luce, non sì 
raccolgono gli oggetti 
calpestandoli, non si usa il 
puntatore del mouse. Solo voi e il 
vostro braccio, che si allunga, 
ruota, afferra le cose e le usa, 
come fate tutti i giorni nel vostro 
mondo (quello vero). 


La prima esperienza con il gioco è 
di quelle che sì ricordano: vi 
trovate nei pressi di una spiaggia, 
‘a un passo dal mare. L'acqua è fin 
troppo realistica per essere ver: 
muovete un passo sul bagnasciuga 
e potrete vedere il riverbero delle 
‘onde che si propaga in avant, in 
uno spettacolo che lascia senza 
respiro per un istante. Fate per 
girarvi e un'isola dalla vegetazione 
incredibilmente folta e varia si 
‘aprirà ai vostri occhi. Muovete | 
primi passi in una direzione 
qualunque, c'è solo da scegliere; 
non si corre, al massimo si può 
aa DE ROD sica 
‘sempre nei limiti delle possibilità 
umane, Mentre procedete 
cominciate a prestare attenzione ai 
suoni della foresta, che sembra 


quasi incantata, sospesa, come 
dieci anni di polvere in una casa 
vuota. Disturbate la quiete con il 
vostro passaggio, il silenzio è rotto 
soltanto dal rumore dei vostri 
passi, dalle fronde che spostate e 
dall'occasionale verso di qualche 
gabbiano. Presto 0 tardi finite da 
qualche parte, cominciate a 
scoprire come si utilizzano gli 
oggetti; provate a spostare una 
grossa scatola, poi la lasciate 
cadere. Questa rotola via come se 
fosse fatta di vero legno; la urtate, 
e le sue oscillazioni sono così 
convincenti da lasciare sconcertati, 
Più avanti ci sono delle armi; ce ne 
sono un sacco, sull'isola, armi, 
scatole e bidoni. Provate a fare 
fuoco contro un bersaglio 
improvvisato, una pila di barattoli 
di vernice; il'suono prodotto dalla 
latta è esattamente come ve lo 
aspettereste, la pila cade e i 
barattoli caracollano a terra, sinceri 
e possibili. Fate qualche salto, 
osservate il panorama: la distanza 
a cui potete arrivare con lo sguardo 
è impressionante. Ogni singolo 
oggetto sullo schermo è 
incredibilmente curato, dettagliato. 
Proseguite verso una nuova 
direzione, accompagnati di tanto in 
tanto dai commenti in sottofondo 
del vostro alter-ego femminile (la 
voce è quella dell'attrice Minnie 
Driver), occasionalmente 
inframmezzati dalla narrazione 
retrospettiva di John Hammond (la 
voce è di Lord Richard 
Attenborough, l’uomo che ha dato 
vita a tutto questo. 
Improvvisamente il silenzio sì 
rompe e sentite un musica; 
sinfonica, crescente, rivelatrice. Il 
tempo di voltarvi, e due enormi 
Brachiosauri si stanno 
abbeverando attomo a uno stagno. 
Rimanete senza fiato mentre la 
voce di Hammond vi 
racconta di loro. Vi 
avvicinate, li osservate, 
cercate di capire come 
si muovono, Loro non si 
curano di voi, neppure 
registrano la vostra 
presenza, e proseguono 
nelle loro occupazioni. 
Meglio, così potete 


‘apprezzare i loro 
movimenti, i loro rumori, il 
dettaglio della loro pelle, 
persino i tonfi dei loro 
passi che provocano 
subbuglio nel terreno. Li 
lasciate mentre uno di loro 
si eleva sulle zampe 
posteriori ed emette un 
richiamo. Proseguite 
salendo la collina, e 
cominciate a osservare le 
rovine che costellano 
l'isola: macchine 
abbandonate, vecchie 
costruzioni, oggetti di ogni 
tipo, altre armi. Ne portate 
una con Voi, una soltanto, 
Del resto potete trasportare 
soltanto due oggetti, uno in 
mano e l'altro nella cintola. 
Muovete i vostri passi verso 
una vecchia Land Rover 
ormai ridotta a un rottame, 
la osservate da vicino. Poi, 
da sinistra, un suono 
allucinante. Subito dopo, 
un altro, maledettamente 
vicino. Non c'è che il 
tempo di girarsi, e un 
enorme Velociraptor è già 
su di voi. Tentate di 
estrarre la pistola, 
esplodete un colpo, in 
qualche modo lo ferite alla 
gamba. L'animale si ritrae 
© scalcia, perde l'appoggio 
sulla gamba ferita, poi si fa 
di nuovo avanti, con un 
balzo, e vi azzanna la 
mano, vi fa cadere la 
pistola. Provate a scappare 
ma non c'è più scampo. La 
vostra visuale rotea di 180 
gradi e vi ritrovate a terra, 
cadavere. Potete ancora 
osservare che succede, 
vedere le fauci del Raptor sulla 
vostra gamba, sentire il suono delle 
ossa che si spezzano e della came 


Un tranquillo stegosauro. Pochi 
minuti è sarà care morta, 


che si stacca. Non è un bello 
spettacolo. ll cuore batte ancora 
veloce. 


Non si è mai visto niente di simil, 
superfiuo dirlo. Man mano che 
proseguite nell'espiorazione 
dell'isola, con il solo intento di 
vendere cara la pelle e chiamare 
aiuto, vi ritrovate a scoprime i 
Segreti e la storia, a risolvere una 
serie di puzzie e ad ammassare 
came di dinosauro dappertutto. Le 
specie presenti sono sette: 
Velociraptor, Tyrannosaurus Rex, 


Ecco i resoconto fotografico del 
vostro primo Incontro con | 
dinosauri. Proprio come in 
“Jurassic Park", | mansuweti 
Brachiosauri sono le prime 
bestie che potete vedere, e il 
gioco cerca proprio di ricreare la 
a dell'incontro come 
svvene nel fm 


Brachiosaurus, 


Albertosaurus e 
Parasaurolophus. 
Ognuna è dotata di 
una propria 
intelligenza 
artificiale e, 
sebbene i luoghi di 
incontro con le 
bestie siano più o 
meno fissi, le loro 
azioni si sviluppano 
sempre in modo 
dinamico. A un 
certo punto vi 
trovate su una radura in cui un 
Triceratopo, non appena lo 
osservate, viene assalito da due 
Raptor. Il oro stile di attacco è 
incredibilmente efficace e 
realistico, mentre uno arriva 
frontalmente, l'altro colpisce alle 
spalle. Ho salvato la posizione di 
gioco a scontro appena iniziato, e 
l'esito della battaglia è stato 
sempre differente: due volte su 
cinque ha vinto l'erbivoro. Gli 
scontri fra dinosauri sono piuttosto 
frequenti nel gioco, tanto che 
potete gustarvi lo stile aggressivo 


TRESPASSER 


OCCHIO ALLA TESTA 


dei T-Rex che fanno a pezzetti uno 
Stegosauro, oppure la cagnara di 
uno scontro a tre fra un 
Albertosauro, un Raptor e un 
malcapitato Parasaurolophus. | 
Raptor, naturalmente, sono gi 
animali più temibili e più numerosi 
del gioco; in una determinata 
locazione, quando credete di 
conoscerli, aspettano che passiate 
nelle loro vicinanze nascosti dietro 
lo rocce. Uno di loro vi sì para 
davanti con un ringhio straziante; 
vi viene da pensare che sia solo, 
così lo affrontate Nello stesso 
Instante, però, altri due vi 
attaccano ai lati e un quarto vi 
attanaglia alle spalle: siete per 
terra. Gli animali reagiscono in 
maniera realistica alla vostra 
presenza e si interessano a voi 
soltanto se in quell'attimo non c'è 
niente di più bello da fare, se 
hanno fame e se ritengono che 
siate per loro una minaccia. Se 
rimanete immobili, non vi vedono: 
esattamente come è stato 
dimostrato scientificamente, anche 
i dinosauri di Trespasser riescono a 
vedere gli oggetti soltanto in 
movimento. Ma le cose incredibili 
del gioco non finiscono qui. Aree 
esterne così vaste e dettagliate non 
se ne erano mal viste in un 
videogioco; certo ci vuole un bel 
computer, ma vi regalate 
un'esperienza sensoriale (anche 
grazie alla parte audio, 
letteralmente da Oscar) di portata 
storica. L'implementazione dell 
modello fisico è struggente e, 


Siamo al sicuro. 


anche se via via arrivate ad 
abituarvici, osservare la reazione 
degli oggetti al vostro tocco, sentire 
il rumore delle fronde attraverso 
cui passate, udire ll suono sempre 
diverso dell'albero che state 
colpendo con un bastone rimane 
qualcosa di estremamente 
affascinante. ll senso di libertà si 
mischia allistinto di sopravvivenza, 
€ così sviluppate una sorta di 
simbiosi con il vostro personaggio, 
disperatamente attaccati alla vita. 
In certe situazioni ll panico è 
garantito, con qualche attacco 
improvviso inscenato a regola 
d'arte, e con i suoni della foresta, i 
ringhi tremebondi degli animali, il 
tonfo dei passi di un T-Rex (che 
fanno smuovere l'acqua di 
eventuali pozzanghere) sempre in 
agguato. Un gioco, questo, che a 
suo modo getta un primo ponte 
verso la realtà virtuale, quella 
stessa che fino a qualche anno fa 
sarebbe stato impossibile persino 
immaginare. Proprio per questo 
non è esente da difetti e, a 
seconda di come siete fatti, vi 
potranno sembrare trascurabili 
oppure predominanti. Ecco perché 
adesso, anche per questioni di par 
condicio, passo la parola alla mia 


La casa di John Hammond: il 
quarto livello del gioco si svolge 


N quella che avrebbe dovuto 
sere la città “capitale” del sito 


TRESPASSER, 
LA DELUSIONE? 
Dunque, vediamo. Siamo 
su una dannatissima isola 
deserta. Non si sa bene 
cosa devo fare, nessuno 
che me lo spieghi; 
neanche una bella 
schermata con gli obiettivi 
del livello. Ma ci saranno i 
livelli, 0 no? E giusto per 
fare un inciso, meno male 
che ho appena preso un 
PIV40O con scheda AGR. 
altrimenti questo gioco 
‘nemmeno lo installavo, 
sul mio vecchio 166. 
Allora, vediamo cosa c'è in giro. Il 
mare; beh, se voglio vedere il mare 
vado a Cesenatico, mica sto qui in 
casa. Allora meglio fare due passi 
verso la foresta, così cerco 
qualcosa da fare. Mammia mia, 
ma quanto è lento! Ma non si può 
correre? Ma non c'è il TimeDemo? 
Uh, aspetta, che ho trovato un po' 
di pistole... ma non c'è nessuno in 
giro da impallinare? Proviamo con 
questi due così grossi, questi 
Brachiosauri, che sono lenti che 
neanche Quake su un 286. 

Beh, se volete il mio commento 
sulla grafica, è bella, sì, vasta, 
senza dubbio, dettagliata, anche, 
ma non è che mi convinca del 
tutto. Le texture sono talmente 
tante che il gioco non riesce a 
gestirle tutte allo stesso momento e 
a muovere anche i milioni di 
poligoni che ci sono sotto, così gli 
oggetti in lontananza sono 


visualizzati a una risoluzione più 
bassa, ed “esplodono” in hi-res 
soltanto man mano che mi 
awvicino; l'effetto mi fa un po' 
venire la nausea. | dinosauri sono 
dettagliatissimi e belli grossi, 
anche questo è vero, ma per 
qualche motivo quando li ammazzo 
cadono per terra e rimangono 
stecchiti sempre nella stessa 
posizione (tipo “gatto che sta per 
saltare addosso alla preda”). Va 
bene che a seconda di dove li 
prendo si mettono a fare il ballo di 
San Vito e zoppicano come dei 
tarantolati, e che se ne ho voglia 
posso anche prenderli a calci una 
volta fatti secchi, ma possibile che 
muolano sempre allo stesso modo? 
E l'interfaccia? Dunque, pare che i 
programmatori volessero fare tutto 
un gioco realistico, tutto come 
nella vita vera, per 


questo, usa quello, tocca 
quell'altro... peccato che ogni 
tanto assomigli un po' al braccio di 
Mr. Fantastic del Fantastici 
Quattro, tipo lungo un paio di 
metri. Per non dire delle 
contorsioni che si mette a fare 
‘quando finisco contro una parete 0 
qualche oggetto; un po' contro 
natura, direi io. E poi, basta urtare 
da qualche parte e la pistola 0 
qualunque cosa abbia in mano mi 
cade per terra. Realistico quanto 
vuoi, ma scocciante. Che ogni 


Come le scatole e gli scatoloni su 
cul mi tocca saltare ogni due per 
tre per andare da qualche parte 0 
superare qualche baratro: 
verissimo, rotolano e si muovono 
come nella realtà, ma basta che li 


sfiori per fari rimbalzare via © 
dover risistemare tutto daccapo. E 
delle strutture poligonali che 
vogliamo dire? Complesse e 


definite quanto vuoi, ma non mi 
diverto tanto a vedere le code dei 
dinosauri che passano attraverso 
gli alberi, e a tirare fuori il fucile 
ogni volta che mi si incastra nel 
muro 0 in mezzo a un bidone. E 
poi, proprio non capisco perché 
questa dannata isola sia piena di 
‘bidoni. E di pistole buttate fi 
ovunque, per terra, in mezzo ai 
ruderi delle macchine, sugli 
scatoloni... che diavolo ci fanno 
tutte queste pistole su un'isola 
abbandonata, erano scienziati 0 la 


Ti sei iscritto a legge o a economia? Hai fatto ragioneria o i 
classico? E, dimmi ancora, preferisci andare in discoteca 0 al 
cinema, la pizza 0 gli hamburger? Questo è ciò che siamo 
soliti chiamare “Iibertà”. In realtà nasciamo e non smettiamo 
più di fare scelte tra proposte consolidate, avve, riconosciute 
e riconoscibili. Il Grande Fratello c'è ma non sì vede. Quello 
che rimane della libertà è dentro di noi e scalpita, pregandoci 
di rimanere a guardare per ore il mare 0 ci costringe a perdere 
preziosi minuti nel far rotolare un barattolo lungo una discesa, 
Se, per assurdo, potessimo paragonare la nostra vita all'amato 
mondo videoludico, gli usuali videogiochi sarebbero la 
‘quotidianità e Trespasser potrebbe costituire una valida fuga 
dalla consuetudine. Quel pizzico di libertà in più da 
assaporare, centellinare e vivere, fino all'ultimo. Non a caso, il 
mare di Trespasser sembra essere programmato apposta per 
‘essere ammirato. Non a caso i barattoli, le atte e i bidoni, 


A T-Rex soir | 
colpi del fucile, 
ma non c'è 
verso di buttarlo 
ii. Una sola 
arma in tutto il 
foco è in grado 
di abbatterlo, 
ma si trova solo 


Questo Triceratopo è stato 
attaccato da due Raptor, ai lati 
E' uscito a ellminame uno, ma 
l'altro sta arembando. Forse 
possiamo dargli una mano. 


rotolano in maniera ineccepibile. A mio avviso, stiamo 
parlando di un gioco la cui idea è da premiare. Un tentativo, a 
tratti anche un po' goffo, di creare qualcosa che non abbiamo 
mai avuto la possibilità di giocare. | più spettacolari paesaggi 
naturali in tempo reale mai visi sullo schermo dî un computer, 
un'immersività acustica pressoché totale e un rigore di una montagna, 0 qualsiasi altro 
scientifico” nella ricostruzione dei dinosauri. Un viaggio di trucco che mi renda il resto del 
fantasia in cui l'esplorazione e la contemplazione valgono, da terreno inaccessibile? 
soli, il prezzo del biglietto. Sconsigliato ai pragmatici. Comunque devo dirlo, è un gioco 
MT un bel po' originale, un bel mix di 
generi, anche se alla fine mì 
sembra di giocare il più delle volte 
‘on un platform 3D, cioè salta di 


quando vado un bel po' fuori dalla 
via maestra, presto 0 tardi, 
incontro una salita troppo ripida da 
percorrere, 0 una parete vertical 


qua e poi salta di là, e per questo 
operazioni non è che l'interfaccia € 
la gestione dei movimenti siano 
esattamente uno spasso, | 
dinosauri, dal canto loro, 0 sono 
troppo facili da ammazzare, oppure 
non vanno giù neanche con la 
dinamite: il T-Rex, per esempio, si 
fa un baffo dell'intero caricatore 
del mio fucile (ma anche di due o 
tre), e muore soltanto se gli sparo 
con un particolare fucile che si 
trova solo nell'ultimo livello. Se poi 
me ne sto fermo a guardario, 
figuratevi un po', fa esattamente 
come se non ci fossì; ma ci vede o 
no? Insomma, ci avevano 
promesso tutto questo realismo e 
ci hanno anche provato, ma se 
volete la mia opinione, certe volte 
è più realistica l'idea di mia nonna 
che corre la Maratona di New York. 
Boh, io vi ho avvertito. Uomo 
avvisato. 
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falange armata? Senza 


Mmm, trova la combinazione. 
questo enigma mi ha fatto fare 
tun paio di risate, per via della 
Scritta (“biglie”) che appare su 
muro. Se non ci arrivate subito 
può diventare un incubo. 


Prisco 


PIG 
accattabilmen 
scheda AGP 
TNT. Trespe 


Pr NI db eo 


Dopo Versilia gypù scopri 
un'appassionante avventura 
nel cuore della Città Imperiale ; 
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Caro Bill, 

iltuo Windows 98 

è mitico. Da quando 

l'ho installato sul mio PC, 
ho battuto tutti i miei 
amici al nuovo sparatutto. 
Merito tuo, appena apro 
il gioco, restano tutti 
ipnotizzati dagli effetti 
sonori e dalla velocità 


pazzesca della grafica. 


Giancarlo 


Microsoft 


www.microsoft.com/italy/ 


Micresolt, Windows e "Dove vuni andare oggi?” sono marchi registrati di Microsoft Corp. 


ACTIVISION per PC 


trarre beneficio dalle meraviglie degli 


acceleratori grafici. Grazie a 3Dfx e 
soci, infatti, potrete godere di 
'ambientazione è quella di _— splendidi effetti di dissolvenza, 
un futuro decisamente prossimo. Il _— nebbie non volumetriche, ma 


Iuogo della vicenda è la cara vecchia _— sempre nebbie (a proposito lo sapete 
Terra. L'attore principale è un caccia che in tutta Milano e hinterland solo 
di nuova concezione, dotato dei più casa Gaburri è avvolta da nebbie 
solisticati armamenti e delle più 

moderne tecnologie. | comprimari 
una sparuta dozzina di nemici 
agguerriti e pronti a mettervi i 
bastoni tra le ruote, ma destinati 
a soccombere sotto gli incessanti 
colpi delle vostre armi, E la parola 
incessanti non è stata usata a 
caso, dato che i proiettili in 
Barrage saranno praticamente 
infinità. Questa particolarità già 
dovrebbe bastare a far 
comprendere anche al 
videogiocatore medio che il titolo 
in questione è un puro, purissimo 
arcade. Niente fronzoli superflui, 
nente briefing con animazioni 
noiose, niente pianificazione 
strategica e nessuna gestione di 
risorse e di armamenti. Solo tanta 
sana azione di distruzione e di 
combattimento, vestita a festa per 
l'occasione grazie al massiccio 
utilizzo di linee di codice pronte a 


La realizzazione grafica è nel 


Soggetva da un mise PEETTI 
allterno del secondo livello in -—OMblesso buona, anche 

aosta sezione loco corda La DI Gee 
debe un pol secondo Crane 


Descent. 


Un po' in sordina arriva sui nostri 
monitor Barrage, shooter 3D 
della semisconosciuta Mango 
Grits, pronto a gettare un ideale 
quanto di sfida a Incoming 


della Rage Software. 


1 fondali oceani 
sono animati da pesci 
realizzati davvero 
‘bene. Guardate 
questo squalo e 
item se non 
assomiglia al Silvestri 
‘elle Immediate 
vicinanze di una PR 
‘quaisia 


volumetriche anche quando altrove 
c'è il sole? E lo sapete che quando il 
Prisco va in macchina non mette in 
moto se prima un raggio di sole non 
ha prodotto un lens flare (anche 
fittizio basta che ci sia) sul cristallo 
della sua Honda)... ehm... che 
stavo dicendo? Aah sì, parlavamo 
degli effetti grafici. Bellissime le 
esplosioni e le scie deli missili, non 
male la resa dell'acqua e la fividità 
di scorrimento anche su macchine 
meno veloci. A proposito vi segnalo 
la presenza di una gestione del 
livello di dettaglio 

decisamente sofisticata in 
grado di soddisfare anche 
gli utenti meno fortunati 
(leggetevi comunque il 
box hardware prima di 
gridare al miracolo). 

La struttura di gioco 
prevede il superamento di 


ambientate in altrettanti scenari, 
caratterizzati ciascuno da un 
background diverso. In ciascuno di 
essì avrete a disposizione un tempo 
limite per riuscire nella difficile 
impresa. Ogni volta che attivate un 
campo di energia 0 che distruggete 
un determinato obiettivo, i secondi 
in vostro favore aumentano, mentre 
si riducono quando si verificano 
eventi spiacevoli, Sulla sinistra dello 
schermo un simpatico (2!) indicatore 
numerico mostra il punteggio 
raggiunto (lo scopo del gioco è 
anche quello di ottenere il punteggio 
record). ll primo livello che 
affronterete sarà ambientato in una 
campagna inglese, ricca di verdi 
colline e dì villaggi immersi nella 
pace della brava gente. In questo 
idiliaco paesaggio dovrete attivare 
cinque campi energetici in modo da 
aprire un varco oltre il livello © a 
proseguire l'avventura. Inutile dire 
che a difesa di queste postazioni ci 
saranno una moltitudine di nemici 
avvelenati come pochi 

N secondo scenario sarà ambientato 
al chiuso, in un tunnel decisamente 
futuristico e pieno di insidie. Lo 
scopo sarà quello di percorrero sani 
e salvi nella sua interezza, fino a 
giungere all'agognata uscita. Il 
tempo a disposizione è pochissimo, 
per cui occhio ai bonus. Nel Canyon 
dovrete distruggere tutte le 
installazioni militari, facendo molta 
attenzione alle rocce rossastre che vi 
ostacolano ll passaggio. Il quarto 


BARRAGE 


DAVIDE CONTRO GOLIA? 


| paragone con gico che Mappormente specchia i parametri di 

indubbiamente INCOMING, titolo che ha riscosso N 

canne) che ha impegnato uno af di ore cento persone (tant sono gi impiegati ela Rag 

iii isrse umane (la Mango Gris è 

antagonista. L'imposta nente sile, anche se 

acne sezioni richie una gestione delle isose disp 

sempe la maglio su lutto resto. Il paesaggo in Incomg è decisamente pi fut 

privega  elismo dell'anbentazione. In entrambi cas mtae grafico è no 

esplosioni presenti in Barrage, utai, pur essendo visivamente inferiori a quel 

fisico che regola apri di ella 

Nessuna battaglia, invece, in termini i longevità e schema cament renofo= =) “ps 

mici scenario di Chicago di notte. 
Barrage è violento, ma non 
gratuitamente cruento e non 
Vedrete mai scorrere il sangue, 
che se ci sono un sacco di 
pedoni e di civil in giro, 


tre e il loro cambiamento influisce 
sui secondi a disposizione per il 
ompletamento dello scenario e 
sullinkazzatura dei nemici. Ordinaria 
amministrazione, quindi. Le 
modalità di gioco sono 
essenzialmente tre: la partita 
singola, il Campionato e il 
multiplayer. Nel Campionato si 
affrontano in sequenza le varie 
missioni con accumulo di punti @ 
impossibilità di ripetere uno scenario 
precedentemente affrontato con 
inario è ambientato in una sedici tipi successo (prerogativa questa tipica 
Chicago del domani, piena di luci al _ differenti e delle partite singole). Notevole anche 
neon e di tralicci metallic, in cui —spaziano da il supporto per la modalità di gioco 
dovrete eliminare tutti i mezzi della veicoli di terra a multiplayer che prevede sfide fino a 
polizia illegale. L'ultima tappa del _—— postazioni fisse, oto giocatori in contemporanea si 
‘aggio sarà ll profondo dell'oceano, |’ da aerei da tramite Internet che rete locale. Non 
Iuogo questo in cui sono nascosti È' caccia a manca nemmeno la possibilità di 
frammenti di una potente arma elicotteri, fino ad linkare due computer con cavo 
nucleare, A proposito di armi, i arrivare a vere e seriale 0 via modem, In modalità 
gingilli disponibili inizialmente sono proprie multiutente il gioco può essere sia 
solo due (l cannone e i missili, poi sottospecie di cooperativo (l'host decide le squadre 
se ne aggiun uo. e ll posizionamento di bonus e 
scenario (Laser, Plasma, Booster el livelli di armamenti) che deathmatch. 
Nuke). | nemici presenti sono di difficoltà sono Giocando con gli amici la struttura 
mente e gli scenari si 
trasformano in arene piene di power 
up e di bonus, in cui la parola fine 
non è mai definitiva, Stai male @ 
Uno dei tanti power up disponibili giocando in lo spiego. 
multiplayer. Raccattatene Il più che potete 


Talvolta ll numero dei nemici tende a essere 
decisamente alto e suo schermo l'HUD si 
fiempie di quadratini di possibili obiettivi 
Dedicatevi innanzitutto ai sistemi difensivi fissi 
a terra e tenete d'occhio i missili dei caccia 


13 con 3Dfx, ma noi che 
fegnamente Barrage 
simo cel detta) 


L'amico Shark sta per fare un pessima fine, 
inquadrato dai sistemi di puntamento di Mako. 
Notate lo scenario spogli e le texture grossolane 
sullastronave. 


Un prodotto sensazionale per il suo fantastico realismo e formidabile versatilità. Grazie alla sua elevata tecnologia LE MANS rappresenta 
il prodotto per eccellenza nella simulazione di guida 

Un realismo indiscutibile grazie all'utilizzo di un combio addizionale in metallo e ai pedali più stabili perché ricoperti da velcro 
La migliore ergonomia rappresenta in fine la sensazione più esaltante 


È un prodotto: 


FANATEC 


REVI 


ualche mese fa si è 
tenuta a festa in occasione della 
presentazione di Tomb Raider 3 e 
ll buon effebiesse in prima linea 
con tanto di tasso alcolico sopra 
la media, non ha potuto fare altro 
che riportarmi la più ovvia delle 
constatazioni: Lara's back. Come 
poi il mentecatto si riferisse in 
effetti al fondoschiena dalla 
gagliarda pulzella (del resto 
mancato di immortalare per un 
soffio) è un altro discorso, quello 
che più conta è che Lara non 
tornò affatto sola, ma portandosi 
appresso uno stuolo di zelanti 
ammiratori, 
Alla testa del gruppo c'era 
nientepopodimeno che il 
capitano Lamat, arcinoto 
abitante di un pianeta 
sconosciuto. Certo lui 

teneva che l'uni 
ragione della spedizione 
fosse stata quella de 
ricerca di una gemma 
verdognola dagli incredit 
poteri terapeutici, addi 
la disastrosa propagazione 
del febbril germe tra le sue 
terre a causa di cotanto 
fervore. Ma probabilmente 
credeva non si notasse 
quanto il suo tenace sguardo 
di uomo rude e combattivo 


Indeciso se cogliere il pregevole 
fregio sulla parete 0 la splendida 
pozza d'acqua con anto di 
fontanelia lavorata ho propeso 
per la soluzione di mezzo: la 
cosa naturalmente mi dal non 
Indifferente vantaggio di 
mantenere la locazione nella 
sua preziosa posizione di 


EW 


l'assegnamento degli 
incantesimi recuperati per la via 
{un massimo di 16); 
naturalmente occorre un 
determinato quantitativo di 
esperienza magica per impararli 
« bisogna anche fare attenzione 
Sl corretto allestimento di magie 
curative € comispettive 
d'attacco, 


PSYGNOSIS per PC 


I tizio in questione 
è dl mostro finale 
del secondo livello 
o effetti è un filo 
sino, dato che è 


Sita rispetto alla 
vostra; ma se 
Srrivate con il 
giusto carico di 
munizioni, 
dovrebbe salutare. 


fosse rimasto ancorato al suddetto 
scolpito deretano. Si notava 
eccome, così decidemmo di 
trattenerlo e spiegare il significato 
di quel tristo e colpevole arrossire. 
Ci disse che lui sì era uomo duro, 
ma pure la sua ciurma richiamava 
a gran fiducia; uno stuolo di 
felloni dalle svariate abilità lo 
accompagnavano infatti alla meta 
prefissa, sennonché la nave 
all'uragano non resse e con 
pomposa teatralità 
arrancando sì accasciò 
sulla grande 
costruzione, che si 
credeva disabitata. 
Eggià, il palazzo della 

sentazione della 


Mentre l'odioso 
pennuto fedele se la 
vede con una vetrata 
istorita alle sue 
Spalle, ll buon 
chierico ha ben 
pensato di basire 
dinanzi allineredibile 
ritrovamento: che si 
tratti ella tomba dei 
Basuntut. 


"Oppo, Del Tritolo! 
esclamò il capitano 
Lamat dopo aver gettato 
il fiammifero acceso 

a terra. E schiattò 

nel tentativo... 


DI spalle i fiero chierico con 
l'inseparabile pennuto; bisogna 
ammettere che | personaggi 
500 ben differenziati e una 
volta tanto non sono semplici 
alternative grafiche. 


Croft disabitato. 
Ma il mascalzone non se ne curò 
proseguendo a spiegare come la 
‘sua ciurma fosse a tutti gli efetti 
quella più valente; invero il sedere 
di Lara era difficile da battere con 
quei pochi poligoni (sino a un 
migliaio, poco credibili), ma per lo 
meno erano quattro | nuovi 
contendenti. Un omaccione 
all'aria rissosa, tutto arm 
zucca, una donnetta 
dall'apparenza spigolosa e in 
effetti molto agile, un altro 
possente figuro e una specie di 
chierico 0 pretuncolo di provincia, 
avvezzo all'arte magica come la 
nonna al minestrone. Costruiti 
sulla medesima struttura ossea 
del motion capture e ricoperti dal 
solito strato di additivi 
tridimensionali, l'anabolizzante 
della nuova generazione di 

schede. Ognuno, mi assicurava 
Lamet, con le sue brave 
caratteristiche; laddove si poteva 
parlare di forza con il grande 
bestione, arrivava l'agiità della 
donzella 0 la magia del fiero 
fattucchiere: così una porta sì 
sarebbe potuta spalancare in vario 
modo, chiave oppure incantesimo. 
D'accordo mi domandavo e 


e poco 


REVI 


e per tutto quell già 
vista nei Tomb Raider, 
ito di movimento 
dello sguardo e 
telecamera fissa sui 
pericoli più pressanti 
all'ingresso În una nuova 
stanza; un peccato che 


volentieri la telecamera 


inisce nella stanza 
ttigua perdendo di vista 
protagonista. Ci sono 


pe 
Caratteristiche montr l'allegro 
figuro si produrrà negli ese 
p'nnici di sua competenza; 
tomo in questione possiede. 
parecchia esperienza di bse in 
fatto i armatura è 
armamentario, quanto agli 
incantesimi non è buono di 
estrarre un coniglio da un 
cilindro. Del resto dagli oggetti a 
‘sua disposizione si nota come 
prediliga lo scontro diretto 
‘come? E' un Ingegnere? Ma 
fatemi il favor. 


perché non tutti e due in 
contemporanea? E qui il baldo 
capitano si oscurava in volto; solo 
uno il volontario della cerca e la 
scelta una e decisiva all'inizio dell 
viaggio. Un peccato, dato che già 
si strizzava l'occhio alle basi 
dell'RPG.... Lamet si illuminava 
all'improvviso; era la loro 
intenzione, accampava, non solo 


siamo alla 
fine dei 
conti e 
naturalment 
fare luce 
sulla 
questione 
che ne dite 
di quella 
fantena? 


Questo 

impressionato livello grafico (ll che la die lunga...) 
in ogni caso al momento ll mio personaggio è rimasio 
un fio basito sotto | colp del nemico: sarà forse 
perche ll simpatico pirana ha appena finito di fare 


li parco movimenti è molto ampio e include tutte 
te possibilità già viste; l'eccessivo caos rischia 
però di indurre all'errore, portando alla distruzione 
Gella mano destra in caso di mancato centro 


colazione con i sul gileli? 


armi a distanza 0 duello: 
ravvicinato, ma l'incantesimo da 
collezionare e imparare con tanto 
di livello, E l'esperienza 
accumulata durante il viaggio, da 
distribuire tra le var 

caratteristiche: armatura, abilità 
nel maneggio dell'arma, abilità 
nell'arte magica. Così per 
potenziare un'arma 0 un 
incantesimo si sarebbe reso 
necessario il raggiungimento di un 
determinato livello d'esperienza e 
ll ritrovamento degli additivi 


© fiero bestione nulla avrebbe 
potuto contro li tinciapollo che 
on aveva intenzione di fermare 
1 Sua corsa mortale e ha ben 
pensato di rifugiarsi in un 
Canaietto di scolo; chiaramente 
alla nuova posizione ha potuto 
fare luce (sì fa per dire, date le 
ambientazioni Scure) sù nemico 
in agguato. Come nel succitato 
TR esiste Îa possibilità 
dellinquadratura dal testone del 
personaggio, l che si traduce in 
‘mozzafiato come 


necessari. Sembrava convinto il 
capitano, ma più ci pensavo, più 
mi veniva alla mente il futuro 
Heretic 2 dalle carte assai 
promettente. 

E il companatico? Ora raggiante, 
ll capitano mi descriveva le 
presunte follie del suo ambiente 
virtuale; effetti di luce — ok, nulla 
di eccellente — texture 
differenziate per livello — il 
minimo — e tanta bella grafica con 
ombreggiature ed effetti 
metereologici tipo pioggia, neve e 
vento. Qualche dubbio, in ogni 
caso l'idea alla base sembrava 
buona e i settori, collegati da un 
caricamento all'interno del livello, 
anche. Poi aggiungeva che, per 
ognuno, una categoria di puzzie 
differenti, a parte le solite 
inflazionate chiavi; non male la 
varietà, già, di quella non c'è mai 
appagamento. 

Allora decideva di portarmi a fare 
un giro per mostrarmi che non 
aveva torto; un balzo di qua, 
un'arrampicata di là, ohi ohi 
queste cose le avevo già viste 
altrove e in grande spolvero. 
Insisteva lui e come si presentava 
un nemico, mi toccava abbatterio 
a colpi di... a colpi di, eggi 
fuoco, fulmine, mestizia (che altro 
può essere il verde?) e altro. E la 
magia di cui si era tanto 
decantato? Si era scelto il 
fetentone, non il chierico; ottimo 
ed effettivamente le cose 


Le munizioni per le 
armi finiscono 
iuttosto in fretta e 
questo vale in 
Particolare per il 
chierico che emette un 
faggio continuo; 
pertanto è bene 
Sfruttare le occasioni 
come questa, in cui è 
possibile utilizzare una 
postazione rotante per 
distruggere le 
fastidiose torrette 
senza sprecare un 
grammo di risorse. 


© boss del terzo ivello 
(considerando la partenza, ossia 
i iello zero come ll primo) 
comincia a dare noia; spara 
Miss a ricerca costringendoci 
al movimento continuo ed è 
assolutamente insensibile ai 
nostri attacchi, perlomeno, 


stimolarlo con un cannoncino a 
corto raggio. Come potete 
notare ogni boss richiede una 
tecnica differente. 


cambiavano, Ma rimaneva 
dubbio circa le mediocrità dei 
nemici, descritti come stupidi 
artificiali e per nulla convincenti; 


sarà, ma io questa capacità di n questo settore occorre muovere in fretta le chiappe 


apprendere dal nemico 0 di per evitare | magli distruttivi disseminati lungo il na 
ragionare in modo differente non fecero: alto schema di gioco, quindi, ma la grafia eco. in queto sa nessuno ni gica 

latingono dalla palesi £l mantiene su livelli non eccellenti, un la sensazione di giù visto, anche considerando | 
Ja ento RR pae cela cromatica un fi confusioni, un po' pet le emi] che puilano tal rasche dl settore: 
texture, troppo visibili pensate un po', pioli dinosauri. 


incapacità di difesa. E dove erano 
finite le tecniche di gruppo, la 
paura e la rabbia acclamate? Ah 
nei livelli avanzati: dovevo In erano pol totalmente malvagie e i finezze, dovevo riconoscere che’ fiammiferi. Ma doveva and 
effetti dare un fio di ragione al piccol ragionamenti cui mi si. era un po' triste quel capitano, nei cosi, il sedere di Lara non 
pover’uomo; in superiorità costringeva abbastanza differenti |. modi come nei tempi e nei piccoli _ l'avrebbe mai raggiunto, era 
numerica i felini tentavano un —da non annoiare. C'era qualcosa spezzoni in cui era nell parte del _ giusto che qualcuno glielo facesse 
una migliore organizzazione e in _—che mi opprimeva, però, qualcosa protagonista, tuti superati dal già notare. E lui, uomo rude e severo 
inferiorità si ritiravano. Ma della di indefinibile, come a sottofondo visto persino con se stesso, è stato 
sensazione fiato sul collo nessuna del tutto; certo, era quella Forse sono stato troppo duro con fedele ai suoi propositi; o 
traccia; dov'era il timore che fastidiosa nenia che cercava di lui’ ho fatto male a indicarglia-_— vogliamo ricordare così, morente 
doveva cogliermi ad ogni passo in _ sottolineare i momenti via di casa attraverso quel nel tentativo, 

quegli antri oscuri? | ragni mi ——drammatici, vera parodia di sé —deposito di titolo, oppure non 

facevano schifo In effetti, cosi ——stessa (ossia era drammatico | -_ avrei dovuto regalargli sigaretta e 
come i piccol dinosauri, ma non — suo ascolto) 

ero ancora stato inseguito da un saranno stati 

enorme bestione che mi avrebbe i miei 

mostrato la nera signora padiglioni 

Proseguendo però trai cunicoli mì _ raffinati. E 

accorgevo che le piccole idee non in tema di 


= resenta in etti o stato dell'arte in quanto a sp 
Gli elementi di interazione non mancano e variano "icheste d 133 con CD 4%, 24 MB di RAI 
di schema in schema; c'è qualcosa che non n ne tnplice MB. Si consiglia invece l'uso di 
‘quadra, per, forse l'ambientazione stessa è la n 
fonte principale delle mie perplessità. 


o Direct 3D, Unica utilizzata, a perte 
fiware) e 32 MB di RAM. 


DIVENTA 
IL PIU' GRANDE'CAMPIONE 


| motori rombano ancora ai flox della Ubi Soft. 
Con Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 
scegli tra numerose modalità di gioco. 
Qualche esempio? 
Career mode: inizi la tua carriera in un piccolo team e, se ti farai 

valere, otterrai un ingaggio da professionista. 

Scenario mode: confrontati in situazioni realmente accadute, 
impegnati e capovolgi gli esiti dei campionati precedenti. 

Retrò mode: rivivi l’ebbrezza del primo Campionato del mondo 

del 1950, con circuiti, vetture, paesaggi e suoni 

di ) lA direttamente dal passato. 
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D iciamo la verità: 


non ci era cascato quasi 
nessuno, nella trappola del 

nostro simpatico scherzone 
annuale, tranne uno 

sparuto gruppetto di lettori 

che, tra qualche sospetto e 
qualche perplessità, mi 

hanno interrogato via e-mail 
chidendo delucidazioni e 

date. Invece Gran Turismo 

per PC, fantomatica banfa 

e oggetto del nostro buon 

“pesce” annuale, non uscirà 

mai, e ci toccherà quindi 

fare buon viso a cattiva 

sorte "accontentandoci” di 

ciò che passa ll convento. 

Questo Grand Toruing, adi 
esempio, ha nel suo 

pedigree genetico una certa 
volontà di somigliare al 

titolo Sony, a partire 
inequivocabilmente dal nome e dal 
fatto che quattro membri della 
Polyphony (la software house 
responsabile di Gran Turismo) 
hanno partecipato allo sviluppo del 
gioco; a quale titolo non lo so, e 
nemmeno dopo una telefonata con 


Anche gli sponsor a lato pista 
‘sono modificati: avete in casa 
qualche apparecchiatura della 
Ivo? 


Silvestro siamo giunti a capo 
della verità. Lui sostiene che siano 
arrivati, questi quattro, e abbiano 
scandito la frase “I titolo... sarà. 
Grand... Touring”, come una sorta 
di improvvisati Qui, Quo e Qua, 


EMPIREJELITE per PC 


Oramai dovreste averlo capito che Gran Turismo 
su PG era solo un pesce d'aprile. 


Notate la realistic 
Hluminazione del fari in 
notturna: quell posteriori sono 
però accesi solo perché sto. 
frena 


La schermata di selezione delle 
vetture: questa si chiama Salon, 
ma se le mettete di fianco una 
Toyota Celia la gente cercherà 
= 10 specchio. 


con l'aggiunta del cugino segreto 
(Què, per chi non lo sapesse). 
Ovviamente riteniamo che la loro 
collaborazione sì sia spinta un 
tantino oltre, anche se voglio 
subito fugare ogni dubbio dicendo 
che questo gioco NON è un 
tentativo di ricreare Gran Turismo 
sul PC, ma qualcosa di molto più 
nile, per esempio, a TOCA 
Touring Car della Codemasters. Ma 
siamo arrivati alla fine del primo 
paragrafo, ed è quindi ora di 
pronunciare una delle frasi 
predilette dai recenso1 
‘andiamo con ordine” 


Se bazzicate il settore dei 
videogiochi da qualche anno, il 
nome della Elite farà breccia nel 
vostro cuore, ricordandovi storiche 
conversioni come Buggy Boy, 
Space Harrier, Ghosts'n'Goblins, 
Paperboy, Bomb Jack e alti titoli, 
originali, come Beyond the Ice 
Palace. Era un grande nome, la 
Elite, ai tempi degli 8 e dei 16-bit, 
€ quindi ci fa piacere vederla 
tornare sui nostri monitor, con lo 


macchina è disponibile in due 
livree dal diverso colore, ma non 
per questo mi sembra giusto 
Calcolare come due vetture 
diverse. 


Le gocce di pioggia sono delle 
Semplici rigone grigie, ma ad 
ita velocità ricreano comunque 
un effetto adeguato. 


USA 
postrion da” 


Le conse în noîtuma godono di 
fttti i iluminazione egregi 
così come il replay afire visu 
davvero emozionanti. 


stesso logo di allora. Grand 
Touring è un gioco di quelli che si 
presentano (nel sottobosco delle 
press-release) in maniera 
pomposa, vantando un'intelligenza 
artificiale da piccolo chimico, 
routine grafiche mai viste e 
accollandosi addirittura l'onere di 
marcare la linea de giochi di 
guida tra PC e console, relegando 
queste ultime al ruolo secondario 
che, tecnicamente, ormai gli 
spetta. Anche su questo punto, la 
strizzatina d'occhio a Gra 

Turismo è ben chiara; tuttavia non 
mi sembra possibile mettere | due 


Alizagnor on 


titoli a confronto diretto, sia per la 
differenza esorbitante tra i due 
sistemi per cui sono programmati, 
sia perchè, come ho detto, in 
realtà Gran Touring ha un'anima 
tutt'afatto diversa. Anche in 
questo caso possiamo guidare 
automobili più o meno 
direttamente derivate dalla 
produzione stradale, ma mancano 
le marche originali e i modelli 
disponibili sono soltanto otto (più 
due nascosti). Il comunicato 
stampa del gioco sostiene ve ne 
siano invece “oltre 20”, ma sì 
tratta purtroppo di un bifido 
calcolo che considera come 


LAP 3/3: 
POSITION 5/8 


Be 
7 ssi 
131,0 © 


BEST - 
TIME 01:58:63 


LAP 1/3 
Position dia” 


Ancora le due FI che sì danno 
battaglia. | fari posteriri si 
illuminano in frenata, ma 
stranamente in nottuma le luci 
Gi posizione rimangono spente. 


LAP 1/3 
POSITION 2/8 


testa fra due 
‘annabe”; 

quando le vetture sì urtano 

Partono scintile ovunque. 


ar. 


k TIE: CLI 


Una Porsche SII (vecchio tipo) 
tutta sponsorizzata e con il 
numero sbagliate: quantomeno 
doveva avere l'11...172 


macchine diverse le due varianti di 
colore della stessa auto; vedete un 
po' voi. Le macchine in questione, 
comunque, ricordano senza ombra 
di dubbio alcuno la Toyota Celica, 
la BMW 23, la Ferrari F40, la 
Lamborghini Diablo, La Porsche 
911, La McLaren GTI, la Dodge 
Viper e la Mercedes GTR, queste 
ultime quattro in versione Racing. 

| circuiti seguono la medesima 
cadenza e sono otto principali più 


Sta nevicando e invece di stare 
a casa davanti al caminetto, ci 
in questa gita sul prato 
i bordo di una Mercedes GTR 
blu. Ognuno fa come preferisce 


due segreti, ognuno dei quali ha la 
possibilità di essere percorso al 
contrario, generando un totale 
complessivo di 20 tracciati. 
Anime, la questione è qui ancor 
più losca che per quanto concerne 
le auto, visto che i circuiti di base 
sono in realtà quattro, che sullo 
stile di Ridge Racer e compagnia 
bella sono disponibili in due 
varianti con un settore di pista in 
più nella versione più lunga. Le 
modalità di gioco sono 
sostanzialmente tre: Campionato, 
Corsa Singola e Autotest. 
Quest'ultima è una sorta di super 
esame della patente nel corso del 
quale dovrete condurre ll bolide di 
tumo attraverso dei simpatici 
lest-drive” tipo gincane, slalom 
tra i birilli e cose così. Grand 
Toruing propone comunque una 
divisione di massima, ovvero 
quella tra Arcade e Simulazione: in 
modalità Arcade, il gioco cerca dì 
icreare lo spirito di un coin-op, 
con tanto di checkpoint e tempo 
che scorre inesorabile; la 


A 


GRAND TOURING 


n basso a destra potete 
osservare la condizione della 
Vettura e delle gomme; quando i 
riquadri tendono al rosso è ora 
di fare un salto ai box 


Simulazione è invece più tecnica, 
con un numero prestabilito di giri 
a con la possibilità di decidere se 
correre contro auto identiche alla 
vostra, o contro un gruppo 
varlegato (come in Need for 
Speed). A proposito di Need for 
Speed, ecco un altro titolo alla cui 
ispirazione Grand Toruing deve 
molto, soprattutto per la scel 
delle macchine, delle visuali di 
guida e, in generale della struttura 
di gioco, che è parecchio corsaiola 
e piuttosto “leggera”. E' possibile 
Intervenire sulla vettura alterando 
svariati parametri, ma non esiste 
alcuna schermata grafica che 
asempliichi il procedimento e le 
modifiche si effettuano tramite 
semplici menu testuali in cui 
scegliere le impostazioni della 
vettura. Alcune di queste, peraltro 
suonano un tantino strane, come 
quella che permette di selezionare 
la potenza massima del motore e 


= 938% © | 


La grafica è convincente e la distanza della visuale ampia, 
anche se non manca qualche occasionale incertezza nel 
elipping, specie con le condizioni climatiche più avverse. 


ae - lasciano potenza di calcolo notevole di punti di osservazione 
| Madsitioh 6/8 disponibile per le macchine, molto — e, anche se non affascinano al lui 
Pot DEIR ganci dele e cettagiate. Sono punto da stre a rivedere ogni gara 
presenti quegli stessi effetti di dall'inizio alla fine, ofrono un 
cromatura e rifrazione della luce piacevole diversivo per spettatori e 
già visti in NFS3, al punto che si non. Ho dimenticato qualcosa? Ah, < 
può persino scorgere allinlemo sono presenti pit-stop, che 
dell'abitacolo, i pilota che afferra. servono a rimettere rapidamente in 
e gira i suo bel volante sesto le vostre gomme e la 
Orviamente la guida è a destra, |-——meccanica quando avete fatto un = 
grazie alla Grande Madre po' i ganassa fuori dallatato 
tnghitera, 6 è presente la modali 
m 
V ses7 00-48 o IN 
gItue dist Wigalzion 17 
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della coppia: chi mai 
imposterebbe questi valori al 
minimo? Comunque sia, questi e 
altri interventi sono possibili, 
anche se in tutta sincerità devo 
ammettere che l'effettivo riscontro 
su pista non è così evidente; ciò è 
da far risalire probabilmente al 
modello fisico generale, che non è 
certo molto accurato ed è piuttosto 


artificiale c'è da dire che i piloti è mano. locale, Infine, i piloti controllati dal 


La grafica è sì veloce e fluida ammirevole. | replay sono quindi 
come promettono gli 

sviluppatori, ma 
probabilmente perché i 
circuiti non sono 
esattamente complessi in 
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te a una scheda Direct3D 0 3Dk 
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PG FORCE, in edicola senza censure! 
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MITO... 


...IL RITORNO DEI 
SOLDATINI ATLANTIC! 


Riprodotti dagli stampi originali, i pezzi più belli dal 
catalogo del più grande [anti rea italiano degli anni ‘70. 
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GT INTERACTIVE PeR PC 


La nuova filosofia 
tel Forar Mattoncini... 


M. 1990 — 


chi sei... e dove mi 
trovo? 

Xam — Diavolo, Max 
siamo su TGM, questa è 
una recensione, 

Max 1990 — Una 
recensione? TGM? 

Ahhh, come ci sono 
finito? 

Xam — Ti ci ho condotto 
grazie a un piccolo salto 
nella memoria, indietro di 
8 anni; ma non ti 
preoccupare, tomerai 
senza problemi da dove 
sei venuto. Ora, soltanto, 
rilassati @ spiegami quello 
che stai facendo, 

Max 1990 - Ok, ok, niente panico, 
Beh, non è da molto che ho 


comprato questo PC1; mi diceva il 
negoziante che è meglio dell'Amiga 
500 perché ci puoi lavorare, 


studiare, eccetera eccetera 
D'accordo, ma come mai così 
pochi color, com'è che l'Amiga ne 
ha qualche migliaio e il mio 
computer solo quattro? Ho la 
zione della fregatura, ma ho 
comunque trovato un giochino con 
cul passare i prossimi mesi, in 
attesa dei mondiali italiani 
Xam — | mondiali? Eggià, in 
Italia... Cosa pagherei per poter 
vedere le partite della nazionale a 
San Siro, 
Max 1990 - Che t'importa, io le 
guarderò da casa, o meglio dalla 
televisione in vacanza, dove si 
vedono anche meglio, un po' come 
quelle di coppa; ahhh, quest'anno 
probabilmente vinceremo la coppa 
dei Campioni... Sacchi è davvero 
un grande! 
Xam — Ehm...lasciamo stare... che 
stavi dicendo, piuttosto, del 
giochino? 
Max 1990 — Curioso, è brutto 
come il peccato eppure riesce a 


li tutorsi, composto da 22 
livelli, è fatto anche piuttosto 
bene, permettendo di assimilare 
senza bisogno del (peraltro 
Buon) manuale inciso tutte le 
‘nuove caratteristiche. 


tenermi incollato allo schermo fino 
alla fine dello schema... e di quelli 
Xam — Fammi indovinare: Lode 
Runner? 


Max 1990 — Esatto! (Come hai 
fatto? ) In pratica tu controlli un 
omuncolo bianco veloce e scamo 
nei movimenti e devi fare in modo 
di recuperare tutti i forzieri presenti 
nello schema, facendo attenzione a 
evitare i nemici che cercano di 
catturarti. Devi essere veloce, 
perché se ti fermi sei perduto e i 
nemici ti seguono ovunque; poi, 
una volta recuperati tutti i forziri 
si apre una porta € puoi passare al 
livello successivo. 
Xam - Non dimentichi nulla? 
Voglio dire, non c'è un sistema per 
difendersi dai nemici? 
Max 1990 — Certo che c', 
l'omuncolo bianco è in grado di 
forare alcuni mattoncini che 
compongono lo schema e i nemici 
che lo seguono finiscono 
per precipitare dentro 
voragini; nel migliore di 
casì se la cavano con un 
po' di ritardo, altrimenti 


L'idea è piuttosto 
semplice: un piccolo foro 
dovrebbe far precipitare 
‘uno dei monaci nella 
miseria e creare il varco 
Sufficiente perché mi 
intrufoli nel varco 
d'uscita: chiaramente il 
design dei vari oggetti 
chiave (come l'uscita) 
cambia di mondo in 
mondo, dunque 
attenzione 3 non basire! 


vengono murati 
vivi per essere 
rimpiazzati da 
altri compagni. | 
fori servono 
anche a 
raggiungere | 
forzieri racchiusi 
dalle pareti 
scavando cunicoli 
piramidali; il 
problema è fare 
attenzione a 
abbastanza 
spazio per gli 
scavì, dato che 
per farne uno 
occorrono sempre 
due posizioni e 
più si va in profondità, più si 
allarga la base iniziale dello scavo. 
Ed è tutto così veloce, che è 
impossibile distrarsi. 

Xam — Sembra una buona idea, 
vediamo se mi viene in mente 
qualche aggiunta; intanto, che ne 
dici di rendere la prospettiva 
tridimensionale, ossia isometrica? 
Max 1990 — Ma come 
fai? Con tutto quel 
bianco su schermo non 
si capirebbe nulla. 

Xam - A quello 
penseremo dopo, anzi, 
diciamo che 


Si inizia dalle bas, 
nel mondo Jungle il 
più semplice); 
attenzione. 
intrappolare i 
monaci e fare in 
fretta per non 
restare rinchiusi nei 
fori in procinto di 
chiudersi 


Ah, quasi dimenticavo, l'editor 
dei livelli chiaramente con 
questo versatile strumento 
potrete destreggiarvi modello 
iovani architetti, anche se per 
aggiungere la classe del 
sottoscritto ne dovrete costruire 


di tetti... (per qualsiasi protesta, 
l'idea di scrivere “tetti” Invece 
che un'altra struttura 
architettonica mi è stata 
suggerita dal qui presente 
effebiesse, che pensa di essere 
piuttosto simpatico, ma in efeti 
solo molto in ita...) 


Questo livello, della sezione 
industrai, mostra al meglio 
l'utilità degli interruttori, 
rendendo raggiungibili zone che 
Inizialmente non lo sono, 
Semplice, n verità, tranne che 
per un piccolo punto che porta a 
un travisamento di prospettive 
con conseguente saluto 


La scelta di colori è 
parecchio discutibile 
“dai momento che ha 
utt le carte in 
regola per lasciare un 
Poverelo in preda a 
basimento eplittico. 

Nell'stantanea 
noti anche come. 
grande Xam è 
riuscito nell'intento 
‘i utilizzare un 
ordigno per aprirsi la 
strada 


distruggere le 
mattonelle circostanti in 
varie direzioni, a 

= secondo del tipo di 


pesa mba; il tutto funzionerebbe con 
divertenti, evidenzia in bomba; il tutto funzionerebbe 


Genoa saio 1 il sistema a munizioni, vale a dire 
particolar modo BICE!" -—— che devi raccogliere gli ordigni e 

eaicolo molto preciso delle po utilizzari ai momento propizio. 

fisse a disposizione per venire Pest 1990 - E unigea 

a, capo della unione in EASO interessante, ma Glungia; riconoscerete da voi 

di pecnia era (come I Xam - Aspelt, Cè dell'aro, Ore -— ome a scell cromatica 
ostreti af suicide per iniziare agli ordigni possiamo introdurre Panna 

daccapo. La cosa Mar per anche delle coselle speciali = 

strssar i iù giovani e il Max 1990 — Intendi delle caselle 

falvatagzio non viene etto | che non si possano forare? Ci sono — Xam - I rischio cì sarebbe, ma con 
partire comunque dall'inizio del si un po'di abitudine ti ci abitueresti. 
fico Kam - No, no intendevo qualcosa E poi non ti ho ancora parlato della 


di inedito (avessi scritto “nuovo” la_ prossima idea, i gadget! 
parentesi successiva sarebbe stata _—_Max 1990 - Ah, pure i gadget. 


mo anche un bel po' di —anche troppo ovvia...), ad esempio — Xam - Certo, cosa ne diresti se il 
colore e suddividiamo i 102 livelli —mattoncini e parti dello schema —tuo personaggio fosse in grado di 
in 4 mondi, più 22 di che compaiono 0 scompaiono a -_—’ raccogliere oggetti lungo il 
addestramento seconda della pressione dì un cammino per poi utilizzarli al 
Max 1990 — Sei impazzito, va pulsante sui pavimento o di un momento propizio? 
bene così com'è; è semplice, interruttore a muro. Max 1990 - Ossia? 
immediato non serve Max 1990 — Le cose iniziano a Xam — Ossia affari del genere di dall'inizio in modo da poter essere 
addestramento. complicarsi, però è interessante. potenziatori per gli ordigni, pillole affrontati in sequenza oppure 
Xam - Già non serve per ora. Ma —Xam Già, ma non ho finito; un per l'invisibilià, o per separatamente in ordine casuale, 
mettiamo di aggiungere qualche ——solo genere di avversari sarebbe l'invincibilità, ammennicoli per roba da far accapponare la pelle al 
altra caratteristica, ad esempio gli —poco, così ne introduciamo tre lipi trasformarsi in mattoncini o in uno RED. 
esplosivi differenti: i primi si atterrebbero a _—dei nemici (in modo da passare -—Max1990_— In effetti è un'idea un 
Max 1990 — Esplosivi? un pattem preciso (quelli azzurri), inosservati), vite e quant'altro. po' atipica... ma, chi è questo 
Xam — SÌ, delle bombe in grado di secondi ti seguirebbero solo dopo-_—Mar1990 - Vite? Quelle sarebbero RED? 
averti visto (quelli rossi), mentre i — particolarmente utili, dato che per_— Xam - Marco Re Depaolini 
terzi (quelli scuri) cercherebbero un passare da un livello al successivo —Max 1990 - Ehi, è il tizio con cui 
modo per catturarti non appena ne__ è facile commettere errori scambio i giochi... lo conosci di 
avessero la possibilità (ossia la Xam — Ehm... dimenticavo di dirti persona? Grande! 
strada libera), che il concetto del livello che avevo - Xam — Ehm, lasciamo stare... cì si 
Max 1990 — Diammine e se ml ‘in mente è un po' diverso; intanto ribecca tra otto anni. 
confondo? potresti salvare la sua pozione e 


poi sarebbero disponibil tutti ['iassimo “am” Svanoni _Jj 


Come se non bastasse 
di tutoria, un breve 
sunto ci viene fato in 
Attesa della scelta del 
livello (sarà un bene?) 
Tra le altre è possibile 
scegliere un 
personaggio femminile 
Sbpure ambiane tl 


Tn questo livello conosceremo invece altre due tipi di 
interruttori; quelli a tempo, che costringono l'eroe alla corsa 
come in questo caso e quelli permanenti, disposti su due 
pilastri poco a sinistra del centometrista. Apparentemente 
Ittaggiungibii, ma sarà sufficiente liberarsi di uno dei due 
malviventi per accorgersi che non è così 


re per raggiunti limiti di 


Michael Owen? Un campione di golf! 
L'FBI? Investigatori del Medioevo! 
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CRIMINE ORGANIZZATO 


League Soccer 99 


Word 


EIDOS: COMBINAZIONE VINCENTE. 


Tutto è possibile con i quattro CD-ROM Eidos che ti stiamo per presentare... 


Violenza, estorsione, sfruttamento della pro- 
stituzione, traffici loschi e gioco d'azzardo 
sono da condannare? Assolutamente no, se ne 
fai uso in GANGS 

il gioco che ti trasforma in un vero boss della 


Organizzato, 


mala! Lo scenario è quello della Chicago Anni 
‘30, la situazione è pericolosa. Molto pericolo- 
sa da quando gli uomini dell'FBI hanno pun 
tato gli occhi su di te! 

E se gli Anni ‘30 non ti bastano, con DARK 


(ie 821177] www.leaderspa.it 


PROJECT 


addirittura al medioevo e muoverti in una 


l'ombra del ladro 


puoi tomare 


città che dorme... La situazione ideale per 


te 


dere imboscate, spiare i tuoi nemici e bat- 


terti 


n prima persona, tra sotterfugi, misteri 


insoluti e brividi d'altri tempi. E ora un pò di 
sport? No, molto sport! VE 
SOCCER ‘99 è superlativo, grafica ad altissi 


ma definizione, nuovi incredibili stadi, i 


modelli di giocatori più dettagliati e, soprat 


tutto, il talento e la tecnica di Michael 


Owen... Inutile negarlo: tra i nuovi giochi di 


calcio questo è il migliore! Sc invece vuoi 
portarti a casa i più bei campi di golf del 


mondo, con LINKS ‘99 è cosa fatta: saranno 


nel tuo PC per appassionanti partite con 
tanto di sfidanti “eccellenti”, pubblico e tele- 
cronache interattive. Potrai giocare anche su 
Intemet e osservare lo svolgimento del gioco 


da diverse angolazioni. 


Interattiva. 


Quali 


OCEAN/DID Per PC 


N Barone è tornato a bordo dell'F-22 
e questa volta non avrà alcuna pietà 
per i lettori che gli lanciano 
presuntuosamente una sfida 


S. reduce da una 


disastrosa sessione di gioco 
al titolo di cui mi accingo a 
discettare in queste quattro 
pagine e, stando così le cose, 
non ho particolarmente voglia 
di fare anedidotica. La 
mattinata era iniziata bene 
missione CAP (Combat Alt 
Patrol, quella che preferisco) 
di secondo livello, successo 
strepitoso e un numero di 
abbattimenti pari a 11 
Missione successiva 
impiantamento del gioco (la 
versione che possiedo è 
stabile come i computer negli uttici 
di Max, ossia ridicola); rigioco la 
prima missione, MIO abbattimento 
© conseguente degradazione. 
Missione successiva, altro 
Impiantamento del gioco: GROAR! 
Capita veramente di rado che mi 
accanisca in questo modo con un 
titolo, soprattutto fin dai primissimi 
giorni; il fatto è che non si tratta di 
un semplice simulatore di volo, per 
giunta a me sconosciuto, bensì 
della seconda versione di un 
prodotto che mi ha portato a 
esprimere ll voto più alto apparso 
su TGM negli ultimi quattro anni. 


Questa immagine spiega perché 
ho privilegiato le schermate 
fisse rispetto alle fotografie 
d'azione: se andate a ripescare 
TGM di dicembre dell'anno 
scorso, non troverete alcuna 
differenza dal punto di vista 
grafico. 


Ò 


= 


POI 


Ecco li maestoso cockpit 
dell'F22, che peraltro non viene 
‘quasi mai utilizzato in questa 
Modalità: assai più comodo 
AMidont al pannelli a pieno 
schermo. 


Premetto che vi sono stati anche 
ei lettori che non si sono mostrati 
completamente d'accordo con me: 
tuttavia, a parte qualche latrato 
proveniente da un paio di 
maleducati, mi sono accorto che è 
mi diletto parecchio a discutere 
con altri appassionati di un settore 
prettamente elitario - quello dei 
simulatori di volo, appunto. 
Originariamente, questo Total Air 
War avrebbe dovuto essere 
recensito in due sole pagine, 
perché si pensava fosse solamente 
un'estensione del pluripremiato F 
22 Air Dominance Fighter. 

Tuttavia, con grande senso del 
marketing, i Digital Image Design 
hanno deciso di ritardare di 


== | 


SHOW NO MERCYI 


parecchi mesi 
l'uscita del 
prodotto (di 
concorrenti 
validi, nel frattempo, non se ne 
sono quasi visti) e, orribile dictu, di 
proporre il programma come una 
versione “stand alone”, ossia 
autonoma. Questo implica che 
l'esborso per gli utenti finali sarà 
notevolmente maggiore e non 
saranno pochi coloro che andranno 
su tutte le furie per un 
comportamento, diciamo così, 
spensierato da parte dell'etichetta 
DID. Non è mio compito (né mio 
interesse) entrare nel merito della 
polemica; ciò che mi preme è 
arrivare a stabilire se per gli utenti 
che hanno già speso un bel po' di 
soldini è un'operazione conveniente 
acquistare anche questo gioco. 
Dopo il caricamento e la discreta 
introduzione, ci si trova alle prese 
con il menu principale, il quale 
mette a disposizione una ghiotta 
opzione per familiarizzare con il 
gioco: le missioni di 
addestramento. Si tratta di sei 
categorie che coprono 
praticamente tutti gi 
aspetti: dalle manovre di 
base, all'utilizzo delle 
armi e dei sistemi di 
puntamento, dalla 
gestione dell'AWACS (ne 
riparleremo in seguito) 
alle più raffinate 
tecniche di dogfighting, 
Di nuovo, rispetto ad 
ADE ci sono le missioni 
progettate per il 
combattimento 
ravvicinato contro un 
certo numero di velivoli: 
sì tratta di una superba 
palestra per coloro che 


vogliono migliorare le proprie 
tecniche di combattimento, dal 
momento che si ha a disposizione, 
solamente il proprio cannoncino. È 
realmente interessante vedere alle 
prese un velivolo della prossima 
generazione, I'F-22, con autentici 
mostri dell'ultimo decennio come il 
Su 27 Flanker; ovviamente, le cose 
sono parecchio difficili quando ci si 
imbatte in uno, o peggio due, 
Eurofighter, il velivolo di punta 
dell'aviazione europea del prossimo 
millennio. L'intelligenza artificiale, 
uno dei punti di forza di tutta 
produzione Digital Image Design, 
rappresenta una degna palestra per 
i più agguerriti piloti; per quanto 
mi riguarda, segnalo che sono 
riuscito a far schiantare al suolo un 
Mig 27 semplicemente 
inducendolo a seguirmi nella gara 
di acrobazie - mai combattere un 
F-22 sul suo stesso piano, 

come cercare di affrontare 
Barone a colpi di carisma (banfa 
n.1514). 

Per quanto riguarda le missioni di 
addestramento, sottolineo ancora 
una volta che esse sono uno 
strumento indispensabile per 
l'apprendimento, anche se non 
particolarmente evoluto, Si tratta 
insomma della classica sequenza 
gi le istruzioni, mettile in 
pratica”, ma le singole missioni 
sono progettate talmente bene e 


L'ACMI si rivela uno strumento. 
fondamentale per apprendere le 
tattiche impiegate dai nemici 


l'interfaccia del gioco è così 
spettacolare che nel giro di 
un'oretta si possono padroneggiare 
tuttii maggiori sistemi installati a 
bordo del velivolo. A proposito di 
interfaccia: trattandosi di un 
progetto all'avanguardia nel mondo 
dei videogiochi, vale la pena 
analizzarla in profondità. 
Cominciamo col dire che l'HUD 
principale contiene le solite 
Informazioni necessarie per le 


cui dell'effetto lens-fare sì usa e 
abusa. 


Ottima la riproduzione 
dell'effetto fumo, un po' meno 
quella delle fiamme. 


manovre di tutti i giorni: velocità, 
Indicatori del nemico e via di 
questo passo. Manca ancora, 
inspiegabilmente, il segnalatore 
dell'AOA, ossia l'angolo di attacco: 
trattandosi di un simulatore il cui 
Velivolo viene sovente spinto in 
prossimità dei suoi limiti strutturali 
non ho mai capito questa scelta 
dei DID. Si noti che l'abitacolo è 
qualcosa di più di un semplice 
omamento ingombrante 
abbassando la visuale si potranno 
vedere i tre pannelli, o MFD (multi 
funcion display), principali: una 
Buona alternativa a tutto ciò 
consiste nel premere il tasto F1, in 
modo da far sparire il cockpit e 
collocare i due radar negli angoli 
inferiori dello schermo. F-22 è 
stato uno dei primi prodotti a 
implementare il concetto di 
pannelli a pieno schermo, per cui 
non deve stupire che il tastierino 
numerico è interamente adibito a 
tale scopo: la comodità di 
visualizzare i radar, con le relative 
funzioni, in un 15" SVGA, è 
veramente enorme, dal momento 
che consente di fare il punto della 
situazione con una precisione 
notevole. È chiaro, durante l'azione 


concitata si devono utilizzare i 
piccoli pannelli presenti nella 
schermata principale, ma quando 
si deve decidere come affrontare 
una schiera di nemici e si ha tutto 
il tempo di progettare l'azione, la 
scelta alternativa si rivela 
indispensabile. Si consideri inoltre 
che i sistemi di puntamento più 
sofisticati come ll rilevatore termico 
dei bersagli di terra, sono 
utilizzabili solamente da 
un'apposita schermata: ripensando 
all'incredibile polemica suscitata 
da un paio di mie prese di 
Posizione nei confronti di F-15 dei 
Jane's, mi viene da sorridere 
osservando come i DID hanno 
integrato gli strumenti del velivolo 
con un'interfaccia adatta anche ai 
bambini, ciò nonostante potente e 
flessibile fino all'inverosimile. Il 
mouse viene utilizzato nei pannelli 
a pieno schermo, ma in realtà non 
se ne sente proprio ll bisogno; ho 
sempre guardato con sospetto | 
titoli che consentono di selezionare 
il bersaglio grazie al mouse, 
direttamente nell'HUD: 
l'implementazione di un paio di 
tasti è sicuramente molto più 
realistica e comoda (sì pensi 
quando il nemico va da una parte, 
noi siamo 
impegnati in una 
manovra, mentre 
col mouse si 
deve cliccare a 
schermo: 
agghiacciante), 
Sostanzialmente, 
in combattimento 
non si deve far 
altro che 
generare una 
lista di tro 
affidarsi a un 
MFD se sì vuole 
cambiare 
obiettivo o si ha 
un ordine particolare, dopodiché 
utilizzare la meravigliosa visuale 
“padliock”, ossia quella agganciata 
al bersaglio. Si tratta di una 
tecnica impiegata fin dai tempi di 
Falcon 3, che consente di ovviare 
al fatto che il monitor è 
bidimensionale, mentre la realtà ha 
tre dimensioni: la visuale simula il 
movimento della testa del pilota 
mentre questi tiene incollati gli 
occhi al bersaglio che vuole 
colpire 
Dopo aver analizzato l'interfaccia 
del gioco, diamo un'occhiata alle 
due modalità che mi avevano fatto 
gridare al miracolo quasi dodici 
mesi fa: l'AWACS e l'ACMI. Per 
quanto riguarda il primo, si tratta 
della possibilità di gestire (e non 
pilotare) uno dei mastodontici 
velivoli che comandano decine di 
caccia durante la battaglia: dotati 
di potentissimi radar, tengono sotto 
controllo la situazione mediante un 
apposito pannello, in modo da 
coordinare l'azione di tutta la flotta 
disponibile. Quando ho parlato di 
gestione mi riferivo al fatto che è 
possibile, affidandosi al mouse, 
cliccare sui vari velivoli e 
assegnare loro delle missioni, da 
un pattugliamento a un attacco 
diretto; inoltre, nel caso in cui 
caccia selezionato sia un F-22, si 
può entrare direttamente nel suo 
cockpit ed eseguire una parte della 


Missile, ci avverte la voce. 
Niente paura, l'abbiamo già 
evitato con maestria, ehm. 


missione: chi pensa di pilotare 
meglio dell'AI è servito. A dire la 
verità, al di là dell'innovazione 
concettuale rappresentata dalla 
gestione dî un AWACS, le missioni 
basate su questo schema di gioco 
sono di gran lunga le più noiose, 
anzitutto perché si è abituati 
all'azione e osservare dei simboli in 
movimento non è certo il massimo 
dell'esaltazione; inoltre, la libertà 
di azione è decisamente limitata 
(come giusto che sia). Mentre nel 
famoso Tour of Duty (la raccolta di 
trenta missioni, suddivise in tre 
gruppi, presenti in F-22) le 
missioni previste con l'AWACS 
dovevano essere giocate per forza, 
con Total Air War le cose cambiano 
poiché, alla pari di tutte le altre 
missioni, si può scegliere quale 
compito eseguire e quale scartare. 
Ne riparleremo in seguito, perciò 
All'ACMI, lo 
strumento che 
funge da 
telecamera virtuale 
e consente di 
riprendere le gesta 
dei velivoli presenti 
sulla scena. 
Inizialmente un po' 
sottovalutato da 
mot, sì è rivelato 
in seguito come 
uno straordinario 
mezzo per 
comprendere il 


comportamento 
dell'intelligenza 
artificiale; 
immaginatevi 
sostanzialmente 
tre dimensior 
all'interno del 
quale si 
muovono i vari 
appositi 
segnalatori che 
indicano la loro 
direzione e le 
manovre 
effettuate, Lo 
spazio a mia disposizione è 
limitato, pertanto mi limito a 
rimandarvi all'immagine che 
trovate in una di queste quattro 
pagine; tutto ciò che vi resta da 
sapere è la presenza di diversi 
strumenti di visualizzazione e di 
analisi; anziché leggere dei noiosi 
libri che pretendono di insegnare 
l'arte del dogfighting, cimentatevi 
in un paio di missioni di training. 
nelle quali siete impegnati contro 
uno 0 più velivoli, dopodiché 
utilizzate l'ACMI per comprendere ì 
punti di forza e di debolezza digli 
avversari gestiti dal computer, 
Passiamo ora a commentare 
brevemente l'engine del gioco, che 


Ecco il teatro di guerra: a 


per visualizzare diversi dti, in 
entro sono rappresentati tutti | 
velivoli, nemici alleati è 


attualmente disponi 


Le ombre sono abbastanza scadenti, ma nella recensione di un simulatore 
di volo non è bene dire queste cose. 


TOTAL AIR WAR 


TOTAL AIR WAR CON IL CASCO VRGEAR DI UNION REALITY 


guarda, itengo che 
mento dell testa mi sembra p 


Questo è il 
generatore 
casuale di 
rapide: niente 
di particolare, 
è stato incluso 
giusto affinché 
solamente le 
missioni di 
training e le 
campagne. 


ha subito ben 
pochi ritoc 

etto al 
ione precedente. Per quanto 
riguarda le texture, sono presenti in 
maggiore varietà, ma lo “stile” è 

lo: saggio utilizzo dei 

colori, bando a qualsiasi 
arcobaleno (presente in parecchi 
simulatori concorrenti) è realismo 
fotografico alle stlle. Le nuvole 
sono rappresentate talvolta in 
modo eccellente, talvolta un po' 
meno, mentre i velivoli sono 
quanto di più realistico si sia mai 
visto. La fluidità è ottima a partire 
da sistemi modesti (Pentium 200 
con 3Dfx 0 QUALSIASI altra 


scheda acceleratrice: rileggetevi 
bene la frase, perché non 
risponderò più a decine di e-mail 


che mi chiedono i requisiti 
hardware del titolo), a patto di 
disporre di almeno 32 mega. 
Talvolta ho trovato delle 
mprecisioni nella gestione dei 
poligoni laterali, mentre filtri non 
mi sono sembrati applicati a 
meraviglia. Anche le esplosioni non 
sono certo l fiore all'occhiello, 
soprattutto considerando quanto 
messo in mostra da Israeli Air 
Force dei Jane's, 
In ogni caso, le immagini sono 
sotto gli occhi di tutti, pertanto mi 
pare opportuno passare al 
prossimo punto dell'ordine dell 
giorno, 
Giunti fino a questo punto, a parte 
un paio di particolari avrei potuto 
riferirmi tranquillamente al primo 
F-22, visto che della vera 
innovazione non ho ancora parlato: 
il generatore di campagne. Avete 
letto bene: di campagne, non di 
missioni, ma bando all'eutoria ed 
entriamo nel dettaglio della 
faccenda 
Finora, il massimo dell'evoluzione 
dal punto di vista dei simulatori di 
volo è stato uno pseudo-generatore 
di campagne che combinasse 
missioni precalcolate, diramazioni 
a seconda dei risultati riportati dal 
giocatore e, infine, altre missioni 
generate sulla base della situazione 
corrente. A prescindere dal fatto 
che quanto sopra descritto è stato 
offerto solamente da F-15 e da 
Apache Longbow 2 dei Jane's 
Combat Simulations, sì trattava di 
qualcosa di sufficientemente 


coinvolgente al punto da far 
vere al giocatore di trovarsi 
all'interno di una realtà virtuale in 
cul le proprie gesta influenzavano 
molto, ma non troppo, la situazione 
corrente. A dire il vero, basta poco 
per rendersi conto che lo scenario 
dipinto non è propriamente 
verosimile e quei simulatori stanno 
alla realtà come i programmi di 
riconoscimento vocale alle capacità 
umane di comprendere il parlato: 
artifici, decine di fattori considerati 
Un engine evolutissimo... ma non 
un vero teatro di guerra in cui 
ciascuna unità ha una vita 
autonoma per TUTTA LA DURATA 
del conflitto. Ebbene, come ormai 
capita da cinque anni, con i Digital 


Questa è la modalità che 
preferisco: sparisce il 
due radar 


Visualizza tutte le informazioni 
necessarie (tranne l'angolo di 
attacco, incredibile dietu 


obiettivo di portata generale, entro 
un certo lasso di tempo; si pensi 
all'abbattimento delle basi aeree 
nelle prime fasi del gioco, in modo 
da ridurre consistentemente la 
capacità del nemico di rispondere 
alle nostre mosse, e via di questo 
passo. ll giocatore è un pilota a 
bordo di un F-22, che in qualsiasi 
momento ha a 

disposizione una 
certa rosa di 
missioni con cui 
cimentarsi, Sì 
tratta di un 
ambiente vivo, 
testimoniato dai 
simboli in 
movimento 
presenti sul 
radar principale: 
ogni velivolo ha 
una specifica 
missione, si 
scontra con il 
nemico, rientra 
alla base e si prepara per un'altra 
missione. Se in un certo momento 
il pilota non vuole fare niente 
perché le missioni disponibili sono 
troppo facili 0 per qualsiasi altra 
ragione, non deve fare altro che 
aspettare, eventualmente attivando 
la funzione del tempo accelerato. 
Una missione prevista per un certo 
orario esce dalla rosa al tempo 
prestabilito, dopodiché se ne 
aggiungeranno eventualmente 

altre; la varietà e il numero 
dipendono dalla situazione del 
momento. Per quanto riguarda la 
loro composizione, c'è 
praticamente di tutto: dai Combat 


ogiatiquet 
i Air Patrol, ossia | pattugliamenti 
e 4 e 
- aid i VECI, ci 
“ - 


Image Design si volta pagina. 
Le campagne a disposizione sono 
tredici, opportunamente classificate 
a seconda del loro livello di 
difficoltà; considerate, tuttavia, che 
all'inzio sono disponibili solo le 
quattro di livello uno. Ciascuna 
campagna ha una durata espressa 
in ore, durante le quale la propria 
fazione cerca di realizzare un 


per i quali è stato progettato l'F 
22, agli attacchi a postazioni 
nemiche, da missioni sull'AWACS a 
scorte. Ciascuna missione è 
valutata in base al livello di 
difficoltà, ossia il grado del pilota: 
all'inizio si avranno a disposizione 
solamente quelle di rango 1 

mentre col passare del tempo, dei 
successi e delle promozioni, ci si 


potrà cimentare in operazioni 
sempre più impegnative, ma anche 
più appaganti. Contrariamente a 
quanto avviene negli altri 
simulatori, qui il pilota può anche 
morire: la campagna finisce 
solamente con una sconfitta della 
propria alleanza e ciò è 
praticamente una scelta obbligata, 
dal momento che sopravvivere a 
un centinaio ore di combattimento 
{e altrettante, o più, missioni) è 
praticamente impossibile. Un 
fallimento comporta comunque una 
riduzione dei punti ed 
eventualmente un degradamento, 
per cui dopo un'eventualità del 
genere ci si ritroverà a fare la 
gavetta. 

A proposito: le alleanze valide 
all'inizio della campagna non 


Questa missione ha fruttato al 


Rumero di cadaveri sparsi lungo 
la rotta 


rimarranno necessariamente tali 
fino alla fine: siete avvisati 

Un'altra ghiotta opzione è 
rappresentata dallo “scramble” 
ossia dagli scontri istantanei che sì 
rendono necessari nel caso in cui Il 
nemico riesca ad avvicinarsi 
eccessivamente a una delle proprie 
basi: in eventualità del genere, e 
sempre che sia stata attivata 
l'opzione, compare una finestrella 
in alto a destra della schermata 
principale, con la scelta di 
partecipare allo scontro. Si tratta di 
eventi imperdibili, la summa del 
divertimento nell'ambito dei 
Simulatori — oltre a un'ottima 
possibilità di fare molti punti 
mediante l'abbattimento di un 
congruo numero di unità nemiche. 
Una delle lacune più evidenti del 
primo F-22 era rappresentata dalla 
mancata possibilità di 
personalizzare le missioni: ebbene, 
ora abbiamo a disposizione il 
meglio del meglio, poiché è 
possibile modificare tutto quanto 
concerne il nostro compitino. La 
dotazione în fatto di armi è più 
importante di quanto si possa 
pensare, dal momento che la 
configurazione stealth prevede solo 
una manciata di missili: mentre i 
più saranno portati a infarcire 
sempre il proprio velivolo con 
quanti più missili possibili, così 
facendo penalizzeranno non tanto 
le prestazioni dell'F-22, quando la 
sua capacità di rendersi invisibile 
ai radar. Generalmente, è meglio 
partire dalle impostazioni di default. 
€ apportare, tuttalpiù, qualche 
ritocco. Quando sì dispone di 


M 


Le texture del fondale utlizzano 
saggiamente i colori e risultano 


sutficiente autorità sì potrà 
richiedere anche un'assistenza 
supplementare, ma agli inizi è 
meglio accontentarsi della modifica 
dei waypoint: è sufficiente 
specificare ll trade-off fra 
“sicurezza” e "brevità" e il 
programma provvederà a 
ricalcolare ll ragitto più opportuno. 
Cambiare l'elenco dei bersagli non 
mi è mai sembrata un'operazione 
particolarmente intelligente, a 
meno di non avere la visione di 
gioco di un generale. 

Giunti a questo punto, dubito 
fortemente che molti di voi 
abbiamo compreso le potenzialità 
di Total Air War, pertanto 
racconterò una parte delle 
esperienze che ho accumulato in 
volo, in modo da farvi comprendere 
cosa significa una 

“guerra totale” 


Ecco una 
rappresentazione 
gel pannello a 
piono schermo: 
notate i pulsanti 
Sparsi attorno al 
‘display, qual 
attivano diverse 
utili funzioni. Non 
preoccupatevi, 
comunque: non 
c'è da Impazzire 
dietro a decine di 
clik con il mouse. 


Cominciamo col dire che la libertà 
è enorme e questa affermazione 
non è una scontata conquista: 
questa volta si ha veramente la 
sensazione di combattere per un 
qualcosa di “superiore”; non è 
sufficiente limitarsi a svolgere il 
proprio compitino e ritornare alla 
base soddisfatti. Se l'obiettivo è la 
distruzione di un velivolo, ben 
vengano le possibilità di dare una 
mano ai propri compagni che si 
sono imbattuti in una flottiglia 
nemica; naturalmente, si può 
sempre lasciar perdere, ma così 
facendo non si darà alla propria 
causa quell'apporto in più che sì 
rivela necessario per vincere la 
guerra. Un singolo pilota non può 
influenzare in modo incredibile un 
conflitto, ma nel periodo in cui 
sono ambientati gli scenari, di F 
22 ce ne sono ancora pochi (e, 
probabilmente, sarà sempre così, a 
causa del loro elevatissimo costo) 
poiché la maggioranza dei velivoli è 
un vecchio MIG 0 un Su-25/27, si 


Eccoci alla schermata mediante la quale decidiamo la dotazione in 
fatto di armi del velivolo. Notate che le opzioni sono numerose, come 


pure le configurazioni predefinite. 


G 


comprende come un 
mostro del genere possa 
compiere autentici 
massacri fra e fila 
nemiche. Nei Combat Air 
Patrol, tutto ciò che si 
deve fare è passare 
waypoint 3, ma se non si 
dà la caccia agli aerei 
nemici, affidandosi 
eventualmente alle 
istruzioni dell'AWACS, non 
si andrà molto lontano. 
Con ciò non voglio dire che 
ogni missione si traduce in 
una spietata caccia a tutto quanto 
è segnato col rosso; tuttavia, nelle 
missioni in cui si decide di 
rinunciare alla capacità stealth a 
tutto vantaggio dell'arsenale, si 
deve cercare di ottimizzare la 
potenza distruttiva dell'F-22 
mandando a picco il più alto 
numero possibile di nemici. Altro 
esempio: siamo di ritorno verso 
casa, missione compiuta, ma c'è un 
aereo a 50 miglia dalla base; siamo 
noi a decidere cosa fare e, in base 
ai missili e al carburante richiesto, 
potremo scegliere di inseguirlo o 
lasciario perdere. Tuttavia, in 
quest'ultimo caso sarà sempre un 
velivolo in più libero di scorrazzare 
sul nostro territorio. 

Tutti gli scenari danno l'idea di 
essere quanto mai “vivi”: ho 
provato a interrompere di proposito 
una missione CAP. mediante reset 
del programma, e a ricominciaria 
subito dopo. Ebbene, nel primo 
caso il gruppo di velivoli nemici 
sulla mia destra sono stati 
impegnati a fondo dai miei alleati 
che si trovavano sul posto, cosicché 
ho potuto raggiungere il waypoint 3 
e, dietro istruzioni dell'AWACS, 
dare la caccia a dei pisquani che sì 
trovavano a 100 miglia dalla mia 
rotta. Nel secondo caso, i nemici a 
destra hanno prevalso, col risultato 
che la mia missione è stata giocata 
in toto intomo al waypoint 2, 
rivelandosi molto più difficile 
rispetto alla prima volta. Questo a 


Nei caso di indicenti come 
questi, è difficile ritornare alla 
base: lempo un minuto e l'aereo 


sarà avvolto dalle fiamme. 


testimoniare che non c'è niente di 
precalcolato e i fattore.caso riveste 
un ruolo tutt'altro che secondario, 
Anche i rifornimenti in volo mi 
hanno dato parecchia soddisfazione 
poiché, finalmente, non sono più 
un'operazione prevista all'interno di 
una missione precalcolata, giusto 
per dare un contentino ai giocatori 
più esigenti. In una missione di 
scorta, ho dovuto fare largo uso dei 
post bruciatori, poiché il mio 
“protetto” si trovava 
pericolosamente vicino al nemico al 
momento del mio decollo. Dopo 
aver fatto piazza pulita, 
opportunamente coadiuvato dagli 
aerei che già sì trovavano nella 
zona, mi sono accorto di avere a 
disposizione solo metà dell 
carburante iniziale: impossibile 
continuare fino alla fine, perciò 
rapida richiesta all'AWACS, 
prolungamento della rotta di 50 
migli, rifornimento e via, in cerca 
di nuove avventure. 

Potrei continuare ancora per molto, 
ma questa manciata di aneddoti 
dovrebbe aver illustrato in modo 
sufficientemente preciso 
l'incredibile divertimento olterto 
dall'ultimo capolavoro dei DID. 
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AIR RACER. 


AIR RACER 


Se vuoi vivere un'avventura entusiasmante su 
di un'aereo o una navicella spaziale, oppure 
sentire i brividi della pista su qualsiasi tipo di 
veicolo allora non aspettare di diventare gran- 
de 
rio al limite della tecnologia ottica modera. 


AIR RACER un controller rivoluziona- 
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Con lui tutto sembra così incredibilmente 
reale grazie alla possibilità di sterzare 0 
impennare il tuo veicolo tenendolo semplice- 
mente a mezz'aria. Come se non bastasse hai 
anche il vantaggio di calibrare la sensitività 
della sterzata e del sollevamento: e questo il 


PREZZO CONSIGLIATO: 


Manuale in italiano. 


tuo avversario non lo sa! Allora coraggio, 
impugna la grande opportunità di essere il 
migliore nei cieli e sulla terra; ma stai atten- 


to: esistono ancora i limiti di veloci 


Qualità Interattiva. 


Le Novità Hardware 
e Software, la guida alla navigazione 
in Internet, 
le recensioni 


dei CD-ROM M u | t imediali 


e dei videogiochi 
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G li sviluppatori della 


Zombie hanno iniziato, con questo 
prodotto, una serie di videogiochi 
dedicati ai corpi speciali più famosi 
del mondo (che ci siano anche i 
nostri NOCS? In fondo la 
liberazione di Dozier rimane ancora 
un'operazione da manuale, pure 
dopo tutti questi anni). Già si 
vocifera che i protagonisti della 
seconda uscita saranno i berretti 
verdi, con guest star i tedeschi del 
69 e gli inglesi delle SAS, ma non 
nulla di confermato, 
Passiamo invece al titolo che mi 
ritrovo per le mani 
Direi di cominciare con un breve 
sunto per quanti non conoscono 
l'origine dei ranger dell'esercito 
degli Stati Unit... Non si tratta 
degli amabili omettini vestiti di 
‘accento vagamente 
tedesco e un assistente grosso e 
scemo che popolavano ì cartoni 
animati di Yogi e Bubu (ok, lo so: 
nessuno sa chi siano, tranne i più 
vecchi tra di voi, che 
probabilmente si metteranno a 
piangere ricordando), e nemmeno 
dei leggendari (per quanto riguarda 
gli americani) polizioti del Texas 
che vanno di moda adesso (e 
Capitan Miki allora? Anche lui era 


©I campo di addestramento delle 
truppe a servizio del 
Rarcotratficanti colombiani ha 
UN look decisamente 
brofessionale — nulla al 
confronto di quello della nostra 
base a Fort Bening, in Georgia, 
però. 


un ranger, del Nevada però). 
Quella di ranger è in realtà una 
specializzazione professionale 
aperta a componenti di varie forze 
armate, statunitensi e non — il fatto 
che sia poi stato istituito un corpo 
di specialisti non ci deve stupire — 
un po' come accade al corso SEAL 
nella marina: l'accento viene in 
questo caso posto sull'abilità dei 
partecipanti di effettuare operazioni 
dietro le linee nemiche, sulla loro 
capacità di navigazione e di guida 


TAKE 2 per PC 


di un gruppo in situazioni estreme 
(non per nulla | corsisti sono per la 
maggior parte tenenti 0 sergenti, 
‘comandanti di plotone 0 di 
squadra). Quello che ci troviamo a 
fare in questo prodotto, invece, è 
comandare una forza composta 
esclusivamente da Ranger, 
impiegata in missioni più o meno 
legali a livello internazionale su 
territori di altri Paesi, Si parte dalla 
Russia per passare in Corea, dalla 
Colombia in Ecuador per finire in 
Afghanistan — gli scenari di 
addestramento dei ranger ci sono 
tutti: dalla neve russa e coreana 
le giungle centro americane, alle 
sabbie dei brulli deserti montani 
del centro Asia. Le missioni vi 
vedono a comando di una squadra 
di due uomini che basa la propria 
azione operativa sul cosididetto 
“buddy system”, ovvero “tu 
copri il mio fondoschiena che io 
copro il tuo”. Già qui possiamo 
iniziare a fare appunti al titolo: 
ll sistema di intelligenza 
artificiale del vostro compagno 
è buono, ma non eccelso. Mi 
spiego meglio: un imperativo 
nella mente del vostro 
ibernetico commilitone è 
quello di starvi vicino, 
posizionandosi in modo da 
coprirvi di volta in volta o le 
spalle 0 il fronte 
per fare ciò, se lo 
distanzierete 
troppo, compirà dei 
giri attorno a voi e 
poi si metterà quieto a 
proteggervi; in caso vi 
troviate vicino a un 
precipizio (capita non 
di rado nelle montagne 
coreane), dentro un 
edificio 0 vicino a un 
ostacolo 
particolarmente 
appiccicaticcio (si fa 
per dire: un passaggio 
molto stretto, una rete 


tare a casa contano 
su di vol per essere protette. 


La Distingulshed Service Cross 
& ll secondo miglior 
‘iconoscimento per l'abilità nel 
Portare a termine le missioni 


Oggi vado in Russia, 
diomani in Corea e fra 
due giorni in America 
Latina. Dura la vita 

del recensore! 

O era quella del ranger? 


Gli Scud 
(perlomeno 
quelli degli 

pIÙ belli quando 
Sono a pezzi. 

Sta a vol fe 
saltare, coperti 
dal vostro fido 
buddy. 


di recinzione, un 
cul-de-sac formato 
da scatoloni), il 
buddy si farà 
rispettivamente un 
bel ruzzolone 0 una 
seduta intensa di corsa contro il 
murorl'ostacolo di tumo. Questo è 
il male (chissà perché preferisco 
dire le cose brutte, così come 
mangiare quelle che non mi 
piacciono, per prime), passiamo 
ora al bene: trovarsi da soli in 
territorio nemico non è per niente 
bello — siamo d'accordo che in due 
non siete di certo un esercito, ma 


"Rîtro esempio di light sourcing 
in tempo reale: in questo caso 
sono alla ricerca dell'abitacolo 
di un aereo da ricognizione 
Caduto = conviene però 
Muoversi al di fuori della luce 
ettata dalle fiamme, per non 
‘essere dei bersagli troppo facili. 


Pa 
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già aveto il doppio delle forze e il 
vostro compagno è estremamente 
efficace nel proteggervi... Altra 
cosa molto positiva è che il gioco 
vi dà la possibilità di prendere il 
comando di entrambi i componenti 
della squadra - alternatamente 
uno alla volta — permettendovi 
soluzioni strategiche non 

indifferenti, grazie alle diverse 
specializzazioni disponibili 
L'approccio fondamentale alle 
missioni però può essere 
principalmente di due tipi: “spara 
bene chi spara per primo e 
soprattutto molto” oppure “io tiro 
giù quello lì, tu tiri giù quell'altro 
piazziamo le bombe e scappiamo”. 
Almeno questo è quanto ci spaccia 


La distruzione di impianti per a 
produzione di armi chimiche è 
una delle cose più giuste che si 
possano fare — poi però bisogna 
Cercare di evitare i gas liberati, 


AIRAGUIERE 
cecco 


la confezione... Ma 
procediamo con ordine 
€ analizziamo prima la 
struttura base di ogni 
missione. Sì comincia 
con la selezione dello 
scenario, poi i passa a 
un'introduzione filmata 
e infine a un briefing 
testuale relativo al 
fase corrente della 
missione. Per esempio, 
in Colombia si tratterà 
di un'operazione in tre 
fasi, ovvero: 
neutralizzare le 
guardie del corpo di 
uno del boss del Cartello della 
droga e quindi catturarlo; 
distruggere le caserme per 
l'addestramento di truppe; 
localizzare, e successivamente 
segnalare ai bombardieri, 
l'impianto di produzione della 


Le istruzioni fase per fase vengono 
fomite con una schermata 
dell'obiettivo da colpire, poi si 
preme la barra spaziatrice e si va, 


Ogni singola missione ha 
un limite di tempo che, a 
mio avviso, pregiudica 
fortemente la possibilità di 
effettuare un'operazione 
stealth — è bello controllare 
il cecchino della squadra e 
tirare giù le guardie una 
per una, facendo sì che le 
altre non si accorgano di 
nulla (è la parte che mi 
piace di più), ma è poi 
altrettanto brutto scoprire 
che sì è consumato tutto il 
tempo e che si è a metà 
del compito da svolgere. 
Occorre quindi saper bene 
valutare le proprie azioni 
nell'ambito del contesto 
operativo, per poi 
selezionare la tattica giusta 
dii missione in missione (e 
la scelta non è mai troppo 
libera). La varietà degli 
scenari e delle missioni 
però permette comunque 
di spaziare nell'uso degli 
specialisti a disposizione e 
quindi, pur non 
permettendo una libertà 
assoluta a livello tattico, dà 
la possibilità di provare 
tutto il provabile 
nell'ambito delle capacità 
dei ranger. 

Graficamente il gioco mi 
pare piuttosto 
soddisfacente: la 
telecamera è mediamente 
efficace (di quando in 
quando assume delle 
inquadrature da brivido, 
ma accade raramente), le 
texture non si spappano 
più di tanto (poco) e le 
animazioni sono molto 
belle, così come 
l'attenzione riservata ai 
dettagli 
dell'equipaggiamento delle 
truppe, anche per quanto 


mettendo pe un attimo di giocare on mino del lc (pi che alto «mettendo 
i guardare ca ato sbagliato — anche se ancoa no sono arivato a guardare da 
quell ugo), passerò a lustri e diverse visuali sogzetiva selena: dal 
nostro fido ranger premendo X_n consi che vale bene 0 male pes ti (vanne 
orse che per l'ACOG): ricordatevi i togere questo tipo di visuale n soggettiva 
iremendoX, prima di mugvervi- i conviene. ACOG e Bincolo sono gli unici i 
comune a tati rage. 
2 SCOPE 
È quelo ch trasforma un slice fciere i un sem cecchino Ut quando 
quest'ultimo non è disponibile e nel caso si debbano beccare nemici parisiarmente 
sic senza vicina. 
4006 
L'immagine non viene grandita mala luca vene ampliata ame delle en 
arancioni (poni peraliro anche n commercia su occhiali a to 8 da pd), 
rendendo csì possible scorgere partiari che prima potevano sfugge. nare un 
puntino asso al centro dll schermo, ch vari in diametro i manera inversamente 
proporzionale alla distanza da ciò che puarale, vi nia dove sparate quando 
premete greto. x 
BINOCULARS 
i angnco binocolo, lle per iazzasi da quale parte e osservare i movimenti dell 
nemico prima di attaccare. Non mi è ancora successo di usar, però dea è 
quella. 
Ax scoPE 
Appannaggi echsivo dell'SG da cechin, fre o stesso ingrandimento del 
Binocao aggungendo al tesso peo, anche mir. Uscio e divertentissimo 
da usar, mediamente uble ai fin del ico 
ALTRO 
Pi avanti nel gioco saran disponi ati de 0 te sistemi i puntamento, tra ui 
quello a cerca di are; on mì è stato possible fogratari (più che ao perché 
quando i sno arrivato avevo già consegnato la recensione), ma risutano 
estremamente eficaci quasi escusivamenta pr aver di cecchinaggo — valgono le 
esse raccomandazioni (dsisaimento prima di muovers) fatt er gl atri 
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© O O — OCCHI DI GATTO. 


© filmati introduttivi sono carini, 
ma non eccezionali. Qualche 
pecca nella traduzione italiana 
(come Humint, che sta per 
Human Intelligence, ovvero 
Informazioni fornite da attività 
umane nella zona, al contrario 


riguarda i cambi d'arma durante le 
missioni stesse (se raccogliete un 
AK 47 è bello vederne la sagoma 
quando lo selezionate e il vostro 
ranger lo impugna). Altra nota di 
merito va agli efetti sonori e ai 
‘campionamenti delle armi: un M 
16 “fa veramente un rumore 
inconfondibile” (citazione da?), così 
come un AK 47, “l'arma 
principalmente usata dal nemico, 
si riconosce dal caratteristico 
rumore secco” (e questa?). Le 
musiche sono molto ma molto 
biande e svolgono egregiamente un 
casto lavora di contorno. Mi 
rimangono da considerare 
giocabilità e longevità del titolo (mi 
lascio guidare dai binari di 
ConsoleMania, d'altronde dopo 
tanti anni a dirigerla...): la seconda 
è parzialmente assicurata, se non 
da un elevato numero di scenari 
(cinque situazioni calde da 
risolvere, ognuna divisa con un 
diverso numero di missioni, di 
solito tre 0 
quattro - non 
sono poche, 
nemmeno 
molte), dai tre 


Il GPS vi sarà molto utile per trovare il punto prefissato 
per l'estrazione, che di solita aviene per elicottero. Si 


fora a casa, ragazzi 


già armati con testate chimiche, poi la fabbrica di 
‘rmi batterilogiche e quindi i Mig — ci tocca far 


saltare di tutto, di questi tempi. 


diversi gradi di dilficoltà 
che influenzano, più che 

il numero dei nemici da 
abbattere, la loro e la 

vostra resistenza, in 

maniera rispettivamente: 
direttamente e 

inversamente 

proporzionale (più è 

difficile il gioco più sono 

cattivi e resistenti 

nemici e meno lo siete 

voi). La giocabilità è un 
discorso importante 

(come per tutti i giochi) 

e a se stante (come per 

tutti i giochi - ma allora 

perché lo specifico? State buoni, 
che devo consumare caratteri): 
Spec Ops cerca di compattare in 
maniera efficace tattica e azione e, 
‘a mio modesto avviso, ci riesce 


piuttosto bene. Un esempio (e un 
nfronto che mi è stato suggerito, 
sia da Mao che da alcuni ba- ba: 
bambini di Orion-E): Commando 
della Eidos è molto ma molto ma 
moito bello (non vi dico il tempo 
che ci ho speso) ma, alla fine, 
diventa praticamente una partita a 
scacchi, più che un simulatore di 
operazioni di commando. A Spec 
Ops questo non succede — l'azione 
vi segue costantemente e nelle 
scelte che prendete, siano esse di 
direzione, di vettori di attacco o di 


i mio buddy ha deciso di 
usufruire assieme a me dell 
riparo del muretto mentre 
comunichiamo la distruzione 
dell'obiettivo — peccato che se 
mi capitasse di sparare lo 
Beccherei diretto nella schiena. 


armi, dovete sempre 
© comunque tenerla 
presente, salvo 
rimanere con una 
gran rabbia in corpo 
€ coi cadaveri di due 
ranger sulla 
coscienza. ll feeling 
che ll gioco riesce a 
trasmettere è quello 
di essere sul posto, 
se vi sapete 
immedesimare 
chiaro - e se vi piace 
questo tipo di tema; 
l'urlo del compagno 
che avverte della presenza dell 
nemico in una determinata 
direzione, il crepitio (molto ben 
differenziato, ripeto) delle armi 
automatiche, il fruscio della pioggia 
tropicale diventano reali, così come 
la sensazione d'importanza della 
missione o il dispiacere per la 
perdita del compagno. 
Una domanda ora mi sporge 
spontanea: a quando i Marine 
Recon? 
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B. dieci, per l'esattezza, 


sono le palle di questo flipper, che 
in determinate combinazioni di 
gioco possono venir fuori tutte 
assieme per momenti di frenetica 
cuccagna. Chiunque abbia una 
certa passione per le “simulazioni 
di flipper”, probabilmente 
conoscerà già la serie Pro Pinball 
della Empire, che torna in grande 
stile con un modello dedicato alle 
folli corse in macchina per le 
strade degli USA. Un modello di 
filpper solo, come è caratteristica 
comune a tuta la serie, ma 
riprodotto con tale dovizia di 
particolari da essere disarmante, a 
tratti: per dare soltanto un'occhiata 
alle molteplici possibiltà di 
configurazione del nostro flipperone 


La macchina della polizia non 
poteva mancare, visto che 
Siamo negli Stati Unit. 


bisogna investire un buon quarto 
d'ora. Oltre ai vari settaggi grafici 
(Si arriva fino ai 1280x1024 pivel 
di risoluzione) e sonori, è infatti 
possibile alterare l'inclinazione del 
tavolo, selezionare l'età (nuovo di 
pacca, così così, usato da fare 

schifo) e persino accedere ai 
“dipswitch' di sistema, in qualità 
i operatore, per alterare i 
parametri di gioco in maniera 
certosina, Verrebbe da pensare, 
cari amici, che il flipper sia un 
gioco semplice, dove bisogna 
soltanto tenere la palla in gioco più 
che si può; e verrebbe anche da 
pensare che c'è poco da divertirsi e 
senza dubbio nessuna strategia nel 
farlo; e si potrebbe persino ritenere 
che, quando la dannata pallina 
decide di infilarsi giusto in mezzo 
tra ì due respingenti, non si può far 


Una delle 3 possibilità di 
visualizzazione del tavolo, 

itterent tra loro per 
l'inclinazione e l'ampiezza del 
campo visivo 


EMPIRE PER PC 


altro che andare a casa. Giocando 
a Big Race USA, invece, ci si 
convince del contrario: non solo le 
possibilità “strategiche” (parola da 
prendere con beneficio 
d'inventario) sono parecchie, vista 
la quantità di sottogiochi presenti 
nel flipper stesso, ma ci si rende 
persino conto di come uno di 
questi vecchi cassoni, se così 
evoluti, sia in realtà qualcosa di 
non meno complesso di un 
normale videogame. E quanto alla 
pallina che sì infila dritta in mezzo, 
esiste sempre la possibilità di dare 
un bello scossone alla macchina 
{non al computer, basta premere 
un tasto) e cercare di rinverdire le 
sorti della nostra amica sferica. Ma 
non è tutto: Big Race vi offre 
persino la possibilità di ammirare 
volo da gioco, ed 
è presente 
addirittura uno 
slideshow pieno 
di delle 


immagini che lo 


piacimento. 
per osservare 
ogni singolo 
dettaglio dell 
tavolo. 


Non scherzate con 
Questo flipper, 

lui ha sicuramente 
più palle di voi. 


“Al Bag è un particolare bonus 
che impedisce la caduta nel 
baratro della vostra pallina. 


suggestive; bello, eh? Inutile dire 
che, di fronte a cotanta pri 

anche il modello fisico è 
accuratissimo, anche perfettamente 
rispondente alle eventuali 
modifiche apportate dal 
giocatore/utente. Come i modelli 
più recenti, poi, Big Race include 
un display a matrice di punti che 
mostra graficamente cosa accade 
quanto intraprendete la strada dei 
vari bonus, oltre al punteggio. Se vi 
va, infine, potete anche giocare 
contemporaneamente contro un 
amico tramite LAN 0 Internet 
Occhio però a non far girare troppo 
te palle. 
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AVREMO LA GRANDE 
TECNOLOGIA, LA 
SPERIMENTAZIONE E 
L'AVANGUARDIA. 

LE CARATTERISTICHE CHE HANNO 
RESO UNICO LION NETWORK LE 
TROVERETE AL MOTORSHOW! 
TELEVISORI, VIDEOREGISTRATORI 
COMPUTER, FAX IN DIRETTA, IL 
NOSTRO sITO 


Nello stand saremo in compagnia 
di ConsoleMania, The Games 

Machine, Nintendo Magazine e tutte 
(Lui testate Xenia Edizioni -*. 


cui organizzeremo grande 
spettacolo e divertimento!!! 

Vi aspettiamo per giocare insieme 
e per vivere grandi emozioni!!! 


REV E MW. rsyonosis per PC 


Dalla pista ai nostri monitor tutte 

le polemiche tra Formula 1 e 
Campionato Cart americano. 

Quale conta di più? Quali sono i piloti 
più forti? E le monoposto più veloci? 


Spettacolo a Milwakee: le auto sfrecciano a più di 
trecento all'ora e sì siracellano sui muretti lateral. 
Anche questa è Formula Cart. 


Fa iridato, mentre quelli che dalla 


lancito” © Formula Cart arrivano in Formula 1 
sula nea -—— sono generalmente campioni della 
“ categoria (vedi Villeneuve 0 il 
traguardo: futuro Zanardì, Ci sarà pur una 
dee ragione, o no? 
Eos in ogni caso lasciamo da parte 
Isposte difici e Speri! queste annose diatribe e 


tutt'altro che scontate, 
perlomeno a giudicare 
dall'interesse di sponsor e 


concentriamoci su Newmann Hass, 
titolo dedicato alla Formula Cart 


scambio di piloti che sì va a inserire 


spettatori equamente divisi e tecnici tra e. nell'aftolatissimo settore degli 
tra le due discipline. Negli due federazioni è _ arcade automobilistici per PC, 

USA impazziscono tutti per pressoché nicchia videoludica in cui regna 

te auto al metanolo, mentre costante. Come incontrastata la tecnologia 

nel vecchio mondo si rispondere ai “hardware più esasperata e la 
Incendiano gli animi per | quesiti del spettacolarità a tutt | costi. In un 
duelli tra Schumacher e cappello, ‘ambiente tanto selettivo e sempre 
Hakkinen (non aggiungo dunque? Mah, nell'occhio del cicone l titolo della 
altro visto che, mentre senza voler Psygnosis rischia di uscire con le 
scrivo, mancano dodici ore toccare gli ossa rotte, non tanto per 

ai gran premio di aspetti tecnici € i _ l'impostazione eccessivamente 
Suzuka.mentre i rileggo, regolamenti, no _ semplicistica, quanto per la 

inveco, ll supertadesco ha spento il riesco a non essere di parte e colgo reizzazione giobale lult'alto che 
motore in partenza come un Questa seri di chicane con l'occasione per fr riflettere Bi ——impaccabie e troppo “Sim” a 
principiante all'esame della Sogdoli at tre metri meeranzo — ‘amici a stelle e strisce sul fatto che. quella del suo predecessore. In 
patente... Bravo davvero! NMax)..- Sospendioni dll'asto i piloti che dalla Formula 1 altre parole gioco in questione, 
Inoltre, ormai da diversi anni lo quest'ultime solo a paroie..). passano al Campionato Cart 


americano sono generalmente alla 


fine della carriera e non hanno mai Ma che belle montagne 
| racestito mo punti nl cca quadrate. 


NEWMAN HAAS 


Dopo l'inevitabile urto la R 
attra 
vt Nate paura m 
Seria meccanica Voto 
E per danneggia è 
ceco un ontale a 
Acento lla con'una 
sonici < 


ragione sono undici e annoverano 
tra le fila anche autentiche 
celebrità, come il catino ovale di 
Milwakee, i saliscendi di Laguna 
Seca o i grattacieli di Long Beach, 
per non parlare della larghissima 
pista ricavata da un aeroporto a 
Surfer's Paradise. Le modalità di 
gioco spaziano dalla canonica 

Gara Veloce alla Corsa Singola, 
passando per Campionato e Sfida 
sia su uno stesso PC che in rete), 
Disputerete prove libere, 
qualificazioni e gran premio, 


l'asfalto...) è possibile 
impostare un certo 
numero di parametri per 
aumentare il realismo dell 
gioco. In tal senso è 
possibile aumentare 


ricordando sempre che l'intensità dei danni, m 
regolamenti 5000 differenti da mod da predisporre le operazioni togliere gli iti in frenata € 
quell della Formula 1. La fase di -— ca effettuare nella pit lane sterzata e decire i livello di 
prove, infatti, durerà solo un Entrando ai box la Visuale diventa bravura dei piloti avversari. livelli 
Fame e cio sereno a Long ——  {mitato numero di giri ca laterale e si possono ammirare le i difficoltà sono quattro 0 cinque, = 
Beach, Peccato che ta pocò In percorrere In rapida successione. |’ testure che ricoprono la carrozzeria ma in ogni caso non si rlta certo 
pista si tei] l'inferno. La partenza, invece, è lanciata e dell'auto e i meccanici poligonali. di piloti imprendibili, tutt'altro. Uno 
Teviab, intatti, contatti è-—— richiede non poca perizia per poter -. Le skin tlzzate per le monoposto _. degli aspetti che maggiormente mi 
sfruttare al meglio ia scia sono abbastanza azzeccate e anno inastito, infatti, è la 
dell'avversario che precede, senza. Spesso sono ricche di dettaglio 0 dî scarsa intelligenza artficiae dei 
infatti, sembra essre l'esatta copia commettere infrazioni o sorpassare —ombreggiature, Non si può dire lo. plot mossi dal computer 4 la loro 
di Formula 1 ‘97, aggiornata e — prima della bandiera verde. Stesso di asfalto e di ali oggetti. -— mancanza di performance in pista. 
ambientata su tracciati Due parole vanno spese sula dui schermo Ai livelli intermedi, infatti, è assai 
oltreoceano. Tutto, a parte dalle. sezione dei box abbastanza ben Anche se ho parlato di arcade semplice vincere una gara anche 
Visual disponibil fino ad atvare realizzata, specie tenendo conto —— senza compromessi (provate ad —— partendo ultimi, magari solamente 
"gli etti grafici di sgommate e della possibiltà di impostare la -_—andare con due ruote sull'erba e _-—_ Speronando tutti gli avversari. Va 
fumo sollevato dagli pneumatici, strategia elle soste e di capirete che per quelli della bene che Newman Haas è un 
sembra essere esattamente quello "comunicare con i meccanicién —Psygnosis non c'è differenza con —arcade, ma così sì esagera! 
dl un anno fa. Se a ciò Le auto possono anche essere 
aggiungiamo ia presenza di alcuni leggermente elaborate, impostando 
tra | più brutti fondali mai visti (sì ND OTT Tie FÀ | settaggi di base. Nulla di più 


semplice: basta scegliere il tipo di 
pneumatici, l'incidenza degli 
alettoni, la pressione delle gomme 
e un paio di altre caratteristiche di 
facile regolazione. 

Gi oggetti presenti su schermo non 
sembrano pochi, anche se in giro sì 
è visto decisamente di meglio 
specie per quanto concerne 
definizione e ricchezza di dettaglio. 
Ancora una volta mi trovo costretto 
a notare come alcuni tracciati 
sembrino molto più vari e 
dettagliati di altri, decisamente più 
scami ed essenziali e sì riaffaccia 
quindi alla mente il tarlo dî un 
completamento grossolano giusto 
per arrivare in tempo per l'uscita 
natalizia 


testare 
Ria ita migionta (6 
Ater citata 
Fr 
folte dl ro o sec pid 
Sala maggio pre uil. con 
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I pg 
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Visuale da dietro i pilota che consente di evidenziare ancora una 
volta lo scam paesaggio e lo spiellamento dl fondale. 
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M. sono accostato a 


questo Ground Zero con un po' di 
titubanza, perché per caso mi è 
capitato di leggere qualche 
recensione sulla rete proprio 
quando l'ho ricevuto: ebbene, ho 
notato una pressoché unanime 
tendenza a giudicario piatto e 
noioso, la qual cosa non mi aveva 
certo ben disposto. Non appena 
lanciata la prima mappa, 
comunque, ho apprezzato i bei 
giochi di luce colorata e 
l'ambientazione suggestiva. 
Continuando il gi 

potuto che ammirare la bell 

la complessità delle mappe 
figuratevi che spesso e volentieri 
persino i “secret" sono stati 
divertenti da scovare, e questo 
detto da me - che li ho sempre 
odiati - significa veramente 
qualcosa! 


Insomma, non vedevo proprio che 
cosa ci fosse di tanto brutto. 
Quando poi, al terzo 0 quarto 
livello, mi sono trovato 
improvvisamente faccia a faccia 
con un orrendo ragno meccanico 
capace di salire sui muri e balzarvi 
sulla capoccia, ho immediatamente 
fatto due cose: 1) ho cercato 
disperatamente di riattaccarmi gli 


Tor i aggio ai asma ho 
appena fato ribaltare un 
Gunner, e anche questa mi 
quardia sta per fare la stessa 
ine. Sarà pure già visto, 


arti che mi aveva 

strappato via; 2) mi 

sono reso conto che 

divertito tanto 

giocando a Quake 2. 

Certo, risolvere i punti 

deboli e aggiungere 

sulla base di quanto 

un titolo già offre di 

suo è il dovere di ogni 

Mission Pack, ma alla 

Rogue hanno svolto 

davvero un ottimo 

lavoro. Le mappe sono 

ben diciotto, a cui se 

ne aggiungono altre quattordici sol 
per il deathmatch: per la gia di 
chi gioca col cavo seriale come me, 
molte sono abbastanza piccole da 
permettere il gioco uno contro uno, 

come l'ottima Razor's Edge 

ambientata metà dentro e metà 

fuori una base spaziale, nel vuoto. 
Tra l'altro ci sono molti power-up 

esplicitamente pensati per il DM, 

tra cui una bomba potentissima e 
vari tipi di stere che vi volteggiano 

intorno proteggendovi o addirittura 

vendicando la vostra morte (in 

pratica, si mettono a braccare il 
vostro uccisore senza pietà finché 

non lo fanno fuori). Per quanto 

riguarda le armi aggiuntive, sono 

quattro (a proposito, il supporto alle 

armi visiili è integrato nel Pack e 
i 50n0 degli ottimi modelli anche 

delle armi aggiuntive). Abbiamo un 

lanciagranate che spara delle mine 

in grado di estrofiettere dei braccini 

metallici e ancorarsi al muro 0 al 

soffitto, per esplodere non appena 


Appena prima dell 


di ultima generazione, la Rogue riesce a piazzare 
npacco di tutto rispetto. Che sia in grado 
di farsi valere anche tra cotanta competizione? 


un missi 


A proposito di armi rediviv, 
ecco qua la più attesa: la 
motosega di DooM, più dentata 
€ insanguinata che mai. Peccato 
che si usi praticamente come. 


lascia di Quale. 


qualcuno si avvicina 


ID/ROGUE SOFTWARE per PC 


tiata di sparatutto in soggettiva 


ti mio amico Vincenzo 
stodera una delle sue 
migliori pose da 
tamarro per questa 
oto ricordo scattata 
durante una sessione 
in coop. Notate la 
uova arma che 
imbraccia (i fui 

ETF a chiodi) e il 
reattore sullo sfondo 
che mi sa un po' di 
livello segreto. 

sshihh, non ditelo! 


si pianta nei nemici e li riduce in 
came trita, ma si usa più come uno 
sciabolone; comunque sia foro sono 
in grado di muoversi e sparare 
mentre lì segate, per cui vi potete 
immaginare che alla fin fine sia u 
po' una truffa. Ho lasciato per 
ultima l'arma più gustosa: un 
raggio al plasma continuo che 
richiama da vicino il Thunderbolt 
del primo Quake. A diferenza di 
quest'ultimo però non ha gittata 
limitata, per cuì è più versatile, 
anche se fa meno male. 

Lo spazio a mia disposizione si sta 
esaurendo, ma voglio dirvi ancora 
un paio di cose: innanzitutto una 
buona notizia circa l'intelligenza 
artificiale, che è stata “migliorata 
un po'. Con questo non mi riferisco 
a chissà cosa, ma almeno al fatto 
che i mostri sparano prima e sono 
più reattivi, l che rende Ground 


Quindi una riedizione bella da 
redere ma un po' debole dello 
sparachiodi, che tira delle 
cosiddette “fechette” ma lascia in 
definitiva il tempo che trova. La 
terza innovazione bellica è una 
motosega, che inizialmente 
promette tantissimo ma non dà le 
stesse sensazioni di 
DooM in quanto non 


Ecco qua l'orrido 
ragnaccio che 
costituisce uno 
el punti fort, e 
contemporaneam 
ente la cosa più 
Schitosa di tutto. 
Ground Zero. Non 
50 se notate 
punto di vista: è 
tn po' come 

dir... dal basso. 
praticamente 
sdraiati riversì, e 
un pochino 
sbudetiti 


Zero più difficile di Quake 2 al 
tivelo hard (l che per me è un gran 
bene), Infine, le tracce audio; le ho 
trovate molto superiori e di gran 
lunga meno “invasive” di quelle 
ofiginali, Ho detto tutto: lo spero, 


o. fo Scounge of 


‘pocare ancora a Quale 


Thunderbolt di Quae redivivo 
ma dà un gusto che non 
immaginate! 
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vesto mese mi sono 
capitati da recensire altri due 
“Mission Pack" per Quake 2, 
presumibilmente gl ultimi dato che 
una panoplia di titoli di nuova 
generazione sono alle porte, tra cui 
ll bel SHOGO che avete trovato 
sullo scorso numero. Senza contare 
i vari Hall, Sin, Blood 2 e 
talmente tanti altri che, se dovessi 
carl tuti, avrei già finito la 
pagina a mia disposizione! 


Passiamo dunque senza por tempo 
in mezzo a parlare di Zaero, Si 
tratta di un titolo ufficiale, anche se 
non prodotto dalla stessa id 
software: in pratica la casa di 
Dallas ne è a conoscenza, anzi l'ha 
provato e ha dato la sua 
approvazione, benché non sia stata 
assolutamente coinvolta nella sua 
produzione come Invece è accaduto 
per Mission Pack della Xatrix e 
della Rogue. La cosa certa è che 
non si tratta assolutamente di una 
collezione di mappe messa insieme 
alla bell'e meglio per 
lucrare alle spalle 
della tecnologia altr 
Anz il gruppo Team 
Evolve che ha 
sviluppato Zaero è 
composto da veterani 
tutt'altro che 
sprovveduti: tra le loro 
produzioni precedenti 
spicca Painkeep, una 
delle più originali 
modifiche per 
deathmatch del primo 
Quake, e il principale 
progettista dei livelli di 
Zaero è nient'altri che 
Mex, autore 
dell'omonima serie di 
mappe per Quake che 
ho anche incluso sul 
Silverdisk mesi fa, 
iportando un grande 
successo e applausi 
croscianti. 
Zaero conta un totale 
di 14 livelli: in effetti 
sono un po' pochini 
ma bisogna 


Quando dico che un 
flare sparato vicino 
ad un giocatore lo 
acceca, non sto 
esagerando. 
Guardate un po” 
che effetto fa 
sparato da voi 
esa 


EW TEAM EVOLVE/MACMILLAN DIGITAL 


PUBLISHING PER PC 


considerare il fatto che sono ottimi 
anche per il deathmatch. Titoli 
simili vantano molti più livelli, molti 
dei quali servono tuttavia al solo 
DM, e poi la qualità conta molto 
più del numero, vi pare? Dal 
momento che sono comunque 
molto grandi, scordatevì dî usare le 
mappe di Zaero per il deathmatch 
1-contro-1 (per chi, come me, 
gioca spesso via cavo seriale 0 su 
piccole LAN questo è quindi un 
problema). Ma passiamo in batta 
alla descrizione delle nuove armi, 
sicuramente l punto di forza di 
Zaero: abbiamo innanzitutto delle 
trappole laser simili a quelle di 
Duke Nukem. Siccome ora il gioco 
è in 3D reale, comunque, le mine 
si possono attaccare a superfici 
inclinate, per cui sono molto più 
utili e divertenti di quelle del Duca 
(che non avevano mai davvero 
convinto) 

Poi ci sono granate EMP che 
paralizzano le armi nemiche per 
qualche secondo, utili in 
deathmatch ma anche nel gioco 
singolo contro gli avversari più 

ostici: una goduria vedere i nemici 
inermi cercare di sfuggire ai vostri 
colpi. Molto divertente poi è l'A2K, 
in pratica una mega-bomba 
suicida: si usa solo in DM e vi fa 
deflagrare al centro di una sfera di 
fuoco così grande che, con buona 
probabilità, farà fuori molti 
avversari facendo così salire il 


Come le mine laser che sì 
appiccicano ai muri, anche il 
Recon Visor è ispirato 
direttamente a Duke 3D, e 
precisamente alle telecamere 
che permettono di sbirciare In 
dltre parti del livello. L'unica 
differenza è che si porta con sé 
si attiva quando si vuol. Utile 
Soprattutto in DM. 


Un altro pacco per Quake 2 sgomita per trovare 
posto sugli scaffali del vostro negozio di fiducia. 
Non è niente male, ma forse un po’ fuori tempo 

massimo. 


Una delle cose più divertenti di 
aero: propri all'inzio, quando 
misero Blaster. incontrate un 
temibile Tank Commander. Per 
fortuna una navicella allea 
passa sopra la sua testa e gli 
scarica sul coppino un missile 
da venti tonnellate! 


conto del vostri “frag” nonostante 
la prematura dipartita. La cosa 
esilarante è che, mentre la attivate, 
emette per qualche secondo una 
risata agghiacciante che avverte È 
vostri avversari, cosicché in genere 
nasce un fuggi-fuggi generale da 
comica di Buster Keaton! 

Ma l'arma più divertente è senza 
dubbio lo Sniper Rifle, o fucile da 
cecchino, con il quale potete 
divertirvi a colpire i nemici da 
distanze prima impensabili 
Guardate un po' la serie di foto che 
‘ho realizzato per farvi un'idea 

Per quanto riguarda i nemici, 
incontrerete il Segugio Infernale già 
nel primo livello. S tratta di un 
cagnaccio che gli Enforcer 

tengono alla catena, per 

liberarlo contro di voi non 

appena vi avvistano, e con 

un solo morso è in grado di 

farvi provare molto dolore. 

Oltre a questo c'è una specie 

di tank più piccolo ma molto 

più veloce, realizzato 
abbastanza bene. Se dal 

punto di vista dei nuovi 

scialo, bisogna dire che il 

boss finale è invece motto 


"Altra striscia 
“cinematografica” 


l'estrazione e ll 
mirino del fucile 
Sniper, ovvero da 
cecchino. 

Potente, anche se 
mentre mirate 
siete alla mercé 
dl buontemponi 
che volessero 

“lle 


ben fatto. Vi 
addosso veramente 

di tutto, comprese le flare e le 
granate EMP! Per fortuna che la 
mappa è molto complessa e piena 
di tubi nel quale nascondervi, 
tant'è vero che è anche una delle 
più divertenti da giocare in 
deathmatch, 

Ma ora il tempo stringe, e senza 
fallo passo al commento e tiro le 


gioco singolo e la 
voglia di giocare a 
Quake 2, e soprattuti 


CONSOLEMANIA 
Bsù divertente, 
esuberante, ma'al 
tempo stesso'attenta. 
“aggiornata ed: 
esauriente è la-rivistà 
‘dedicata’al mondo 

delle console più e 
venduta in tatiaS® 


Lu, 
XENIA 


HITPSA/WWW.XENIA.IT 


C. la Microsoft abbia 


finalmente ingranato una marci 
alta (oddio, non sarà proprio la 
quarta... Ma è sempre meglio che 
fondere Îl motore, no?) anche nel 
mondo dei videogiochi è un fatto 
acquisito e riconosciuto da tutti 
Tra | vari titoli sfornati negli ultimi 
due anni dalla sezione “giocosa' 
del colosso di papà BIli Gate 
possiamo senza alcun'ombra di 
dubbio citare come paladino di 
questa trasformazione proprio Ages 
Of Empire, uno strategico in tempo 
reale a metà fra Civilization e 
Warcraft che ha decisamente 
caldato gli animi degli 


1 potere della conversione: più 
che parlare agli animali 

S.Francesco sembra avere una 
linea diretta con i suo 
Superiore. 


)SOFT\ENSEMBLE STUDIOS PER PC 


RISE OF ROME 


AMIN S 


appassionati molto più di alcune 
produzioni giunte da Software 
House più blasonate (come si 

dice.... Più in alto val...). A 
distanza di un annetto dall'uscita 
del gioco in questione vede 
finalmente la luce la prima 
espansione ufficiale: Rise Of Rome, 
che già dal nome è tutta un 
programma... Eh sì, perché una 
delle poche cose che proprio non 
sono mai riuscito a digerire di AoE 
era la completa e totale mancanz 
dei nostri avi latini in un gioco che 


Non solo S.PQ.R.: poter 
utilizzare Annibale e la sua 
armata è a di poco divertente... 
Spacco tutto! 


I V 


T nuovi scenari si rifanno a 

quell già introdotti in ADE: in 
questo caso dovremo guidare la 
crescita della piccola Roma alla 
conquista dell'Impero... Augur 


banfava di essere una brillante 
ricostruzione storica della 
nascita degli imperi e della 
Joro affermazione... Ma 

i Romani dove li 
metti? Che è, sono forse 
meno importanti dei Fenici 

(che peraltro erano 
hiaramente presenti con le 
Joro belle navi)?!? 


Comunque, polemiche a 
parte, il mondo degli antichi 

tri del Duspa è 

una miniera di 
spunti belli che pronti a 
rivitalizzare gli schermi di 
tutti quelli che hanno già 
riposto con cura il titolo 
Microsoft nella pila dei “belli, 
ma una volta finite tutte le 
campagne...”. A dire il vero 
questo RF non è solamente 
una raccolta di nuove 
campagne, anzi 
l'introduzione di ben quattro 
nuove civiltà (oltre ai Romani 
ci sono Cartaginesi, 
Macedoni e Palmizi) significa 
anche nuove costruzioni (un 
totale di 25 nuovi palazzi), 
nuove tecnologie da scoprire 
e nuove meraviglie 
architettoniche (non poteva 
mancare il Colosseo, no?) da 


La prima espansione 
ufficiale all'apprezzato 
strategico in tempo 
Peale di Microsoft 
colma una vistosa 
lacuna del titolo 
originale: l'assoluta 
mancanza della civiltà 


Ed eccolo qui: Cesare, in tutto Il 
suo splendore... O almeno 
finché quel grosso proiettile non 
10 colpirà In piena faccia, 


aggiungere ai nostri insediamenti e, 
ovviamente, nuove unità da 
combattimento. Tra queste (di 
solito sono l'elemento più atteso di 
questo genere di espansioni) 
possiamo scovare nuovi animali da 
trasporto (bighe, cammelli, crociati 
a cavallo), ma anche nuove 
Imbarcazioni (di tipo difensivo, 
però) € nuove torret 
d'avvistamento. Insomma, gr 
questa bella iniezione di novi 
amanti del real time 
trastullarsi per giorni e giorni. 
L'add-on è tratto! 


Massimo “NKZ 


Essendo Rise 01 
Rome un semplice 
add-on per Ages OI 
Empire requis 
nardware neces 
sono gli stessi 
retesi dal gioc 
Otiginale, e quindi 
on Pentium 80, 
(meglio se almeno 
135), 16M di 
RAM e un totale di 
Spazio sui disco 
c) 


A0È) 


EW MIDAS PeR PC 


Ed eccomi a rirecenisire Johnny Herbert's 
GP, su espressa segnalazione di Halifax 

(il distributore di questo titolo 

per l'Italia). Ho infatti dovuto tornare 

sui miei passi, in quanto, effettivamente, 

è risultato che io abbia scritto delle 
imprecisioni e denunciato certe mancanze 
invece presenti nel gioco; chiedo quindi 
venia per quanto successo, e rivaluto 

il prodotto. 


Durante il replay 
si può godere di 
utt le visuali 
offerte dal 
prodotto. 


SCHERMATA SALVATA SU HARD DSK 


LIA vi vedrò alla guida di 
una delle monoposto (quindi non è 
una sola come detto un mese fa), 
cul numero varierà a seconda del 
vello di difficoltà. Sono dunque 
molto le vetture che potrete 
utilizzare attraverso | quindicò 
circuiti che costituiscono ll 
campionato mondiale di FI (anche 
se, a influenzare la scelta, saranno 
esclusivamente colori delle 
medesime, in quanto settaggi 
comunque personalizzabili - non _—MMWIERA 
cambieranno da vettura a vettura), _— BAN 
Lo visuali a disposizione non sono nai 
solo una (sempre come scritto nel 0:40,561 

numero di novembre), bensì otto, n 
delle quali, in sostanza, solo due 

utilizzabili per giocare. Nonostante SCHERMATA SALVATA SU HARD DISK 
i gioco permetta effettivamente di 
adottare tutte e otto durante la 


alla guida del mezzo o scegliere se 
utilizzare il joystick; nella 
“Realismo”, deciderete quale sarà 
il livello di difficoltà adatto alle 
vostre capacità; come già 
anticipato, al variare di questo sì 
attiveranno 0 disattiveranno molti 
parametri, come il 
surriscaldamento del motore, il 
consumo di carburante, l'usura 


Come puoi notare da questa 
foto, le ruote non si sporcano 


entrando a contatto con le 
Superficie erbosa. 


gara, solo due si rivelano capaci di _ tre, bensì se, e cioè: aspirante, selezionabili. 
far gestire il mezzo, e cioè quella principiante, amatore, semi Le schermate delle opzioni alle 
che vi vede all'interno della professionista, professionista e quali è possibile accedere dal 


monoposto e quella che riprende la__ asso; da segnalare il fatto che con _—menu principale sono sei, e cioè 


vettura da dietro; tutte le altre il variare dei livelli di difficoltà, non _— “Setup del gioco”, “Controllo”, 
risultano utili solo per godersi cambieranno solo le varie “Realismo”, “Schermo”, Officina” e 
maggiormente il replay agevolazioni concesse dal “Modifica nomi”. Nella schermata 
| livelli di difficoltà non sono solo —computer (delle quali parlerò tra _——di “Setup del gioco” potrete 
breve) e il numero di giri da selezionare il numero di giocatori 
compiere, ma anche la quantità di (se uno o due), il tipo di gioco e la 


ene 
erp 
EZIO Loi Erto 
Pra Siino "Conor mesta miei veli de 


auto presenti su pista e quelle 


La visuale interna è quella che 
più di tute permette di 
[mmedesimarsi nelle vesti di un 
vero pilota di FI. 


SCEERMATA SALVATA SU HARD DSX 


s 


JOHNNY HERBERT’S GRAND PRIX CHAMPIONSHIP 1998 


apprezzabili 
soprattutto quando 
a telecamera passa 
a anco della 
monoposto. 


delle gomme, il 
testacoda (impedisce 0 
permette che avvenga) 
l'uscita di pista per 
testacoda, le penalità, i 
danni alla vettura e la 
nebbia (inseribile 
manualmente con qualsiasi livello 
di difficoltà); quella denominata 

hermo", vi permetterà di agire 
sulla risoluzione e di intervenire sul 
livello di dettaglio e il numero di 
vetture da renderizzare; in 
“Officina”, potrete settare la vostra 
monoposto agendo sui seguenti 
parametri: cambio (manuale o 
automatico), ala anteriore e 

lore, gomme anteriori e 
bilanciamento del freni 

bloccaggio dello sterzo, quantità di 
carburante da portarti dietro 
differenziale e lunghezza delle sei 
marce. E infine la “Modifica nomi” 
non mi sembra abbia bisogno di 
grosse spiegazioni 
Giungiamo dunque al 
comportamento delle monoposto, e 
cominciamo da quello della vettura 
che avrete l'onore di pilotare; 


schermata dove 
poter settare il 
fivell di 
dettaglio e le 
‘tre cosucce. 


partenza che si 
può tentare di 
recuperare delle 
posizioni 


ebbene, il suo movimento è 
discretamente realistico: risponde 
ai comandi prontamente e in 
genere si comporta simulando 
abbastanza bene la realtà (anche 
se non ho ben capito come mai! 
sbandi leggermente nell'affrontare 
le curve). Per quanto riguarda 
invece ll comportamento del 
vetture avversarie, diciamo che non 
sono molto coerenti; mi spiego 
meglio: durante una gara, vi 
capiterà di trovarti dietro a un 
avversari, il quale, molto 
intelligentemente (anzi, da 
carogna), farà di tutto per non farvi 
passare, mentre altre volte, 
piuttosto stupidamente, vi verrà 
addosso di proposito, 
probabilmente perché lui deve 
seguire quella strada e stop. Se 
questi comportamenti fossero 
Individuali, nel senso 
che c'è una macchina 
intelligente, © un'altra 
idiota, saremmo davanti 
a un capolavoro di 
intelligenza artificiale; 
purtroppo, però, la 
stessa vettura compie a 
sua discrezione azioni 
furbe e altre che di furbo 
hanno ben poco. 
Esteticamente poteva 
essere curato 
decisamente meglio, pur 
assestandosi su livelli 
accettabili; è invece nel 


confronti di tutti quegli aspetti 
minori, a cul mi hanno abituato 
parecchi alti giochi analoghi, che 
sono rimasto un po' perplesso: mi 
riferisco per esempio alla 
scarsissima cura prestata al 
cruscotto delle monoposto nella 
visuale interna (non sì vede nulla) 
0 al fatto che le ruote delle vetture 
non si sporchino minimamente in 
caso che entrino in contatto con 
l'erba o la ghiaia fuori dai bordi 
della pista, 0 che le auto non 
facciano scintilie mentre corrono, 0 
ancora che - e questo non è da 
poco - sì comportino praticamente 
sempre allo stesso modo quando 
vengono tamponate, schizzando di 
lato senza alzarsi minimamente. 
Per concludere, chi volesse sfidare 
un amico 0 un conoscente, lo potrà 
fare grazie alla modalità split 
screen (opzione che permette di 
dividere lo schermo in due parti, in 
modo da dedicare ognuna delle 
due porzioni a un giocatore 
differente); oppure, grazie a 
Internet, estendere la sfida a più 
persone (fino a sei) 

Per concludere, diciamo che 
questo Johnny Herbert's Grand Prix 
Chapionship 1998 non può 


eo vt. for sensor 


E tutto pronto per cominciare la 
sessione di qualificazione 


contare sulla licenza FIA, dovendo 
quindi ricorrere a colori (per le 
monoposto) e nomi (per piloti e 
scuderie) del tutto inventati. 
Bisogna però segnalare come, 
Peygnosis a parte, siano ormai 
poche le software house che hanno 
voluto onorare le esorbitanti 
richieste della Federazione 
Internazionale necessarie 
all'ottenimento del prestigioso 
marchio utfi 


10 proprio cosa 
Pe 
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Nuovo R4 Force WHEEL 


VIBRAZIONI ON THE RoAD! 


Con TecnoLOGIA FOREERREEDBACK MICROSOFT 


Lanciati in pista con R4 Force Wheel: sentirai la terra tremare 
Requisiti cinioni: sotto le tue mani! L'ultimo volante Saitek ti proietta nella 
Porta game 
Windotws '95 
GMB Liberi sull'hard disk 
CD ROM a doppia 


realtà più vera grazie all'avanzatissima tecnologia Microsoft 


Force Feedback. Con presa confortevole e controllo preciso, 


velocità 0 superior. R4 Force Wheel è adattabile a diverse modalità di guida, 
sommare e ha una rapida risposta della leva di cambio ed è velocissimo 


N'ALIANO 


anche da installare: decisamente, un volante che non dà tregua 


) 
EA, a nessuno... concorrenza compresa! 


7 Saitek 


www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI 


3D PLANET Srl - vio E. Fermi, 10/2 


email; 3d:planet@netitalia.it 


(HARDWARE 


Se i computer sbagliano, figuriamoci gli uomini: i talentuosi grafici della nostra rivista hanno avuto un piccolo 
“errore di sistema” nel corso dell'impaginazione di questa rubrica il mese passato, sfuggito 
ai nostri controlli, cosa che ha determinato l'errata assegnazione di alcuni voti. Promettevo un ridimensionamento D 
delle valutazioni nell'introduzione e poi vi regalavo una trionfante parata di 9 e bollini Best Buy 
Invece, dei quattro “9" apparsi sul numero scorso l'unico reale è quello del Saitek R4; i voti degli altri prodotti 


(e) 
vanno corretti come segue: 8 al Saitek Cyborg Pad, 7 al Mad Catz Panther XL e 8 al sistema 
Labtec LCS-2406.Ce ne scusiamo con i lettori e con le aziende interessate, facciamo un bel reset e ci gettiamo 
in questa edizione natalizia delle nostre pagine [i 
Jacopo Prisco 
» 
(ROSOFT E DER FORCE FEEDBACK WHEEL 
D 
rinunciato protagonista tra i assoluto nel settore del volanti, La — fa capo alla spina è 
lanti con Force Feedback è finitura è eccezionale, con la solita, | opportunamente sdoppia- 
finalmente arrivato, e si possono ottima piastica nera accompagnata _ to. ll setup del Sidewinder 
dunque tirare le somme. Del da una confortevole gomma anti- — Wheel è questione di un tinge nari mepasmmrsereni m 


Sidewinder Force Feedback si scivolo nella parte dell'impugnatu- __ attimo: se avete già una uz 
conosce già tutto da diversi mesi, ra, che è naturalmente ergonomica. periferica da gioco 
‘anche perché la tecnologia di ritor- Dietro al volante (a tre razze) sono Microsoft, supportata dal 
no di forza su cui si basa è la stes- presenti le due classiche alette per __ software in versione 3.02 
‘sa del Sidewinder Force Feedback il cambio, qui in realtà ridotte a 0 successiva, non dovete 
pro (il Joystick), mentre il suo look, | due grossi pulsanti dalla funzionali- _ fare nulla, poiché il volan- 


elegante ma grintoso, è già stato tà non eccezionale. Sulla parte te verrà automaticamente 
più volte pubblicizzato, anche su frontale, invece, troviamo un totale riconosciuto. In caso con- 
queste pagine. La scelta di di tre tasti per lato, in puro stile trario è sufficiente inserire 


Microsolt, in quanto a estetica, è —Sidewinder, raggiungibili ancorché il CD e caricare i driver. 
ancora una volta quella di proporre _ un po' troppo piccoli. La pedaliera. Quest offrono varie possi- 
un prodotto sobrio ed ergonomico, | è eccellente, non pesantissima ma _. bilità di configurazione 
privo del superfluo a apprezzabile sufficientemente stable, con mate- _ (non c'è bisogno di cal 
tal maggior numero di utent oss. riale iginato antiscivolo, anche bre), ore all cistica sezione di _POTa game e utizza e proprietà 
bile. Rispetto al Saltek R4, con cui _ sul pedali, | quali sono corretta- prova delle varie forze, che include psv lat 
condivide appieno la parte tecnica, mente dimensionati e offrono un una strada ghiacciata, un incidente P'hertn® frissi paia 

è senza dubbio meno fantasioso e buon feeling di risposta; l'accelera- _ e due tipi di motori al minimo, E' © la:time, anche se avremmo 


brillante nell'aspetto, ma ugual- tore è persino leggermente arretra. — presente, come al solito, il gestore - PPrezzato una versione USB, 
menta comodo e funzionale. ll. to rspett al feno ed è più lungo, de profil per confisurare il volante | ANCO più scevra da problemi di 
sistema di ancoraggio del come nella realtà. La dotazione di _. con | vostri giochi prefer. a resa | COMPANIItÀ e configurazione e 


Sidewinder al tavolo (da meno di cavi prevede quello principale di del Force Feedback è al livelli che: M000 onerosa per la CPU. La per- 
un centimetro a un massimo di 3.5. collegamento alla porta game, uno conosciamo, anzi leggermente più Sainte pipes] 
di spessore) è assolutamente supplementare per l'allacciamento _. precisa rispetto al Joystick e con. SiOChi nell'uso del Sidewindor | 
geniale, fa uso di un solo punto di _ alla pedaliera e quello che conduce . sente di riprodurre un'ampia varie COMU ente di consiliare ouesto 
contatto e influisce sulle dimensio- a un voluminoso alimentatore da tà di effetti della guida; ll protocol. ire elnatto 

ni dell'oggetto, tra le più ridotte in __12V per la corente, il ui flo che __ lo Microsoft, a mio avviso legger- Prodotto a utenti che possiadano 
mente superiore al concorrente ®®n0 di un PZOOMMX, In bundle 
Iorce, trasmette in maniera ottima- 900 Presenti due giochi Microsoft, 
e lo sconnessa, ll controsterzo, la CART Precision Racing e Monster 
perdita di aderenza, senza mai pre. TYUCk Madness 2, non straordinari 
giudicare la fruibilità del volante. "ella resa del Force Feedback ma 
L'intensità del rtomo di forza e la ©. £®Munque indicativi. Ho effettuato 
rapidità di ritorno al centro sono. _{® Prove, oltre che con questi due 
configurabili sia dal Pannello di -— Uli; anche con Need for Speed II 
Conto che. generalmente dai -— della EA, probabilmente il gioco 
Sai stai 1 srecanza dei Force PIÙ adatto a questo tipo di perieri- 
Feedback è segnalata da un ele... "8, almeno perl momento. Senza 
Late Pica neniale contiasse. dubbio siam di fronte al re dei 
‘nato dalla scritta “Force” volanti, una tacca sopra tti | 
Disinserendolo si può utilizzare ll -—MOdelli force e al pari con il 
Dina como si PUÒ Llizzara ll Saitek R4, Se dovete scegliere tra | 
Hallo tradizionale, configurazione | due fate i vostri conti con ii prezzo. 
nella quale il Sidewinder sì è dimo- _ © ‘asciatevi guidare dall'ispirazione 
‘strato onesto, senza dubbio più estetica, visto che | due modelli 
efficace di atri volant dtati di 5000 incamazioni esteriormente, 
Force Feedback. 1 collegamento al _ e" ifeenti ell stesa anima, 
computer avviene ancora tramite la J 


DISTRIBUTORE: 
Microsot iaia 
PREZZO AL PUBBLICO. 
L 429.000 
TECNICA: 9 
BUNDLE: 7 
PERFORMANCE: 9 SPE" amento USO, I prezzo è at, ma 
ESTETICA: 10 (04 «5° allineato alla concorrenza in termini, 

NI di rapporto con la qualità. 


Ottimo sotto ogni punto di vista. 
Compatto, bello, facile da installare 
e da posizionare, convincente nella 

È» resa del Force Feedback e comodo 

È, da utilizzare, anche a lungo. 

© Peccato non sia presente un colle 


HARDWARE 


MATROX MARVEL G200 


hiunque si occupi di video editing a livello 
ymatoriale 0 sem-professionale collegherà 
subito il nome Matrox al ben noto modulo 
Rainbow Runner, che collegato alla precedente 
generazione di schede Matrox rendeva ll PC una 
sorta di macchina per l'editing multilivello digita- 
le. Ora che ll chip G200 si è già confermato sul 
mercato grazie alla Mystique e alla Millennium, 
Matro lancia un'innevativa soluzione “allin- 
one" con la sua Marvel, che in parole povere è 
una Mystique G200 con modulo Rainbow 
Runner integrato, Le caratteristiche tecniche 
della scheda sono infatti identiche a quelle della 
consorlla, con RAMDAC a 230MHz e BMB on- 
board, In configurazione AGP: oltre alla scheda, 
però, nella confezione è presente un elegante. 
scatolotto bl che, collegato a un'uscita video 
proprietaria, permette ll trasferimento di Immagi- 
hi e suoni comodamente, senza dover andare 
alla caccia delle varie prese dietro ll computer. 


Le uscite presenti sono di tipo RCA/composito, 
SuperVideo e Mini-DIN; è anche presente un 
alloggio per sistemare un sintonizzatore TV. 
(opzionale). La qualità dell'immagine di output è 
sempre di livello eccellente e la gestione video è 
assicurata da un telecomando virtuale. La dicitu- 
ra sulla scatola della Marvel promuove la scheda 
come una soluzione “14-in-1°, ed ecco quindi le 
quattordici funzionalità che la Matrox assicura: 
editing video MPEG hardware; accelerazione 3D 
avanzata; performance 2D eccezionale; supporto 
per DVD video; output TY fino a 1024x768; 
supporto per profondità di colore a 24-bit fino a 
1920x1200; video conferencing in tempo reale 
via Internet; cattura video da VCR, TV 0 videoca- 
mera; funzione di VCR digitale da video ad hard 
disk; scatola collegamenti esterna per facilità 
d'uso; telecomando virtuale per la piena configu- 
rabilità; software di editing Avid Cinema; softwa- 
re di editing fotografico Photo Express; diverti- 
mento con Tonic Trouble. Le ultime tre 


voci si riferiscono ovviamente al ricco 


3G Electronics S 
PREZZO AL PUBBLICO: ft 
L. 549.000 (ind.) 


TECNICA: 9 


BUNDLE: 9 
PERFORMANCE: 9 
INSTALLAZIONE: 9 


Cinema per la cattura e l'editing 
Video. Quest'ultimo farà la sua 
comparsa leggermente in ritardo 
rispetto al lancio della scheda, 
che inizialmente conterrà il “vec- 
chio" Ulead e un coupon per ricevere 
‘Avid; in pratica, chi acquisterà la scheda subito. 
potrà portarsi a casa entrambi | programmi senza 
costi aggiuntivi, Avid è davvero comodo, facile e 
divertente da usare: sebbene le sua funzionalità 
non siano avanzatissime, proprio per il target 
utente cui è diretto, anche | meno esperti in fatto 
i cattura e montaggio potranno ottenere filmati 
di eccezionale qualità. Al dì là delle funzioni 
legate al modulo esterno, la Marvel è una 
Mystique G200 e, in quanto tale, ne riconoscia- 
mo le ottime prestazioni sul 2D e sul 3D, supe- 
rate solamente dalle schede Voodoo2 (con la 
limitazione della risoluzione massima) e dal 
RivaTNT. Chiunque abba interesse o operi nel 
settore dellediting ad ampio raggio troverà que- 
sta scheda preziosissima, conveniente e facile da 
usare; | “reduci” del Rainbow Runner la acco- 
lieranno invece come l'upgrade definitivo. 

Jps 


La soluzione integrata ideale per chi sì 
occupa di video-editing e non vuole 


È ad alte prestazioni nell'ambiente 
S' operativo, anche sul 3D. Ottimo il 


tecniche: peccato solo che il sintonizzato. 
re TV debba essere acquistato a parte, 


{rinunciare a disporre di una scheda video 


SS sottware di corredo, adeguate le soluzioni 


CANOPUS PURE 3D 


i schede Voodoo2 ne abbiamo già recensite parecchie e la solita 

hlastrocca era che, visto che tutte seguivano esattamente il referen- 
ce design indicato da 3Dfx Interactive, le differenze tra un modello e l'al- 
tro (al di là della quantità di RAM) erano praticamente invisibili, La 
Canopus, tuttavia, ama fare le cose a modo suo, come aveva già dimo- 
strato in occasione della sua prima scheda Voodoo: la Pure 3D originale 
era infatti dotata di ben 6MB di RAM, contro i 4MB tradizionali, e si 
guadagnò per questo l'ammirazione dei giocatori più entusiasti attirati 
dalle sue prestazioni superiori. La storia sì ripete con la Pure 30 ll 
basta guardarla per rendersi conto che la sua parentela con le altre 3Dfx 
non è pol così stretta. Per cominciare è circa 3 centimetri più corta e 
comprende una rispettabile ventolina montata su uno dei chip PixelFX, 
quello dedicato al frame butfer. Questo design atipico consente, stando a 
‘quanto dicono alla Canoups, di utilizzare in maniera più efficiente la 
RAM; quanto alla ventola, fa più scena che altro, sia perché diffcilmen- 
te la scheda può scaldarsi sino alla soglia di pericolo, sia perché il chip 
‘su cui è installata non è fra quelli presenti il più “caloroso”. Per conciu- 
dere con le particolarità abbiamo, nell'ordine: il connettore SLI posizio- 
nato in maniera diversa; un led esterno che indica quando la scheda è 
in funzione; l'uscita TV, presente soltanto su questa scheda e sulla 30 
Wizard di California Graphics. La Canopus commercializza anche una 


versione della Pure 3D ll (denominata LUO priva dell'uscita TV. ll softwa- 
re di Installazione è particolarmente ricco e , comprendendo 

anche una utliy, Quickcontro, che permette dî modificare determinate 
impostazioni (come l'impostazione della gamma correction o dell'uscita 


BISTRIBUTORE: 
Ecos Italia 
PREZZO AL PUBBLICO: 


Zg_ sui mercato, per via di un 


ND. È Ware di gestione moto avanzato 
TECNICA: 10 È, è gelruscita TV. LED e la ven 
BUNDLE: 8 [© tina sono aggiunte rettamente 


PERFORMANCE: 10 Si 
INSTALLAZIONE: 9 


più “professionale” che c'è 


A buon diritto la migliore Voodoo? 
design 
Go proprietario efficiente, di un soft 


È” accessorie, che fanno comunque 
di questa scheda l'acceleratore 3D 


TV) in tempo reale, mentre si gioca, tramite alcune sequenze di tasti. In 
più è presente anche un Application Launcher, che raggruppa ì programmi 
Utilizzati dalla scheda per consentirvi di esegui in maniera più diretta, 
partendo da impostazioni video predeterminate. Tramite il software si può 
persino overciockare la scheda fino a 100MHz, cosa che non sembra 
dare alcun problema durante l'uso normale. E le prestazioni? A parità 

di frequenza di ciock, ovvero 93MHz (come Diamond e Orchid, 
mentre Creative viaggia a 9OMHz), la Pure 3D ll si dimostra sol- 
tanto impercettibilmente più veloce delle concorrenti, non oltre il 
2 percento circa. Spingendo la scheda verso i 100MHz, invece, 
la differenza in termini di frame-rate può anche toccare il 5-10 
percento (su un Pentium 2 veloce). Una scheda da perfezioni- 
sti, insomma, da veri esaltati dell'accelerazione disposti a spen- 
dere qualcosina in più per avere il massimo. 


Jps 


AURORA MNB-6000 


{a tecnologia dei computer desktop avanza 
alla velocità del suono, allora quella dei por- 
tati viaggi alla velocità della luce, volendo ana- 
lizzare l'evoluzione del PC notebook nel corso 
degli ultimi anni. Le dimensioni si restringono e 
la potenza e la versatilità raggiungono le soglie 
dell'incredibile: al di là dl Palmtop, Handheld 
PC 0 palmari, che rappresentano il massimo 
della portabilità, e del notebook tradizionali, che 
ffrono dl massimo della performance, il settore 
è però recentemente stato rinverdito da una 
nuova categoria di “piccole bestie”, i mini-note- 
book, Si tratta di PC portatili a tutt li effetti, 
con configurazioni hardware e software degne 
del migliori desktop, e dallingombro sensibi- 
mente contenuto; ancorché non microscopico 
‘come quello di un palmare. Grandi più o meno 
‘quanto un libro e caratterizzati dalla più vasta 
foggia di dispiay e configurazioni, | mini-note- 
book sono la soluzione ideale per chi richiede a 
tina macchina portatile la massima versatilità 
senza rinunciare alle prestazioni e alla compati- 
bilità totale con il proprio sistema desktop. Il 
modello Aurora che vi presentiamo incarna per: 
fettamente questi dettami: grande più o meno 
quanto un libro di formato AS, MNB-6000 da 
nol provato offre un processore Pentium 
200MMX, 64MB di memoria, 3.2GB di disco 
igido, uno schermo TFT da 8.4 pollici, una 
completa dotazione di porte (USB e infrarossi 
incluse) e lettori di floppy disk e CD-ROM ester 
n, inclusi nella confezione. Il software preinstal- 


lato è naturalmente Windows. 
98. Nonostante le dimensioni 
lilpuziane, la testiera è perfet- 
tamente utilizzabile e la funzio» 
nalità della macchina è garanti- 
ta da uno schermo touch 
screen da utilizzare con la pen- 
nina acclusa; ai lati dello scher- 
mo sono anche presenti delle 
scorciatole alle funzioni più uti- 
lizzate, come il word processing, il pannello di 
controllo, l'e-mail. l coredo di software prevede 
anche un'utiltà perl riconoscimento della scrit- 
tura, che avvicina l'uso del mini-notebook a 
quello dei PDA come ll PlamPllot di USRobotics. 
L'impiego dell'MNB-6000 e piacevole e privo di 
limitazioni, grazie alla presenza di una scheda 
sonora a 16-bit compatibile Soundbiaster e al 
modem intero a 56K integrato. Collegarsi a 
Internet e scaricare la posta ovunque vi troviate 
è questione dî un attimo: sul lato sinistro del PC 
è presente l'ingresso per la linea telefonica e, nel 
giro di pochi minuti, si è Ge 
IMMEE ORNENERO AISYTISTRIBUTORE: B.V.M 


MINGIEDOO Agia PREZZO AL PUBBLICO 


Sa ME 
ameno SNO, 
funziona egregiamente 


> 
e arriva a una risoluzione 
massima di 800x600; la fun- 
Zionalità del touchscreen è di 
Buona, anche se non esente 
da piccole imperfezioni. 
L'unico punto debole di questa 
macchina non ha nulla a che 
fare con le questioni tecniche; DI 
l'aspetto dell'MINB-6000 è 
piuttosto elegante ma un po' 
blando; il rivestimento n plastica di colore gri- 
giofazzuro non è il massimo e la forma dell'og- = 
‘etto, per quanto originale, fa pensare che sì 
sarebbe potuto fare qualcosa in più per conte- 
nere le dimensioni, almeno in quanto a spesso- 
re. Si tratta comunque di fattori puramente este- n 
tic, visti che in quanto a performance e funzio. 
nalità non c'è quasi niente da obiettare. Il prez- 
20, seppure lontana da quelli dei notebook tradi- 
zionali di fascia medio-alta, non è esattamente di 
Jes 
Se avete bisogno di un fa 


È, portatile 
Keo he budst per un notebook tra 


1 
lè dizionale, l'MNB-6000 può 
È offrirvi funzionalità pressoché 
© iilimitate in dimensioni contenu: 
5 A 


tissime. L'aspetto è elegante ma 
non eccessivamente grintoso, 


>] 


jon avete né spazio N 


G 


LEMOT RACE LEADER FORCE FEEDBACK 


a Guillemot si sta rilanciando in maniera 
tigiosa nel settore hardware e, nell'ambi- 
to di un nuovo piano di marketing, ha aggiornato 
‘anche il suo Race Leader, che è ora dotato di 
Force Feedback tramite Il protocollo orce. Chi 
possieda 0 ricordi il precedente Race Leader 
tenga conto che ci troviamo di fronte a un pro 
dotto radicalmente diverso dal poco riuscito 
esemplare “tradizionale”: il nuovo Race Leader è 
stato completamente ridisegnato ed è diferente 
sia esteticamente che tecnicamente. Tanto per 
Iniziare, a differenza delle altre periferiche di 
‘questo tipo utilizza una connessione seriale a 5- 
pin, scelta Interessante anche perché lascia libe- 
ra la porta giochi per altri dispostivi. L'aspetto è 
piacevole, di stampo classico, con la parte cen- 
trale del volante caratterizzata da un elegante 
color griglo(cromato; la dotazione dî pulsanti è 
particolarmente ricca: ce ne sono ben 12. che si 
riducono però a soli quattro tasti struttabli a 
mono di ricorrere all'editor di profili fomito con Wl 
prodotto, che consente di mappare in maniera 
molto semplice le funzioni desiderate a ciascuno 


dei dodici tasti Il protocollo Iorce ha fatto i suo! 
progressi ed è ora qualitativamente paragonabile 
a quello Microsoft: la resa dello sconnesso e dei 
controsterzi è molto simile, mentre Microsoft 

mantiene ancora un certo margine in occasione 


DISTRIBUTORE 
Ubisoft Italia 
PREZZO AL PUBBLICO 
1.299.000 


ESTETICA: 8 


Pregevole nella resa del Force 
Feedback, ma non comodissimo 
da tenere sul proprio tavolo, 
perché voluminoso e non ben 


connessione seriale 


degli urti più volenti, 
‘sui quali Horce risulta 
indeciso. 


periferica e richiede 
look della parte “da tavolo", il Race Leader si 


installate a piacimento, La pedaliera è senza 
dubbio il punto debole di questo volante: è pia- 
sticosa, leggerissima e scomoda, dotata soltanto 
di quattro piedini in gomma che nulla possono 

nelle staccate e 


TECNICA: 7 È! ancorabil; deprecabile la pedatie- anali 
BUNDLE: 6 Sr, leggera e piasticosa gela 
PERFORMANCE: 8 interessante l'idea ci strttare una piuttosto 


economico. Il volante in sé è invece ben rifinito 
e rivestito In kevlar “gommoso” nella zona del-. 
l'impugnatura; la distocazione del tasti è sutfi- 
cientemente chiara e sono presenti le due classi- 
che alette per il cambio, dietro le razze. In 
bundle con ll prodotto non ci sono giochi com- 
pleti, ma soltanto due demo di titoli Ubisott: 
Speed Busters e Monaco GP. Il software è facile 
da usare e comprende una ricca lista di test del 
ritomo di forza, tutti molto carini. In definitiva sì 
tratta di un prodotto tutto sommato inferiore al 
concorrente Microsoft, non tanto per la differen- 
za nella resa del Force Feedback, quanto per la 
‘comodità d'uso, l'estetica e la sensazione di 
qualità generale. ll suo prezzo invitante lo rende 
però un'alternativa appetibile. ie 


(HARDWAR 


MAXI SOUND 64 DYNAMIC 3D/HOME STUDIO PRO 6 


ilemot ha diffuso una nuova serle di pro- 
dotti nell'ambito delle schede audio a 16 
bit con Wavetable; di particolare rillevo sono la 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e la Home Studio 
Pro 64. La prima rappresenta il miglior punto 
d'incontro tra qualità e prezzo: a un costo dav- 
vero abbordabile (Lit. 199.000) avete la possi 
bilità di portarvi a casa una scheda audio con 
Wavetable e 2 MB di memoria RAM (espandi 
bili a 18 con normali SIMM), il tutto guarito 
da un potente processore DSP da 50 MIPS. La 
seconda, tuttavia, a discapito del risparmio, 
olfre prestazioni audio da studio semiprofessio- 


nale, dimostrando comunque la politica di 


Guillemot sull'ottima qualità offerta a un prezzo 
Inferiore alla concorrenza. Quest'ultimo prodot- 
to, il cul prezzo dovrebbe aggirarsi intorno all 
mezzo milione di lire, permette di sfruttare  suoì 
4 MB di RAM espandibili a 20 per registrare 
Direet.to-Disk fino a 16 tracce audio e di mixar- 
le pol successivamente via software incluso, 
‘anche grazie alla daughterboard presente, dotata 
di contatti placcati oro. Entrambe le schede 
‘sono fornite con inclusi software di gestione e 
CakeWalk Espress. Inoltre, la dynamic 3D inclu- 
de POD Gold e la Home Studio Pro il Quartz 
‘Audiomaster 16, programma professionale di 
registrazione e missaggio Direct-to-disk. Ad 
affiancare questi prodotti ci sono due oltimi arti 
coli l set di casse Maxi Booster 640 (2 spetta 


DISTRIBUTORE 
Ubisoft Italia 

PREZZO AL PUBBLICO; 
L. 199.000/299.000 » 
TECNICA: 8 
BUNDLE: 9 
PERFORMANCE: 9 
INSTALLAZIONE: 8 


Di aggressiva 


zzi particolarmente 


colari casse da 20 +20 Watt RMS), preamplifi. 
cate e dotate di Bass Reflex, e il SubWoofer 720 
50 (20W RMS, con una risposta di frequenza 
da 30 a 300H? dotato anche di due piccoli ma 
potenti satelliti passivi da 10W RMS, risposta di 
frequenza da 100 a 20000H2). Entrambi i pro 
dotti suddetti sono in commercio a Lit. 

299.000. Per maggiori informazioni, visitate il 
sito www.guillemot.com. 


SCHEDE TECNICHE 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D 
Specifiche Hardware 

campionamento a 16 bit da 4 a 44,1 Khz; 

Hardware Wavetabie a 64 voci, standard 
GS/IGM. 

405 strumenti, di 
cui 128 suoni GM, 
70 variazioni e 
207 suoni di bat- 
teria suddivisi in 
9 drum set. 

2 MB di memo. 
ria RAM 
Sintetizzatore con 
di chip DSP “Dream” 


dotti che sodiisfan 
le esigenze in camp 


grazie alla politi 


in ottima considera 


mento di comprare ( 


2 scheda au 


da 50 MIPS 
Tecnologia “Cutting Edge" per migliorare l'onda 
sonora in uscita 
Interactive Surround 
Full Duplex 
rapporto segnale/rumore maggiore di 85 dB 
Home Studio Pro 64 
Specifiche Hardware 
campionamento a 16 bit da 4 a 44,1 Khz, 
registratore Ditect-to-Disk a 16 piste indipen- 
denti; 
Hardware Wavetabie a 64 voci, standard 
GSIGM. 
355 strumenti, di cui 128 suoni GM, 189 
variazioni e 9 drum set e 1 SFX 
4 MB di memoria RAM 
Sintetizzatore dotato di chip DSP 
“Dream” da 50 MIPS 
Tecnologia “Cutting Edge” per migliorare l'onda 
sonora in uscita 
Interactive Surround, equalizzatore a 4 bande 
Full Duplex 
Scheda aggiuntiva con input/output S/PDIF a 
44,1 Khz e RCA, connettori placcati oro, rappor: 
to segnale/tumore maggiore di 91 dB A. 
Rodolfo Rolando e Paolo Besser 


Beam pai 


1 i 


Rotazioni rrvctR; 
tomnifiche mi 


Spaziotre sas 

20159 Milano - P.le Archinto. 9 
Tel. 02/69.00.10.55 
Fax 02/69.00.10.77 


DISTRIBUTORE: Un prodotto di indubbia qualità e dal 
Video Computer & — design “griffato”. UR Gear rappre- 
PREZZO AL PUBBLICO: MY senta un passo obbligato verso una 
179.000 + IVA |o/ nuova generazione di periferiche e 
TECNICA: 8 dispositivi di input. Ancora da per- 
BUNDLE: 7 fezionare, ma già godibile con soft-. 
PERFORMANCE: 7 Ware espressamente dedicati e non 
INSTALLAZIONE: 8 


MAD TRAX 


SE SEI Vivo Hal GIA' VINTO. 


A 


Micc 
Windows 95 


Requisiti minimi: 
Pentium 166, 
32 MB RAM, 
Scheda 3Dfx 


Consigliato Pentium 


Joystick con force fa 
Scheda audio 3D, 
CD Rom driver X12 


Scegli le armi più adatte, equipaggia l'auto, accendi il motore, chiudi gli occhi. 


e prega! Questo è Mad Trax, il gioco di automobilismo più veloce e violento 

SMANUNLE, mai realizzato per PC, dove dovrai superare gli avversari... 0 farli a pezzi! 
F] Hai a disposizione 12 circuiti, 8 automobili e 20 tipi d'arma: per sopravvivere 
gli avversari lanciano in pista, eseguire correttamente 


ù < dovrai evitare le mine che 
i giri della mon 


+ atterrare su 4 ruote dopo i salti dalle rampe a 320 Km all'ora 


E, se sei ancora vivo, potrai anche pensare di vincere il torneo! 


. Mad Trax: Adesso sai a cosa ti serve la cintura di sicurezza! 
: 
PROJECT TWO È 
INTERACTIVE www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI 


3D PLANET Srl 


Se c'è una parola che va d'accordo con “emulatore”, 

è senza dubbio “nostalgia”: ecco perché i giochi del passato 

che più adoriamo non sono necessariamente i più belli 0 i più famosi, 

ma più semplicemente quelli che abbiamo visto passare nel har sotto casa. 
Ora li possiamo ritrovare sui nostri schermi e, c po' di pazienza, 
magari anche su queste pagine. 


CHAMPIONSHIP SPRINT 


ra il 1986 quando la Atari introduceva questo 
bellissimo gioco di corse, che si basava su 
un'unità T-11 € un 6502 come CPU; su tortuosi 
tracciati visti dall'alto si muovevano quattro 
monoposto da corsa, e il giocatore (oltre a dover 
arrivare primo) poteva raccogliere delle speciali 
chiavi inglesi "bonus" per migliorare le prestazioni 
della propria macchina. La versione originale 
prevedeva due volanti per due giocatori, ma nello 
stesso anno uscì anche Super Sprint, che 
aggiungeva una terza postazione. ll movimento 
classico da “ganassa” consisteva nel far rollare 
liberamente ll volante per eseguire le curve più 
ostiche, 
possibilmente con 
una sola mano, 
Semplice, graficamente pulito ma quasi minimale e dannatamente 
divertente. La scarsa varietà di circuiti (meno di una decina) lo 
rendeva però un po' noloso per giocatori più esperti 


PRODUTTORE: ATARI 
ANNO; 1986 
VERSIONE ORIGINALE: COIN-OP 
EMULATORE: MAME 


L 


90 di quei stoici, Dig Dug. in cu osr atterego 
aveva ll singolare compito di andare a stanare, sottoterra, 
dei simpatici mostriciattoli che andavano fatti esplodere 
gonfiandoli fino all'inverosimile. Lo schema di gioco senza 
dubbio originale e l'aria “simpatica”, anche per via delle 
musichette, ha fatto di Dig Dug un classico, e uno dei titoli più 
rcati ai tempi della sua conversione in-house per VCS 
2600. Il gioco uscì anche per mano della Namco, che nel 
1985 ne produsse un seguito: la struttura era assolutamente 
invariata, ma la grafica si era adattata alle maggiori possibilità 
tecnologiche del periodo. Dig Dug utilizzava ben tre Chip 280 
dalla frequenza di 3.125 MHz: ai più nostalgici interesserà 
sapere che i mostriciattoli del gioco avevano persino un nome: 
le specie di coccinelle col mascherone si chiamavano Pooka, 
mentre i draghetti 
passavano col 


nome di Fygar. PRODUTTORE: Atari/Namco 
Ancora oggi ANNO: 1982 
adorabile VERSIONE ORIGINALE: COIN-OP 


EMULATORE: MAME 


ARKANOID 


a Talto era un grande nome nella seconda 
«metà degli anni 'BO, in fatto di coin-op: 
uno dei suoi tanti classici è Arkanoid, il 
classico gioco della pallina che abbatte il muro 
di mattonelle. Il concetto di gioco, in realtà, 
era ripreso da Breakout della Atari, risalente 
ad alcuni anni prima, ma la Taito ripropose lo 
schema con uno stile grafico accattivante, e 
inventandosi persino una trama. La barretta 
era in realtà parte di una astronave che aveva 
fatto brutti incontri e doveva salvare la 
galassia da un certo Doh. Il coin-op originale 


PRODUTTORE: TAITO 
ANNO: 1986 

VERSIONE ORIGINALE: COIN-OP 
EMULATORE: MAME 


NEWS 


Tra le novità del mese inizio col 
segnalarvi l'uscita della beta 7 del 
Mame 0.34, la cui novità più 
interessante è il supporto della 
scheda Williams 34010, su cui 
girano Mortal Kombat 1 e 2, Total 
Carnage, Terminator 2 e Smash TV, 
tra gli altri; per il resto qualche 
nuovo set di ROM già note e poche 
altre novità. La beta precedente, 
invece, prevedeva per la prima 
volta l'emulazione audio per i giochi 
Neo Geo, che ora MAME permette 
di far girare in maniera pressoché 
perfetta, posto che si abbia 
l'hardware adatto. Ormai il progetto 
di Nicola Salmoria supporta quasi 
1000 set di ROM e si sta sempre di 
più profilando come “l'emulatore 
totale”, visto che piano piano 
incorpora dentro di sé praticamente 
tutti gli altri programmi. Nuova 
versione anche per Raine, che 
aggiunge un totale di ben 16 nuovi 
titoli Taito e il supporto sonoro per 
molti di questi: citiamo Bubble 
Memories, Cabal, Cadash e 
Superman. In quanto 
all'emulazione PlayStation, vi 
segnalo la misteriosa comparsa di 
Bleem, un emulatore in fase di beta 
testing di cul si dicono mirabilie: 
pare talmente evoluto da diventare 
persino un prodotto commerciale. 
Ma la Sony che ne pensa? Male 0 
bene che sia, Bleem fa girare solo e 
soltanto CD original, utilizzando 
per questo un'apposita codifica 
software; visto che la Sony 
guadagna ben poco dalla vendita 
diretta delle console, chissà mai 
che non possa decidere di chiudere 
un occhio. Il mistero avvolge ancora 
questo programma, tuttavia, e per 
rimanere aggiornati vi rimando al 
sito ufficiale www.bleem.com. 


era basato su uno 280 e un 6805; 
Nel 1987 la Taito produsse un primo 
seguito, sottotitolato Revenge of Doh 
(emulato ancora da MAME) e, ben 
dieci anni dopo, si decise a riproporre 
il tutto con Arkanoid Retums 
(emulato da Raine), che girava sotto 
un più evoluto Motorola 68020. 
Colpendo le mattonelle si potevano 
ottenere svariati bonus che 
allargavano la barretta, la dotavano 
di particolari poteri o avevano effetto 


sulla pallina; gli schermi erano però 
così tanti e la difficoltà diventava così 
presto insostenibile, che finire 
Arkanoid era compito abbordabile 


soltanto dai più abili. Davvero un 


enia 
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‘nche se non è stato ancora ufficializzato, è ormai certo anche l'abbandono 

dello sviluppo di FORTRESS OF FEAR, il gigantesco e spettacolare clone 
di Diablo sul quale stavano lavorando i ragazzi della Digital Reality Softwork, 
‘gruppo tedesco con cui collaborava (proprio grazie all'annuncio apparso su 
queste pagine) anche l'attivissimo grafico italiano Marco Farace. Questa volta 
però il motivo non è certo “la realtà economica” del mercato, dato che ll_—| 
gioco era rivolto sia al mercato Amiga che a quello PC, ma semplicemente un 
errore di valutazione circa gli effettivi tempi di realizzazione di un progetto del | 
genere, troppo grande e troppo ambizioso. Davvero un peccato. 


uesto il nome di un 

[motore 34 poligonale, 
completamente scritto in 
C++ e disponibile già nelle 
versioni Unix, DOS, 
Windows95/98, 05/2, 
Macintosh e, udite udite, 
anche AMIGA (sia 6Bk che 
PPC)! Le caratteristiche 
tecniche sono degne del 
miglior motore per Pentiumil 
+ VooDoo2 (texture mapping 
n prospettiva con 
Interpolazione ogni 16 pixel, 
mipmapping, possibilità di 
adattare le texture sui poligoni 
applicando ogni possibile 
effetto, texture trasparenti e 
semi trasparenti che 
permettono di vedere 
attraverso l'acqua e le 
finestre, tre diverse forme di 
luci dinamiche e tantissime 
altre caratteristiche che 
riempirebbero tutta la sezione 
Amiga se io non mi fermassi) 
e di certo non mancano il supporto per il gioco in rete e una potentissima 
routine di gestione dell'ntelligenza artificiale. Trattandosi dî un progetto 
molto ambizioso, Jorrt Tvberghein ha reso pubblico l codice fin dall'inizio 
e accetta qualsiasi tipo di contributo esterno. Magari fate un salto su 
www.grimmware.com/CrystalSpace/ e date un'occhiata agli screenshots. 
La versione Amiga, adattata e ricompilata da Jyrki Saarinen e da Aki 
Laukkanen, necessita di almeno un processore 68040 munito di FPU e di 
6 mega di ram ed è reperibile all'indirizzo 
www.helsinkì.f/-jxsaarin/crystalspace/ 


a Vulcan, un tempo molto puntuale con le sue 

notizie circa nuovi giochi e nuovi contratti 
firmati con gli sviluppatori più promettenti, 
ultimamente sta rilasciando solo ed 
esclusivamente comunicati stampa che in 
qualche maniera ci fanno rimanere con l'amaro 
in bocca. Uno a uno, quasi tutt i principali 
progetti sono stati abbandonati “a causa della 
realtà economica del mercato Amiga” e questo 
mese è toccato ai Marble Eyes (autori dî Genetic 

lasciare nuovi patch 


Species, già in procinto di 
€ aggiornamenti) gettare la spugna. Da quello 
che ho potuto capire nel loro comunicato datato 
3 novembre, con tutta probabilità il gruppo 


ma quando ci vuole ci 
vuole. Già da qualche tempo 

1 clickBOOM stavano facendo 

di tutto per non rilasciare 

alcuna versione PPC ufficiale 

di QUAKE, forse perché non 

avevano il coraggio di 

chiedere altri soldi agli utenti 

registrati della lentissima e 

poco ottimizzata versione 

68k, o forse perché non 

erano in grado di 

programmaria da soli dato 

che, come è noto, i 

clicB0OM sono soliti 

pubblicare giochi sviluppati da altri team i quali per contratto non possono 
apparire tra i credits, facendo sembrare che quei giochi siano stati 
effettivamente programmati dai furboni canadesi. A sollevare i ClickBOOM da 
questo enorme imbarazzo, come un fulmine a ciel sereno, è stata una vecchia 
versione di QuakePPC messa su Aminet con l'inganno e prontamente rimossa 
non appena si è scoperto che fosse illegale. Ovviamente dal Canada hanno 
prontamente risposto con un comunicato stampa che recita: “la mossa idiota di 
un imbecille senza cervello ha reso ufficiale i fatto (evidentemente già 
ufficioso... NdR) che non ci sarà nessun Quake PPC rilasciato dai clickBOOM". 
Sarei tentato di rispondere “stica**i”, ma non lo farò. Piuttosto, sempre a 
proposito dei clicBOOMI, vi do un paio di altre notizie sensazionali: la prima è 
che NAPALM non è uscito il primo novembre come annunciato e la seconda è 
che al COMPUTER 98 i clickB00M hanno rilasciato un... cappellino da 
baseball col loro logo (non sto scherzando!) 


Come anticiatv i mese coso; | Competo IT (eentemente 
rinominatisi in Sanios Software) stanno cercando di ottenere la 
licenza necessaria per convertire GUTS AND GARTERS IN DNA DANGER. 
su Amiga: ebbene, pare che molto presto sarà possibile un accordo. Nel 
frattempo, però, pare sia stata già definita la conversione di LUNATIC 
ISLES (un platform dedicato ai bambini) e dunque il team è alla ricerca 
di un programmatore esperto di C++ che possa effettuare il porting del 
codice. Per maggiori informazioni, 0 anche semplicemente per 
incoraggiare il loro lavoro, potete contattare Dan Stephens all'indirizzo 
dans@ion.com.au. Ma le novità non finiscono qui, perché la Sanios 
Software ha anche annunciato un terzo gioco per Amiga, ROCK DOGS, 
in cui controlleremo un gruppo musicale alla ricerca del successo e del 
tanto sospirato contratto con una famosa casa discografica 
(opportunamente chiamata Warnor anziché Warner). Saranno necessari 
un Amiga AGA con 68030 e 8 mega di memoria fast e verranno 
probabilmente supportati RTG e PPC: io intanto vado a farmi una partita 
a Rockstar Ate My Hamster sull'emulatore C64 


danese si dedicherà a qualche altro grosso 
progetto, ma stavolta per PC. A mettere la 
ciliegina sulla torta (tanto più che ricorre il 
quinto anniversario dalla nascita della Vulcan) 
ci ha pensato lo stesso Paul Carrington, il quale 
ha deciso di abbandonare definitivamente il 
mercato Amiga dal punto di vista dello sviluppo 
(capiraì che grossa perdita), ma si è detto 
comunque ancora disposto a pubblicare 
WASTED DREAMS (la cui uscita è 
ulteriormente slittata di qualche settimana), 
EXPLORER 2260 PP (previsto per l'inizio del 
1999) e qualsiasi altro grosso progetto che sia 
sviluppato da team esterni 


Jerattan ones è un gione 
[programmatore che ha deciso di 
investire le proprie capacità nel campo 
dei videogiochi, fondando la NET 
Software. Il primo progetto a vedere la 
luce sotto questa etichetta sarà GORD, 
una coloratissima (ma senza grosse 
pretese) avventura grafica “punta e 
clicca” che funzionerà su qualsiasi Amiga 
dotato di 68020 e di 4 mega di memoria 
fast. Il secondo progetto (ben più 
ambizioso) è, secondo la descrizione 
dello stesso Jonathan, un interessante 
miscuglio tra Day Of The Tentacle e The 
Lost Vikings ed è attualmente in fase di 
lavorazione solo in versione PC, in attesa 
di essere convertito su Amiga, CREEPZ, 
questo il suo nome, è un complesso 
plattorm che ci permette di controllare 
tre personaggi contemporaneamente 
(Clark, Patty e Gago) attraverso quattro 
mondi a loro volta suddivisi in cinque 
livelli di azione, ma anche di riflessione, 
dato che si avrà costantemente a che 
fare con agguerriti mostri e con difficili 
enigmi. Relativamente alle caratteristiche 
tecniche ed alla probabile data di 
pubblicazione, vi rimando ai prossimi 


gni tanto all'autore di LAMBDA vengono i 
cosiddetti “cinque minuti” e così può 
succedere che di colpo sulla homepage appaiano 
scrite del tipo “l'Amiga è uno schifo” oppure 
“Lambda è stato cancellato” e cose di questo 
genere. In effetti, nonostante la preoccupazione 
destata da tali scritte, l'unico a doversi 
preoccupare dovrebbe essere lo psicanalista dell 
programmatore, perché lo sviluppo del gioco va 
avanti (anche se un po' più a rilento proprio a 
causa dello scoraggiamento per la situazione del 
mercato Amiga) ed è prossimo il rilascio di un 
nuovo demo che dimostrerà l'eccezionale 
potenza e velocità del motore grafico. Non 
vediamo l'ora 


laage & Partner ha annunciato le caratteristiche 
[del progetto Warp3D, un software di 
accelerazione grafica che permetterà a tutte le 
applicazioni un facile accesso a qualsiasi tipo di 
hardware 3d mediante apposite librerie; Warp3D 
non sarà un'implementazione OpenGL ma, tramite 
l'adattamento della libreria 3d StormMESA 
(compatibile OpenGL), permetterà alle 
implementazioni OpenGL di accedere all'hardware 
3d; Warp3D sarà compatibile con i sistemi 
CyberGFX e Picasso96 e sarà disponibile sia per 
6BK che per PPC. Intanto Phase 5 ha 
ulteriormente rinviato l'uscita della BVisionPPC per 
apportare gli ultimi miglioramenti, promettendo di 
rendere più appetibile il prezzo della scheda; per il 
resto i cari tedeschi non hanno rilasciato più alcun 
update per le schede PowerUp dall'ormai lontano 
luglio (e dire che queste schede in certe situazioni 
sono tutt'altro che stabili) e danno sempre più 
l'impressione di voler abbandonare il mercato 
Amiga subito dopo il rilascio delle BVisionPPC. 


Fortuna che nel frattempo la tedesca ESCENA ha 
‘annunciato una nuova scheda acceleratrice per 
Amiga basata su due processori PowerPC G3: si 
tratterà di una scheda Zorrelll (dunque potrà 
essere utilizzata solo su A3000 ed A4000, oppure 
su A1200 dotati di apposita estensione Zorroll!) 
che non avrà a bordo alcun processore 68k e che 
potrà montare processori da 233Mhz a 400Mhz 
con cache di 512kb o di 1Mb e con un massimo 
di 512Mb di SDRAM. Per essere “spremuta” al 
meglio, la nuova scheda utilizzerà il WarpUp 
l'emulatore 68k di Haage & Partner. La Vill 
Tronic non è stata a guardare e, per rendere un po' 
più moderna la propria PicassolV, sta pensando di 
realizzare un add-on basato su chipset V00D00 
con 8Mb di memoria: non prima però di aver 
raggiunto almeno 500 ordini che gli permettano di 
coprire le spese di sviluppo. Se siete interessa1 

fate un salto su 

Www.villagetronic, com/amiga/survey.html. 
AMIGA NEWS 


a Alpha Software ha finalmente completato il seguito di Gioom 3, 
,ZOMBIE MASSACRE: gli autori promettono un audio digitale ad altissimi 
livelli e una grafica 3d talmente spaventosa da costringere la Epic Marketing 


tutto sarà ben retribuito, ma 
per maggiori informazioni 
contattate 


(che pubblicherà e distribuirà il prodotto) a 
vietare il gioco ai minori di 18 anni (gli 
screenshots che ho visto sono però molto simili 
all'ultimo Gioom). | Digital Images hanno 
finalmente trovato un publisher per SPACE 
STATION 3000 (si tratta della BlitterSoft, alla sua 
prima esperienza nel mercato ludico) ed hanno 
lanciato un'iniziativa analoga a quella già ideata 
per Foundation: mandando una fotografia 
all'indirizzo stuart@digital-images demon.co. uk, 
gli utenti potranno dare un volto ad uno dei 
numerosissimi personaggi del gioco. Una 
differente richiesta di aiuto giunge dai Corruption 
Software, i quali sono alla ricerca di un grafico 
che possa dedicarsi a tempo pieno all'animazione 
di tutti i personaggi di DAFEL: BLOODLINE (ma 
anche di altri eventuali futuri progetti sia per 
Amiga, che per PC e PlayStation): ovviamente il 


jason.hayman@virgin.net, 
Se volete partecipare ad un 
sondaggio atto a stabilire le 
future tendenze commerciali 
degli utenti amighisti (molti 
sviluppatori si orienteranno 
proprio in base alle sue 
risultanze), collegatevì su 
www.wirenet.u- 
net.com/survey. htm]. Se 
invece volete scegliere il 
vostro regalo di Natale su THE PULSE, il nuovissimo catalogo a colori della 
Alive Mediasoft Ltd, richiedetene una copia gratuita all'indirizzo 
jenniealive@innotts.co.uk. Per concludere, l'uscita di SAMBA WORLD CUP 
è stata momentaneamente rinviata benché il gioco sia già stato ultimato: 
pare che il motivo principale sia la mancata pubblicazione del gioco da 
parte della Alive Mediasoft e la successiva ricerca di un nuovo publisher (il 
più probabile è al momento la Epic Marketing). 


Ud o — © 


‘computer ‘98 


Chi dice (o pensa) che l'Amiga è morto dovrebbe 


partecipare al Computer 98 almeno una volta 
nella vita. Se non altro capirebbe che quel porta 
tazza installato nel tower del PG in realtà 

è il cappellino del lettore CD-ROM... 


, ur essendo una fiera 


dedicata a tutt i tipi dî computer 
(compreso, purtroppo, anche ll 
WC) (intesi come sanitari o come 
computer? N4TMB), il Computer 
98 è considerato da anni la 
manifestazione più importante e 
significativa del mercato Amiga e, 
citre a essere punto di ritrovo di 
tutti i più sfegatati amighisti 
europei, rappresenta il luogo 
commercialmente più idoneo per 
presentare nuovi prodotti (sia 
software che hardware), per 
stringere accordi e per fare 
Importanti annunci 

Anche quest'anno l'attesa era 
grossa, soprattutto per via della 
quantità di voci 

Incontrollate che sì 
erano diffuse prima 
dell'inizio della fiera 
(due su tutte: 
l'annuncio della 
PicassoV da parte della 
Village Tronic e la 
presentazione del primo 
gioco PPC che avrebbe 
sfruttato il Warp3D di 
Haage & Partner, da 
molti identificato in 
Quake 2). Come 
sempre la realtà è stata 
ben diversa, benché 
quest'anno, a differenza delle 
passate edizioni, moltissime voci 
hanno poi trovato totale (o 
parziale) conferma. 

Innanzitutto sappiate che ll 
Computer 98 ha avuto luogo 
all'interno del centro esposizioni di 
Colonia (in Germania) da venerdì 
13 a domenica 15 novembre 1998 
(ii che dovrebbe farvi capire che 
siamo la prima rivista cartacea a 
pubblicare il report, come al 
solito) e che il prezzo del biglietto 
(circa 20.000 lire) era ben poca 
cosa rispetto a ciò che si è visto e 
sentito 

Tanto per cominciare, la 
lunghissima lista degli espositori 
comprendeva nomi come Ami 
International, APC&TCR. Epic 
Marketing, Haage & Partner, 


attesissimo seguito di Settiers 
arriverà presto su Amiga. Era 
ora, io adoravo ll primo capitolo! 


Micronik, New Generation 
Software, Nova Design, Oberfand, 
Schatztruhe, The Real Ologram, 
Titan Computer, VerkoSoft e Village 
Tronic, ognuno con i propri ospiti e 
le proprie sorprese. La giomata 
iniziale, dedicata alle conferenze, 
ci ha finalmente regalato un 
annuncio di un certo spessore da 
parte di Amiga Inc 
(precedentemente troppo silenziosa 
@ apparentemente inattiva) 
ebbene, ll kernel scelto come base 
dell'architettura degli Amiga di 
prossima generazione è ll Realtime 
Operating System (RT-05) della 
canadese QNX Software Systems 
Ltd (www.qmcom). Dopo un 
iniziale mormorio generale di 
disappunto (d'altronde la QNX era 
quasi sconosciuta e ci sì 


aspettavano invece altri nomi come 
Be 0 Sun), ll pubblico presente ha 
assistito incredulo a una breve 
dimostrazione di potenza, 
compattezza e stabilità de sistema 
operativo (non per questo è usato 
anche sullo Space Shuttle), grazie 
al quale è stato possibile navigare 
in rete caricando un semplice 
dischetto da 1,44Mb (senza hard 
disk). ll microkerne! del nuovo 
AmigaOS sarà il “Neutrino”, 
estremamente modulare e già 
lungamente sperimentato dalla 
QNX, mentre l'aspetto più 
rivoluzionario sarà una 
potentissima micro-gui chiamata 
“Photon”. Le successive 
dimostrazioni hanno fatto 
letteralmente cadere a 
terra le mascelle dei 
poveri spettatori: 
anzitutto un apposito 
bottone sul bordo di 


quell che ha 
maggiormente 
destato interesse e 
Alimentato più 
Speranze per il futuro 
degli Amiga 
“alissie” 


ogni finestra permette di indirizzare 


quella stessa finestra, in tempo. 


reale e senza alcun rallentamento o 


ritardo, su un altro computer 
collegato; inoltre, ogni applicazione 
è distribuibile su diversi computer 
per accelerame l'esecuzione 
(funzione utilissima, per esempio, 
per il rendering di immagini 30); 
per concludere, è stato mostrato 
come sia facile muovere 
velocemente sullo schermo una 
finestra attiva di DOOM senza che 
il gioco subisca alcun 
rallentamento e come, 
oltrepassando il bordo destro dello 
schermo del primo computer, la 
finestra spunti come per magia dal 
bordo sinistro del secondo 
computert!! 
Ovviamente durante la conferenza 
non si è detto solo questo: per 
esempio Petro ha rivelato che 
Amiga International produrrà altri 
Amiga 4000 Tower utilizzando i 
pezzi della Quikpak, Bili Mc Ewen 
ha fatto un discorso generale 
introduttivo passando la parola a 
Jeff Schindier e poi ad Allan 
Havemose i quali hanno descritto | 
sistemi operativi 3.5 (per gli Amiga 
“classici’) e 5.0 (per i nuovi 
Amiga), senza tuttavia rivelare 
nulla di nuovo. Per quelli che si 
aspettavano anche il nome della 
misteriosa compagnia che produrrà 
‘Magic Monster Chip" dei futuri 
Amiga, c'è da aspettare ancora un 
po' (probabilmente gennaio) 
La fiera vera e propria è stata un 
grosso successo: ogni stand era 
pieno zeppo di roba da vendere e 
in particolare presso quello di 
Amiga Internationai sì potevano 
acquistare gadget di ogni tipo; 
inoltre la Micronik ha presentato 


Ecco come si 


ella fera, con un bel 
po' i lavoro ancora da 
fre, 


Quale 2 potrebbe 
diventare la prima 
vera Killer application 
per le schede PPC e 
per quelle 3D, come 
l'agognata BVision 


lINFINITIV TOWER 2, mentre la 
Epic Marketing aveva una 
disponibilità di software da paura 
fra cui EAT THE WHISTLE (di cui 
ha venduto parecchie copie) e le 
versioni demo di VIRTUAL GRAN 
PRIX e di QUIET PLEASE TENNIS. 
The Real Ologram di Fabrizio 
Stoduto ha mostrato la versione 
finale di OLOFIGHT (purtroppo non 
recensito su questo stesso numero 
a causa di un dischetto 
danneggiato!) la New Generation 
Software ha annunciato la 
disponibilità di FACE ATTACK 


Cercate ll più minuscolo e 
sconosciuto cavetto per il vostro 
tower, quello che nessuno è 
stato mal in grado di trovarvi? 
La prossima volta fate un salto 
al Computer 98, ne vale 
davvero la pena. 


già autori dei due 

girerà su 
qualsiasi Amiga dotato di 
‘almeno 2MB di RAM, lettore 
CO-Rom e 15MB di spazio su 
ord dish: 


(nuovo nome di TRAPPED 3) entro 
Natale e Village Tronic ha smentito 
le voci circa la PicassoV, 
continuando invece a raccogliere le 
prenotazioni per il modulo 
aggiuntivo VooDoo con 8Mb per 
PicassolV. Haage & Partner ha 
invece scatenato la potenza del suo 


È una sensazione bellissima 
quella di vedere i loghi e le 
scritte “Amiga” attaccati un po' 
dappertutto, mentre le famiglie 
tere (padri, madri e figli) 
girano per gl stand alla ricerca 

i prezzi miglior, quasi come 
‘un grande centro 
commerciale 


Warp3D anche grazie 
a una finestra di 
Descent che gestiva 
effetti di nebbia e di 
mipmapping con una 
facilità impressionante 
e infine Phase 5 ha 
annunciato che le 
BVisionPPC saranno 
finalmente disponibili 
all'inizio di dicembre 
con una sorpresa 

‘8MB di memoria 
‘SGRAM anziché i 4MB 
decisi in precedenza (il 
tutto, ricordiamolo, a 
un prezzo inferiore 
rispetto a quello inizialmente 
previsto NdTMB). 

L'ffolatissimo stand di Stefan 
Ossowski e della sua Schatztruhe 
ha ospitato tra gli altrì il mitico 
Urban D. Mueller con tanto di 
AMINET SET 7 al seguito, 
Jonathan Potter con ll suo 
DIRECTORY OPUS 5 MAGELLAN 
Il (già ordinato! NATMB) e Paul 
Nolan che ha presentato una 
versione preview di 
PHOTOGENICS-NG; erano inoltre 
in vendita in anteprima assoluta i 
nuovissimi CYBERGRAPHX v4, 
ENVOY v3, LINUX S.1 (versione 
RedHat non ufficiale), MIAMI 3.2, 
MIAMI DELUXE, PROFESSIONAL 
FILE SYSTEM li vd,2 e 
‘SUPERVIEW PRODUCTIVITY 
SUITE, 

Un discorso a parte lo merita la 
Titan Computer, se non altro per la 
quantità di notizie che si è lasciata 
scappare durante una conferenza 
in IRC. Il demo PPC 

only di CLAWS OF 
THE DEVIL (la cui 
versione 68060 è 
stata mostrata per la 


li caro vecchio 
Petro è considerato 
‘un vero e proprio 
eroe nazionale 
tedesco, anche se 
Tn realtà li suo 
unico compito 
ultimamente 
sembra essere 
‘quello di farsi 
fotografare, firmare 
autografi è regalare 
gadget e adesivi 


prima volta proprio durante la 
fiera) sarà disponibile su Aminet 
all'inzio di dicembre e 

necessiterà almeno di un 
603e/150MHz: la versione finale 
sarà disponibile a marzo 1999 e 
farà uso del Warp3D; SHADOW 
OF THE THIRD MOON 2, se mai 
vedrà la luce, non sarà sviluppato 
dai Black Blade e sarà PPC-only; 
EVILS DOOM SPECIAL EDITION, 
ulteriormente rivisto e migliorato, 
sarà finalmente disponibile a 
dicembre; infine, è ufficiale la 
conversione di SETTLERS 2 sia 

in versione 68040+ che in 
versione “potenziata” per PPC: 
sarà disponibile già a gennaio! 
Altri importanti personaggi che si 
sono lasciati scappare qualcosa 
{ma proprio poco) durante una 
conferenza su IRC sono i 
clickB00M, i quali non hanno 
presentato la versione finale di 
NAPALM e hanno opportunamente 
evitato di parlare del caso. 
“QuakePPC* rimandando tutti 
una esclusiva intervista che verrà 
rilasciata a breve: se non altro | 
clickBOOM hanno confermato di 
aver contattato la Lucas Arts (le 
voci circa la conversione dî 
MONKEY ISLAND 3 sì fanno 
sempre più insistenti), di avere in 
programma altre conversioni di cui 
riveleranno tutto in un prossimo 
importante annuncio e di voler 
supportare le future schede 3D nel 
caso in cul dovesse essere stabilito 
uno standard solido a livello di 
software; per quanto riguarda 
QUAKE, è ormai certo che non ci 


La scelta di QNX come patner 
strategico per il kemel dell'OS 
5.0, ha sicuramente 
rappresentato una delle notizie 
pil Importanti di tutta la 
Manifestazione, 


sarà più alcun aggiornamento (né 
‘6Bk, né PPC), mentre resta ancora 
‘aperto qualche spiraglio su 
QUAKEWORLD. 

A proposito di Quake, sono state 
smentite le voci circa una possibile 
conversione di QUAKE 2 da parte 
ella Titan Computer e della New 
Generation Software, mentre sì 
sono fatti avanti Ì Digital Images, i 
quali si dicono certi di poter 
riuscire a ottenere la licenza dalla 
ID Software: in ogni caso la 
conversione sarà PPC-only (sfido 
chiunque a far girare decentemente 
un motore del genere su 68060) 
(senza scheda video 3D poi. 
NATMB). 

Insomma, ll Computer 98 è stata 
una gran bella fiera alla quale ha 
preso parte un numero di espositori 
è di visitatori di gran lunga 
superiore alla più rosee attese; 
come se non bastasse, gli affari 
sono andati bene per tutti (o quasi) 
e in generale l'atmostera è stata 
densa di ottimismo, euforia e 
grande fiducia nei confronti di 
Amiga Inc. e dei suoi piani per il 
futuro. Proprio quello che cì voleva 
in un periodo, quello prenatalizio, 
in cui gli amighisti si fanno 
solitamente tentare dalle allettanti 
olterte dei negozi di PC. 


“Massimo "MAXIME” Marino 


il piu! grande negozio virtuale italiano di DVD 


PROLOGO 


ata, i Natale, ma ch bal Natale. Suva. no preniamoci ii 

lesttà e digenisco poco (5000 uno di queli che sintisisce durante 
teoricamente più lle), ‘eunamo pi ccm ce numeri di IGM ancora da fire prima delle 
meritate vacanze... sono inbrutio, quindi fate pure finta di niente e coninuate a 
Veggore, che questa n fondo rimane sempre una bell rubichina 


E adesso un poizoa che farà veramente piacere a supp di programmazione 
italian, che non san dove sbattere ia sta per far pubblicare ico podtt. La 
persona da contattare è Alex Porche, all'indirizzo emai 36 usa nt, oppure 
aporcheddiu@usa net, la nuova entità si chiama Head Hunters. Beh, devo agpungere 
alto? 


| Darkago Software cercano un grafico a un musicista intenzionati a iavcae su un 
piatomi er Amiga, Gl intaessai possono contattare PIAGA 3 questa ama: 
raga <Qermes.it Non prsocupatevi non morde. 


PLANET 04 by Degeneration (Amiga) 


ata sn inve tt 


utosto controvoglia o si nota -— PINE 
srt, fn dale pome fi 
dell'itonalo e questo numero di 
Planet setbra propio uno di quelli 
realizzati gusto pr “essoci”. Chi 
artioli son Sri da quatto att, che 
51000 dovuti indubbiamente 

caro una valanga d rubriche. | 
rovocando un dscadimento qualitativo 
olo stesso puosto nante a tratt 
Noa è un miteo che Planet trasutî 
u'ania disrfotena davero pe è 
impaica e leggendo 
l'impressione ch consen “er 
manca, Va b ‘ma 00m sembre 
quelo i lanciare cche a tuto spiano so per ne 
che si i tato di un episodio isolato ch la vst 
Mumeri precedenti 


0”, sparando sentenze destra e a 


Beta iezto rn Dani 
penada di lunga assenza. 
Fozata dagli studi da un sacco 
di ati avenment nefasti 
maledetto! Non sei venuto a 
trova peppe al Pianeta 
Amiga), pole e obedico 
esseri in questione ioma 
prepotentemente ll ribalta con 
ui poco dal oo quasi 
scomolgente:SuperPino. a folla 
deli di applausi i 


‘anche perch tutto sommato ua po'di rispetto questo simpatico lafirm lo merita 
bo e no per nua li uti oltre a PAGA che fa 
di tutto, roiamo Hits al codice, Pak alla astera - musicale n questo 
05 all gaia) stanno cercando qualche nuov artista dol mouse da 
aggiungere al staff (guardate i x 
apposito per maggior informazioni 
Per adesso prefer astenrmi da 
giudizi troppo affettati (spet 
quando un ceto caporedattore vi alta 
e colto dll cam, non è mollo 
semple concentrars), quad tutto 
quei he poso div é cambiate 
i. no. dai, scherzavo, però forse 
sarebbe caso di rivedero un 
attimino design, che affuaiment fa 
ui o' pan Ilgiochin inse è 
ivestemt, quindi non temete e dateci 
dentro 


[ren tn e questa nce iti cono 

cio. che 1 egzono dala primo 

albino ga cordando norm date e 

compleani (7). sicuramente 

assaceranno School Buster a un co 

fto nell infausto bautimo "L'Angolo 

dell Stato” di qualche mese fa. 

Ebbene. Candussi e soci sono venuti a 

trovarci al SALI ci hanno portato 

st bel odromme (nessone 

napoletana di CD-ROM) pieno zeppo di 

tà (Grabcamente. da nempre 

vezzo Talent Scout), tra ci, 

iaiente questo Simpatico [ 

focchaduro che, a dfeenza di uti li 

ati esistenti, non funziona a ico, na è in terza persona. non è visto lleralmente ma, 
ite, usa la visuale a vol d'uccello n sostanza tutta a scena si sera dalla, 

proprio come a vecchi eng. A die vero School Bustrs assomiglia di iù a Gauntlet che a 

Double Dragon, fatto he locazioni i “iluinino” soltanto quando is accede la 

roi “command  conquel”, tuttavia mi sembra u'mplementazione moto oninle dell 

concetto di ulabaiom. Spssasisimi pi li ffeti-sangue (è davvero cruentssim)) e | 

personanzi utrademenziali che costllno gioco L'unica pecca di questo School Bustrs 

che ta l'o fa uso delle Dec e qundi è già pienamente compatibile on qualsiasi 

macchina Wdons, è che alla lunga potrebbe diventare ripeto, Dovresti tovate, insomma 

qualche elemento di variazione agpuntvo Continua così che va oe! 


© .SHOW.ME NOW EXPLORER. 1.4 by Simone Zannotti (Win9x) 


limone ci ha mandato una simpalia uby per visualizzare, pesché o, catalogare e Immagi ch, evo ammettere, funziona 
bone od è anch discretamente comoda da usae. Le opzioni offerte da programma stop: “GUI semplice ed intuitiva. Amiga ct) 
stre. - Nessun finestra da aprire da chiudere: tutte le opzioni sono subito visi - Programma stable e veloce. Testato. 
Possibilità i sare in mato BMP le immagini caricate. Mogfica-crezine automatica dell'estensione. - Srl perfott dele 
emagini più grandi, Opzioni Rie ig Resia Al per iprporzionare avtumaicamente dopo caricamento le immagini più 
andi.- Opzione "Show lmages' pr navigare nelle irecty osservando in lege reale tutte le immagini presenti ele disco 
FPssibiità dl ingrandire idro le immagini caricate. - Struttamento completo di tut e i pulsanti el mouse Psstà di 
Nipare orizintlmente 6 veramente ie immagini caricate. - Rconoscamento automatico delle immagini supportate dal programma. 
Peviw pricing. Fili per nomi dei fis. Aggornament in tempo reale i inesre e pctures-b- Palsate Ana per 
analizae i contenuto di una dieta - Pont sistema di regstrazioe anti prateria. (che consiste nell'aa di un cit simboica 
— da 4.00) fire n su —llaiore N6P)*. Le uniche perplessità restano comunque l'impossiblità di espardere La finestra di 
visualizzazione /o di visualizzare l'immagine a pieno schermo , perché n fatto che sì poca esportare solo i un formato jrasso 


come bitmap. Perl resto,  vramento buono 


OVERHEAT by Alberto Candussi (Win9x) 


MINI SYSTEM FILES BACKUP 
by Gian Paolo "AF" Ghilardi (Wi 


anche un fil batch da i 


Mettiti in testa 
un'idea meravigliosa: 
aiuta il tuo amico pelato 


Giocabilità immediata 

+ di 100 armi e 100 invenzioni 
40 livelli singoli e 5 multiplayer 
Gioco e manvale completamente 
in Italiano 


Tel.02.83 3121 -Fax 02.83.12 200 


DA Ubi Soft % 


Mose tosto, mese gremito. E non parlo solamente della seconda parte 
“ Commandos confezionata da FBS o della prima è unica de i Retaggio 
nel Tempo orchestrata dal Conta Aidepaglino ma di un CD 
rico di sostanza e came al iuoco. 0 Neverhood, Star Trek 


Judgment Rites, Might & Magic 6, che tanto domandavate e int 
l'incredibile quida di Final Fantasy 7 con tanto di musiche e cotillon 


che a prezzo di qualche salutare ora 
Prossimamente altre bell 
Iywood Monster, gli Al 


Holiwoo 


ito, come del resto avete 


i sonno ho 


tanto domandavate e infine 


ciso di confezionarvi. 


o per i truce 


lar 

pubblicati nella meg maga raccolta sul mese di Ottobre messaggio 

‘ chiaro, ragazz: ll CD è indispensabile per evitare l'esplosione della 
Jbrica all'interno della componente cart 


ica all’interno del 
lier 


Allora, fanciulli, sono stanco e questo 
può voler dire solo una cosa: mi 
dovete alutare spedendo codici 
funzionanti (quindi testati) e soluzione | 
all'elevato kappaggio a scelta tra | 
titoli più recenti. Ovvio che poi i farò 
questo sacrificio di rispondere al 
Vostre richieste, purché siano intrise 
di descrizioni minuziose (avete 
presente | Promessi Sposi?), 
contenuto dell'inventario in toto, 
chiara indicazione del momento 
narrativo all'atto e trovate geniali che 
non hanno funzionato. Naturale che 
jnedottica sia inclusa nell'incipit 
della missiva, dal momento che 
altrimenti perderebbe di mordente e 
rischiereste di vedere le mie palpebre 
pesanti ricoprire gli occhi assonnati. E 
diclamo che come extra questo mese 
mi va bene un po' di sano sonno e se 
avete amiche in grado di allietare con 
a loro soave voce la cosa, tanto 
piacere. 

Xenia Edizioni - TGM Tips&ZZ2Z 
Casella Postale 853 - 20128 Milano 
e per gli amici dalla rete la consuetica 
xamiol@galactica.it, ricca di allegria 
e ultimamente anche di una certa 
lentezza. 


ACES OVER EUROPE. 
E solito Alessio Zurr, quanto mai 
presenta in questa rubrica (anche se 
‘Qualche volta mi sono dimenticato di 
ringraziaro) a proporre questi codicili, utili 
5 qualche lettore che me ll aveva chiesti 


tacea della rivista, esplosione 


permettere 2 un uomo dî Tana delle Tigri 
i avere la meglo..), che saluta anche il 
Suo fedele amico Sisiano. In particolare 
relativamente a quanto pubblicato in 
precedenza, l'esatto settore esagiecimale 


NATIONAL ARCHAEOLOGY 


LA PRIMA RIVISTA NAZIONALE PER 1 VERI AVVENTURIERI VIDEOGIOCATORI 


jon mancate ( 
Per il resto al 


ini e lo 
graziamer 


ANNO.2 N13 


umante 
nti del 


o a dovere sul numero scorso. 


esempio 135: 16» 8 resto 7; 135 = 8X 
16 +.7X 16, ossia 135 = 817) 

Cercate l valore testé trovato nel fl di 
salvataggio aperto con i solo editor 
esadecimale. quindi ricordatevi di inserire 
e Coppie di valori al contrario (a posto di 
D878, 7308) 


LOADME _ ricarica 
FIXME — ripara i danni 


COMMANDO.CFG (nella directory 
Commandosi Output). Copiandolo nella 


ici in cui è stato malato i gioco 
(esi c-\commandosioutput), sarà sufficiente 


paz di sue Un sso a Banco Lug 
ber ù ‘ 
Esc lvl u pocho io id. Sarà 
fipeso ge 467 


lere 

petti non era sto 0 

loba che locato una delle incredibili torte che prepara sua madri 
r colpa mia. 


tutto per colpa 
Massimo “Kiss the Rain” Svanoni 


e tocca ovare l sudo pezzo di 
atta, cercandoo dal ca 
Come sccotere sì su icui? Attraverso il 


pentolone ovviamente? È nel pentolone del 
£voco ci entrerai SO nelle vesti del Polo 
Diablo, incatramato e piumato a dovere 
allequipaggio dell nave. Prima di 
lanciart al'escavazione, ricordati però di 
ungere le pale i cannone nei baule 
sottostante con il grasso del pentolone 
CabareT verrà da 461 


Cercando e ricercando nella reto non ho 
tro che questo trucco che la 

ra Vanna Alberti (dopo averlo letto su 

‘Force) mi aveva spiegato non 

funzionare. Purtroppo la nostra copia del 

fjoco era stata restituita all'epoca, quindi 

non abbiamo potuto provaro; se qualcuno, 

e sapesse la cosa mi farebbe piacere. Nel 

men di gioco digitate SS ADN quindi: 

darkpower- potenza massima 

aminv - invulnerabità 

9ark20000 - ammontare danarifero a 


pergamena. Lanci 
© andate nella zona a nord ovest. Dovreste 
Scorgere due pali e se tentate di 
vvcinani verete respinti con tanto di 


per rimuovere 
‘asclandoyi proseguire a nord 
sto 


a barn 
per quanto possibile Voltate ora 
proseguite ancora a nord; seguendo ll 


Sentiero doveste imba 

nciulle intente ad adorare la 
un gtago morto. Rimanete ad 
scolare e ineia per batter en oro: 
lopo aver avuto la meglio senza problemi 
vi troverete in effetti a vedervela con i 
tipo, quale tramutatosi in una creatura 
molto catia vi dà del fil da torcere 
Dai momento che dovrete torcere i 
restate a distanza di sicurezza © usa 
firebali; una volta che Mary sarà 
salvo, Sarete linalmente riconosciuti e 
Terms. Ricordatevi di invitarmi al banchetto 
VOStrO OnOtE. 


Quando cominciate una missione (almeno 
con gli Atreides), salvate subito; 


Durante li gioco battte: da cercare è W 404, intomno ala riga 480; ammontare della spezie sarà 
dads - tutta l'armatura per chiarire un attimo la cosa: CURSE OF MONKEY ISLAND — immagazzinato ‘24354 
quant > invisiiità TEATRI ASSASSINI (Beri Diego esadecimale), Se avrete fatto giocata 


Batat - Tuta l'energia dà Alzano Lombardo - BIG) prima di savare, la posizione non sarà 


MEI seg i nomi ei ie Vasi 
veniamo a comune, 

{ara na fc ona lion. 
Selen ila passar to 
liner gi una delle camere fo prenderà 
Der vol lentando di afro. car di 
560 ne Far West queste cose 
iaceedevano contincamente.). 
Spingento l'anta potrete raggiungere ta 


OKI Tutto quello che dovrete fare sarà 
trovare i moltiplicativ del numero in 
questione secondo le potenze di sedici (ad 


Visto che se bravo a ritrae ringraziamenti 
e complimenti di sorta, ma a quanto pare 
‘non sel in grado di dare un'occhiata al 
National dei mesi precedenti. ti ripeto paro 
paro quanto avevo già spiegato 26 Amedeo 
Sul mese di Luglio. i probiema sta nel 
fatto che non riesci a utilizzare la 
somomazione soeciicata Galla mappa 
(Basso destra, Ato sinistra, Sinistra, 
Basso, Destra, 2 volte Alto destra, Destra, 
Basso sinistra) con e iuci del teatro. Mi 
viene ll Gubbio che non hai recuperato la 
Mappa, ma hai sbiriatolurbescament la 
Soluzione! Se ho fatto centro, tieni conto 


Co 
romeni 
ra 
ITTICA 

TRIO 
Ga 


EGYPT 1156 AC. (Marco e Renata 
tia Roma) 
Sapete, cì sono stato anch'io nell'antico 
Egitto 6 vi riporto un paio di appunti che 
avevo trascritto qualche tempo fa in 


Enia nelta prima casa accessibile situata 


sulla sinistra, dentro alla quale trovai un 
accendi fuoco. Per terra vidi una tavola ci 
legno usata come guanciale (poggia testa) 
sl quale vi erano incisi de simboli, decisi 
‘di confrontari con fi mio messaggio in 
codice, sul quale apparve un altro indizio, 
La parsla “Pedjet* in antico egizio “arco 0 
truppe 
Uscli della casa e giri a sinistra e poco 
dopo trovai n viottolo cieco, che 
Imboccai, poco dopo trovai una sc: 
decisi di portare con me. Uscendo da 
Vicolo giral a sinistà © prosegui sulla 
Strada Drincipae fin infondo. Qui giesì a 
destra. All'improvviso mi senti chiamare 
‘da und donna dall'altra parte della strada 
‘0 la roggiunsi, La donna era una 
prostituta Che m'invito più volte a seguira 
Ma i rifutai seccamente. Mi restavano. 
‘ue giorni per provare l'rinocenza di mio. 
padre 
Presi la scala e l'appoggiai al muro a 
sinistra della porta dietro alla donna, 
‘questa cominciò a gridare al ladro, io le 
fegala l'anello che mi era servito da 
lasciapassare, la ragazza smise di urlare e 
io riusci a enirare in casa. Nella seconda 
stanza trovai, sulla destra una cesta di 
Vimini è decisi di riporvi l'amuleto trovato 
ella tomba. Sulla parete sinistra vidi una 
la in cui era nascosto un vaso 
‘gento ©, per terra, un materasso di 
pagila, sposta il vaso d'argento e sì april 
Ln passaggio sotto ll materasso di paglia 
per raggiungere la cantina 
Nilla cantina trova l cadavere di Hori, 
l'opersio assente ingiustificato; 
La solla dovrebbe essere apparsa sul CD 
dl Uno degli scorsi numeri, sempre che ll 
attone non l'abbia levata di suo. 


Serivete oh dear (o caratteri piccol) nel 
menù principale; si ativeraano | seguenti 
codici, validi solo per il gioco n singolo: 
ALTI: Armi ni massimo 

AUT2: esegue l'upgrade dell'arma corrente 
ALTÀ Energia al massimo 

ALTA: indistruttibile 

LTS: Wow (7777) 

‘ALTG: Missione completa 

ALT7: Disattiva i nemi 

ALTE: Modo hell 
ALTI; Modo carro 
ALTO: Super velocità 


1:22 AIR DOMINANCE FIGHTER 
ina vlanga dì gente mo ne aveva 
cesto, mor dal' momento che sembra non 
siate nulla di serio in termini di cheat. 
Îl'prode Alessio Zurt è riuscito a scovare 
qualche consiglio molto interessante per 

‘enne present che net combattimento 
aracaria i vostro compagno corrisponde 
tome esperienza a un'asto di prima 
ategona e che riesce volando è gestire 
franquilamente un combattimento È 
contr 3 i contro altr 3), vi ormerà 
till se site in difficoltà 

‘e volte mantenere il massimo 
cnll'inosiiità mantenete manusimente 
ENCOMI (potete passare » meno di 5 
miglia da Una pattgia di MIGZI 0 SUSS 
Senza essere vst. 

il vostro compagno è in grado di 
attaccare |bersagi eresiti una volta che 
ne avrete puntato uno © avrete premuto 

E, 


‘Quando dovete difendere aerei cercate di 
tenere pulità la rotta di volo scegliendo 
per primi | Bersagli aerei con spiccata 
‘titudine arlacaria rispetto a quelli aria 
terra (es. | MIG 29 © 1 SU" (qualsiasi 
tfarine i 25) sono armati principalmente 
con armi aria-aria a lungo raggio (circa 
‘alglia) cercate di Ingaggiali almeno a 50 

50 miglia dall'aereo che state 
difendendo, i Mig 21 e | bombardieri 
tom | SU28 sono armati quasi 
esclusivamente da missili ria aria a corto 
aggio da diesa (circa 10 miglia) © quindi 
Dossono essere ingaggiati secondariamente 
lispetto al primi. Ovviamente le cose sì 
capovolgono se doveto difendere la vostra 
Base delle strutture a terra; n tal caso 
attaccate prima | bombardieri. Ricordatevi 
Comunque del vostro compagno, in alcune 
Situazioni è fondamentale. 

Molti trovano diffi alcune missioni 
perché non riescono a completare, spesso 
Perché ci sì mette a combattere ogni 
Velvolo che Sì trova sulla rotta cercate 
sempre di distruggere ll bersaglio © non di 
fare gli ero (quel Compito lasciatelo alla 
Banfa del Bossett). Es. se la vostra 
missione è distruggere un QC (quarter 
‘enerale @ appena decollate trovate 10 
Caccia che vi ataccano è preferibile 


impostare ENCOMI ordinare al vostro 
compagno di attaccare gi ostili € 
Sputciare silenziosamente dalla mischia 
per andare a completare la missione. 
Quando possible seguite suggerimenti 
dell'avacs 
Evitate cose stupide tipo entrare in 


‘Combattimento aereo Se siete ottimizati 
er attacco i suolo (solo con due AIMSX 
8a difesa) per due buoni motivi. siete 
“tenti” nel manovrare (nei standard 
aeronautici. nel combattimento con i 
atnoni nella reaità non si arriva quasi 
fai per il semplice motivo che colpire un 
Oggetto piccolo come un caccia a velocità 
Somprese ta 1 500 1 700 Km all'ora € con 
Virate da 6 aì 9 G è molto, se non, 
impossibile escluse determinate situazioni 
ome l'attacco di coda) difficile. Quindi 
Mascheratevi (ENCOMI) € passare oltre 
Evitate di entrare in combattimento se 
state per finire | missili 0 i carburante, 
tenete conto che in genere | vostri 
avversari sono meglio armati di vol (in 
enere sono appena decollti) e ci 
Bossono essere dei compagni in agguato 
{i giro (i solito state combattendo sui 
loro cieli e non sui vos, non è difficile 
{alzare un combattimento come 2 contro 


£ e poi trovarsi con 6/8 nem 


Quest sono soltanto suggerimenti po 
‘agnuno può agire come preferisce; però 
ficordate che in F22 prevale i motto reale 


gionia”, © anche “meglio un pilota vivo che 
tin eroe morto", senza scordar le priorità: 


encato dî portare a casa 1°- la vita, 2 


l'aereo, 3° completare la missione. 4° 
ingaggiare i nemici incontrati. OK? Saluto 


in effetti, Valeri 


la sequenza delle azioni 


per terminare ll capitolo 4 era un po' 
Giversa da quella che segnalavo nella 


Soli. però doveva essere 
‘3090 aver imbucato 


pusimente 
tera, 


dovevi filare verso la chiesa, dare 
Un'occhiata al cespugli  ccare più volte 
Sui gigi, da portare poi  Stamberger See 
{ia Croce Nera) per usar sull'acqua una, 
volta che ti sarai sporto dala ringhiera. A 
‘questo punto, tomando a casa, dovresti. 
fcevere la notizia del fax dala doonina; il 
problema, penso, è relativo al tempo che 
Geve essere Tatto passare tra | due. 


P LEGENDS 


Nella aectory del gioco troverete un file 
chiamato DRIVERLINI. Apritelo e lasciete 
perdere tutti file inutili che ci troverete 
All'interno, ma fiondatevi su quello 
thamato GLOBAL. HIPESCALING=x.1x 
‘I posto delle x sà natiraimente 
presente un determinato numero. Per ogni 
Unità che aggiungerete a questo valore © 


egli avversa 


e del lempo sui giro 
0,28 sec. Ad esempio se 


Sim Clark girava in'1:30 con un valore di 


0.05, 


‘on n valore di 0,37 girò in 1:39, 
Chiaro) Un saluto è Bassiano Cappellato, 


Eccola, a saga riprende! Questa volta è Il 
‘Buon Alessandro Tatti a metterci le zampe; 
vediamo di che s tratta. Dunque: 
sfasciando una cassa e prendendo una 
pistola, questa naturalmente scompare. 
Però. dopo qualche decina di secondi, Ia 
cassa (0 l'arma) compare in modo che è 
possibile ricaricare magicamente la pistola 
{ipassandoci sopra, intende). Provato 


però con mir 
Giri, 


MERETIC 2 - DEMO 


‘non funzia. Mediocre, 


È indovinate un po' che è arrivato primo 
‘anche questa volta? Chi ha detto Alessio 
Zurru può passare da casa sua a ritirare 
una delle Incredibili torte che prepara la 
Sua chioccia. Gli alti si dovranno. 


Sccontentare di di 


quello che segue nella solita console 


domandi 
Playbetter 
Twomeeks 
Aquaticape 
Victor 

È most 

Kiwi 
Angermonsters 
incarognii 
Crazymonsters 
God 

impulse 9 
impuise 10 
energia massima 
Impulse 13 
impulse 18 
Impulse 25 
Impuise 32 
forza al cubo 
impuise 35 
impulse 36 
impulse 39 
impulse 40 
Hivllo di uno 
impuise 41 
Impulse 43 


God Mode 
Potenza infinita 
No Target 
Uci tuti 


nente fente 
mostr veramente 


God Mode 
Semi è magia 
Scegli arma 


astorma in 


Vettera del potere 
vità più 


Congela mostri 
Srpione volante 
SUmenta i tuo 


tutte le armi 


223 


È ancora tempo di combattere 
con il nuovo add-on di 


BATTLEZONE” 


AMlungala vita alla 


straordinalia a avventura 
+ QUAKE Il” 


Sviluppoti doi 


wwrwmocmilaniofivare.com Tel.024886711 


Ubi Soft 


Ubi Sofi Sjp.Ax-Vidle Cassola, 22.-.20143 Mifani 
Jel.07:83.31 21 SFox 02 83137:23 00 
Hot line102 83312220 
emoîl: ubisdl1@ubisoft 11 Hip ://wwwsobisolt 


€ magie 
Impulse 171 
Impulse 172 
Impulse 173 
negromante 
Impulse 174 
Impulse 254, 
nella collina” 
give hi <0.599> 
noclip 

ferite 

notarget 
changelevei 


cambia in paladino 
Cambia in crociato 
Cambia in 


cambia in assassino 
Video "Cavaliere, 


0 - 999 punti vita 
modalità niente 


sarete ignorati dai 


seleziona il livello 


Ho come l'impressione che parecchia 
lettoranza abbia saltato a piè pari giorioso 
‘numero di Agosto che ci siamo ftt 

mazzo per confezionare: proprio coli 

esente l'incredibile soluzione di Hol 
Constr che tutti sembrano desider 
eten 


volo a una della domande più frequenti e. 
inviare tuto i resto a.uno del prossimi CO. 
Fer rimettere in sesto Frankie dovrete, c 
ben Sapete, recuperare | pezzi, 


“dare ne laboratorio segreto del dottor 
Frankestln& entre l'esperimento on tutti 
È ‘ngrgieti fossa limone, due dosi 
nta di pianticeia e i guscio d'uovo 
muperito I Sco pi | paz lo 20 
Franko. Quando scopfiete te manco il 
cavelo (ma dwrte «copri e 


rotagonista dovrà riflettere sul fatto. 
licordandosi una scena visuta con Il cuoco 
che aveva in mano un sacchetto), tornate 
‘lla magione Hannover e iondatevi in 
questo benedetto scantinato che sì sarà 
‘petto per l'occasione! Riguardo al Nessi 


‘Boom, non vi occorrerà aicun ingrediente 
dal 


iucina, ma sarà sutficente recarvi a 
‘elluomo lupo in Austral 

ul userete lo shaker per 
Pfnparn dine i ingrgient son 
LATTE:GROG-WHISKY) che ande Inserito 


‘Cul avete incontrato il 
‘OK? Pubblicherò la so 
litota, 


IL QUINTO ELEMENTO (Fabio Fomaro da 
Emailancha) 


"dan $ono gli elementi? Quattro? Alessio 
Zuttu così come FBS (i quale è tornato a 
orchestre ll nostro RPG sostengono che 
Ve ne sla un quinto e in particolare primo 
Lei due fellni suggerisce di Inserire ne 
menu della scelta nuovo gioco una delle 
Saguenti paroline speciali 

RALPH - selezione del ivllo. 

DAVIO — Vita infinita 


THIERRY — grado del nemici 
JEROME - Barriera 
QLIVIER — Tutte lo armi 


tt 
BENOIT — tutti fimati 
JOEL = Tutti trucchi abitati 


La donnina è imprigionata? Fer i momento 


bracciale al soci, lascia 
‘intracciario tramite la sera bu. 


LBA 182 (Giorio Calran da Retancore — AT) 
Eh, Giorgio, mi sa che sei stato un po 
roginato, ne senso che ll salvataggio che hai 
ripescato In LBA 2 potrebbe non funzionare 
‘ci sono tre modi per risolvere la cosa 
recuperare un salvataggio dalla rete è 
provare con quell, ripescare un salvataggio 
Precedente e metterti sotto oppure 
ficominciare dall'inizio, magari con l'aluto di 
‘qualcuno de seguenti codici (che ti 
Consiglierei anche di provare con i tuo 
Salvataggio), provenienti da rappresentante 
della regione sarda, ossia Alessio Zurru 


Premi ESC per tomare al menu © digita 
LIFE tutta la vita 

MAGIC - tutte le magie 

FULL - tutta la vit, le magie e le comodità 


GOLD - 50 monete 
SPEED - velocità 

GLOVER - comodità 

BOX - sacca delle comodità 

PINGOUIN = Mega Penguin, 

Premi SHIFT e serivi TWINSEN'S BACK per 
energia infinita 

Riguardo a LEA 1, ho idea che non ti è 
chiaro I sistema di savataggio utilizzato; 
on esiste un'opzione per salvare perché ll 
Salvataggio avviene automaticamente ogni 
cambio di scena o qualcosa di simile (in 
‘gni caso in maniera periodica) e tutto 
‘quello che puoi fre è gestiti cinque file 


del caso tramite l'apposita opzione 
copiando e cancellando all'uopo in'modo da 
Agitare il problema. Got it? 


Nell fortezza ci sono dei mostri che vi 
bloccano ll passaggio? Una volta raccolto ll 
pesce, volttevi a Sinistra ed entrate nella 
prima porta: l'fficina el falegname 

Nilla sala vi saranno due altri passaggi: 

uno conduce è un Corridoio con un baratro 
mentre l'alto ala ala coi comandi per 
vviare il sistema eolico che alimenta tutti è 
Sisposiiv. Dirigetei in quest'ultimo luogo e 
zionate la leva che incontrate subito è 
Sinistra fuscirà un ingranaggio che sì 


‘Quella di sinistra i sistema eolico uscirà 
all'esterno, mentre premendo quela di 
destra si attiverà Il ftt. 
Ora giratevi verso la poria per la 
falegnameria © noterete che sulla destra, in 
ombra, vi sari una scala che conduce verso 
l'alto; lmboccatela, aprite la botola € 
proseguite l'ascesa fino a entrare nea 
fotre. in essa una mostruosa creatura sarà a 
guardia dell'anesimo uscio.. Votate € 
Osservate | piedi della statua al centro della 
Camera: vedrete una specie di sportello e la 
fessura per una chiave (che naturalmente 
non avete ancora). Salite la scala» pil 
Vicino e arriverete in cima ala tore. 
Guardate in alto e spendete li pesce al 
gancio. Tomate alla falegnamer e 
Breparatevi per utilzzare | primi strumenti 
da lavoro. Riguardo al mostriciatil, 
Salvate la posizione e guardate fuor dalla 
finestra è Sinistra della porta che conduce 
al Sistema eolico, da esta potrete guardare 
Verso ll basso e verso l'alto. Se 
Sllontanate © vi rivicinate, vedrete i 
personaggi cambiare di posizione: ripetete 
Foperazione per 5 volte finché, guardando 
‘non vedrete Il mostto tornare 
"200 la coda fa le gambe (per ll 


4 relito; una vota gunti 
‘dovrete utlizzare i baiscato 
sommergibile in modo da 

ro sul fondo del mare. 


Szionate quella di destra € chiuderete la 
Setola dl batiscafo, muovete poi quella di 
sinistra @ sgancerete il mezzo dal 
sommergible.. Giratevi verso destra e 
zioonte la leva a destra dell'indicatore di 
vetro (è U comando che regola la profondità 
Gel batiscafo), cos facendo vi metterete in 
Maggio verso ll relitto. Per muoversi 
Uiteriormente dovrete utilizzare la leva 
centrale sotto loblò più grande e quell ala 
Sua sinistra: la prima Imposterà la direzione 
Gi marcia (destra, sinistra, dritto) © la 
Seconda attiverà | motor verso la direzione 
prestabilita. Seguite i seguente cammino, 
Gestra, destra, destra, dito. ll Gatiscato sì 
un'apertura nell 


A vulcano, invece, prima di salire sul 
trabiccolo dovrete aprire Il cancello he 
Blocca le rotale: per far cò cliccate sui 
rettangolo gilio.ocra che stà sula dest 
del portello d'igresso del locomotore. 
aprirete cos lo comparto degli attrezzi dl 
quale dovrete prelevare un paio di cesoie 
quelle piccol). Usatee sul lucchetto che 
Blocca Il cancel è poi apostate la barra 


metallica... i percorso sar così sgombro 
Rios 
LODE RUNNER 2. 


Allora, avete rimpianto | vecchi tempi con la 
riedizione di Lode Runner? Non ve ne frega 
nulla? Beh, poco importa, dal momento che 
non sono in grado di sentivi: ecco a voi un 
paio di trucchetti sul gioco. Premete ESC 
rante ll gioco e nel menù delle opzioni 
‘lgitate uno dei codici riportati sotto per 
abilitare | chest. Ora non vi rimarrà che 
tivi, un suono {i confermerà a 
<onclusione dell'operazione 

#3 Toma al iello precedente 

FA - Salto di livello 

ALT + FI2 - Aggiunta di S vite nel modo 


single play 
ALT +8 Bombe infinite in single play 
mode 

ALT + 1- Power up 


MORTAL KOMBAT 4 
Mi ero dimenticato di segnalare una 
cosuccia sulle fatliy; quando nella tatality 
E presente i movimento SU, dovrete tenere 
premuto BK intanto che lo eseuite. Tutto 
qua. 


cor 
Siete morti ne tentativo? Molto male, mi sa 
che vi occorre qualche cheat per mettere 3 
posto le cose. intanto abitate i tutto 
Bremendo ESC + BARRA SPAZIATRICE, 
‘Quindi in qualsiasi punto del menù poirete 
Signore 
SOPHIA — per avere 1l piacere di beccare la 
della (217) Sophia Hawkins 
KARMA — per quel salame di Karma 
Invece durante i gioco, premete ESC per 
entrare in pausa, quindi digitate: 


XUL - 100% energia vitale 
FILSOU - 100% mana 
388 » 100 % munizio 


MATT — pompa a manetta tutte le armi 
GRABO - pompa a manetta livello 
esperienza Gi armatura, armi spirit 
MUMU - becca 100 % di esperienza 
ALEX - 50 vite 

LAURENT — tutti gli incantesimi 

CLAUDE — pompa a manetta tutti gli 
CEDRIG « 100% di munizioni Light 

LISA - 100% di munizioni ione 

SABINE - 100% di munizioni Fire 

GILLES - 100% di munizioni Fusion 
RIKOUNET — attiva/gisttiva la barra di 
energia sul nemici 

Invece, tenendo premuto c insieme ala 
solita barra, avrete i pieno di armi, vite ed 


Ecco un palo di codici da Inserire durante Il 


gioco 
‘OLIMVELLA - god mode 
QLASH - armi Infinite 
OLPOSTAL - utt ie armi 
OLGUSHER - ali ininito 
OLAIRMEAD - modalità volo 


OLZIP - teletrasporto 
OLETHER - modalità invisibile 

OLAX - aggiunge energia 

OLSCORE- per superare livello 
OLSCREENING - per osservare le scene dei 
OLMITME - fa perdere 1 tacca di energia 


OLREALLYHITME - fa perdere 3 tacche di 


energia 
‘OLFPS - per controllare iframe. 

E, taturalimente, | codici gel livelli 
TjOLHIDEOUT 

ZIOLTOWN 

SIOLTRAIN 

AIOLCANION 

SjoLmini 

GoLsimims 

TIOLMINER 

BIOLCUIFE 

SIOLRANCH. 

Un saluto a Bruno Alessandro da Capo 
D'Orandio (ME) 


REAH - L'OASI (Franco Fabio da Varese) 
‘E Un DO' come gir che li National è l'oasi 
nel deserto, l'ultima spiaggia... oh, per 
vere la meglio anche sull'ons, non devi 
fare altro che pigiare i angolo di pietra 
s0pra a cgni porta, finché non appaiono | 
simboli de 4 punti cardinali ovvero: 

1) Lona a sinistra e sole » destra sulla casa 
a sinistra rispetto al tuo arrivo (quella con 
Fiuomo fuori) 

2) Sole sulla casa alla destra rispetto al tuo 
3) Sole a sinistra, luna a destra sulla casa 
dietro alle paime dall'altra parte dl lago. 

5) Luna sull'ultima casa che rimane 

TI si aprirà gavanti un portale che ti 
trasporterà in un'altra Gimensione, in una 
sorta di giungia. dalla quale ti disincaglierai 
‘da solo. Se trovi qualche interessante 
tfatt, ricordati che dovrebbe stare in un 


Spero proprio di aver azzeccato la missione 
‘dl momento che tra l'un e l'altro non 
vete descritto alcunché limitandoti a 
segnalarmi le truppe a vostra disposizione 
inimamo precisando che le vostre truppe 
sopra saranno ll gruppo X, quelle sotto il 
Sroppo X Muovete gi mgsgneri del gruppo 
E verso li pannello Si conrolo per 
Gistruggere le torette lanciafiamme. 
Muovete il gruppo Y verso est € uccidete 
tutti quelli che incontrate. Mucvete il 
gruppo Y ancora più a esì e usate ll 
Pannello di controllo per distruggere la 
fretta a nord, Muovete il gruppo X a est 
gire i tank. 56 avete problemi a uccidere la 
fanteria nemica, raggruppate vostri 


fifleman in gruppi di 5. Segulte 1 rilemeri 
con un medico © curate i soldati mentre 
Combationo. Lasciate che siano i nemici ad 
Svanzare:lilemen non postono sparare 
Mentre si muovono Andate a nord 
attraverso il passaggio, i primo generatore è 
qui. Torate indietro e‘andate a est. c'è 
St'atra toretta di controllo da disattivare, 
Tomate indietro di poco con il gruppo Y e 
avanzate verso sud. C'è un granatlere al 
Dannello di controllo de generator, 
(ccidetelo con I riflemen. Quando un vostro 
Ingegnere piazzerà la carica sul generare 
otterrete dei rilemen come rinforzo. Andate 
5 sì lino a quando non incontrerete una 
Stanza con un altro generatore: piazzate 
Luna carica è proseguite a est fino 

Strivare a una grossa stanza, piena di 
torrette lanciattamme è molti pannelli di 
controll. Îl pannello centrale disattiva la 
torretta a nord-ovest, i pannello a nerd 
ovest quella centrale. St calcolerete bene | 
tempi potrete mandare un solo inge 
disattivare le du torrette senza esse 

colpiti. ll pannello a sud-ovest 


Muovete li gruppo Y sopra 
una nuova Squadra, composta da 5 
fifemen, due dotto © un ingegnere. 
Muovete la squadra a est verso un altro. 
generator, quindi a sud © pol a ovest 
Sarete tomati cosi nella stanza centrale. 
Uccide tutti i soldati ora che avete due 
medici per curare le truppe, Avanzate verso 
‘5U9, un piccolissimo computer è situato 
Sulla parete a ovest. Piazza qui un 
ingegnere per attivare il controllo della 
torretta. Procedete a ovest dalla stanza dell 
V2, e Uecidte tutt | lancialamme e | can, 
ndo ai barili. Due pannelli di controlo 
54! muro disabiltano le torrette © uno nella 
stanza a ovest è un generatore Ci sono 
Ancora due generatori nella stanza 
principale, isativatei. Non preoccupatevi 
Se la torretta ancora attiva: vostro 
Ingegnere riuscirà a disabilitare | generatori 
prima di morir. Prendete ll passaggio pi 
a basso a destra, portate tutte ie vostre 
unità dentro. Muovete la spia nella stanza 
90 tutte le unità nemiche. A questo punto, 


"iprogrammate l'ultimo generator. 


SENSIBLE SOCCER 98 
Aniche se i gioco non è risultato alla in un 
poliao (a ona porto cedere Cho pre 

a del Duspa che ha convinto 
Bon of tare a concedo qualche boccata 
Dia.) Ve gaole cl Sono lo stesso e 
Alessandro Tati e ha beccate per vol Nella 
schermata delle tattiche, premete FO. Apparià un 
menu che permetto di settare la forza di gravità, 
l'abità nel far ol, la velocità del gioco e Tante 
alte belle siate 


Eh ai ciclamo che avete ll cuore debole e 
n000g00n ce la fate nei casi in cui li 

ico Signore degli Inganni si palesa a 
x Imbrutiri, 


‘ce accendendo la lanterna. Fatevi 
coraggio alla vista del Sinistro spettacolo 
che vedrete, poiché ll peggio sta per 
rive: non appena darete fuoco ale 
andele a fianco dello specchio, quest sì 
Sinimerà prendendo i volto del vostro 
Remico. Mentre Shell si darà ala fuga 
Impaurita, estraete la spada dal fodero e 
Sistroggete i maleico strumento del 
negromante: Brona scomparirà dalla vostra 
vista voi cadrte al suo svenuti. Per 
Sveglarvi non dovete fare stro che 
rocedere attraverso le ancestrali stanze del 
fnistriso edificio che popola Î vostri sogni 
{indicativamente lo sono andato dritto, 
destra, pol a sinistra. ma non dovrebbe 
‘essere l'unica soluzione corretta). Quando 
“rete ripreso | sensì raccogliete l'incenso 
dalla piccola nicchia che sl celava dietro 
ll specchio, Esaminando ll teschio sulla 
Sinistra, quest sì rivelerà essere un 
cassetto: apritelo e Impossessatevi della 
Bergamena in esso riposta. Invocatela 
Subito sul libre nero e comparitanno re dei 
più validi sortilgi dl quali Stenmin si era 
Spesso avvalso. Leggendo di nuovo li tomo 
potrete comprenderne l'utltà concentratevi 
fr particolare su quello in grado di evocare 
10 Spirito di un delunto. Per raggiungere i 
vostro scopo occorreranno diversi oggetti 
Sicun et quali dovrete ancora recuperare. 
Attraverso Shella convincete Seneschai a 
farvi presentare al cospetto del re, spiegate, 
poi a questi come la rievocazione dell'anima 
‘1 Stenmin sta della massima importanza 
per i recupero della Spada e non 
Gimenticateri i richiamare la sua 
Stfenzione sul vostro amico nano. Balino, 
ta uomo d'onore, 5 recherà personalmente 
da Brendel per porre e sue scuse, 


dopodiché ammonirà la sentinella e 
Seneschai per. oro comportamento e vol 
potrete fare Vostra Îa mazza (a Ferilli, 
fivece, me la becco lo. che tempi, che 
tempi.) 


"THE NEED FOR SPEED 3 
Con un saluto a Egger Lukas da Vilanders 
a Marcello Perooghini e a Eusebio, apro la 
dazione dedicata & NFSS. i gioco che 
dovrebbe stamare la vostra brama 
quattro ruote nell'attesa i GT. l cheat 
devono essere inseriti nella schermata 

Îand: BOM: 

rushhour: Napoli NELL'ORA DI PUNTA! 

‘ampie: gara con le EMPIRE CITY track 

Sinor: EL NINO CARSI 

mere; Mercedes CIk Gie 

olast: il vecchio PIONEER, solo molto, ma 

Molto, ma molto di più putenzat 

allcars tutte le car (OPPO BBELLO) 

Îvece, da digitare prima di RACE, 

8001: Mazda Miata 

002: Landoruiser 

1003:cargo truck 

004: BMW SERIE 5 

K00S:PLYMOUTH CUDA 71 

K0OG:PICKUP CON CAMPER SHELL 

K007:CHEROKEE 

ROOB:FULLSIZE VAN 

H009:MUSTANG ‘6 

ROLO:CHEVY Pick 

ROL I:RANGE ROVER 

R012:SCHOOL BUS 

K013ITAXI - CAPRICE CLASSIC 

HOTA:CHEVY CARGO VAN 

Hol 5:VOLVO STATION WAGON 

KOLG:SEDAN 

Ko17:CROWN VICTORIA COP CAR 

R018:MITSUBISHI ECLIPSE COP CAR 

S019:GRAND AM COP CAR 

ROZOIRANGE ROVER COP CAR / RANGER 

VEMICLE 

go21:CARGO TRUCK (03) 

e trncclato bonus (empire city) ci sono un 

paio di scorciatoie che vi fa 

rima sarà sufficiente fare ate 

raggiungi 

Puda Un EE DE 

ccorte prendere la fampa sull destra al 

dovete prenderla non appena uscii da una 


Stretoia © dopo aver fatto i suddetto 
rada) farete un salto in cui dovrete cercare 
dl ro i Buco nel plazo. La sonda 


blema è quell dell'orchestra e delle 
fantare da suonare, quindi non vedo. 
soluzione migliore che quella di ipescare 
l'ottima spiegazione di Limo D'Este che ne 
approfitto per salutare dove si finto?) Per 
Alda copsidorate le Sedia sul palehetio 
così ordinate 


8 6 7 8 
1 2 O 4 


Posizionate quindi gli strumenti sulle 
apposite sedle seguendo questa tabella 


vioLino 
NAMBINO 
MIANO. 
FREEZIE 
WERTMIZER 
GEDERAGLINI 
FROBOFONO 
POPPERKEG 


Una volta posizionati gl strumenti sulle otto 
sedie sentirete la voce di Madame Sophia 
che riprende Alesandra. ripetendo una 
Sequenza di lettere che corrispondono ale 
note: C-D-E-8-G. Tenetela bene a mente. 
Ora andate in tetro, avvicinatevi al palco e 
prendete la bacchetta. Dovete suonare 
Finno detta fanfara di Zork suonando gii 
strumenti giusti. Qui siete però al buo, ed è 
probabile che dovete faticare un po' prima 
di trovare gli strumenti. Comunque, per 
Slutavi, itmaginate la posizione degli 
strumentisti, rispetto al podio cel direttore 
d'orchestra, così disposta: 


5 6 7 a 
1 2 a 4 


E suonate gli strumenti seguendo l'ordine 8 
38:54 

A fanfara suonata sì accenderanno le luci 
del teatro € potrete andare dietro alle 
quinte, dove, sula stanza di destra, 


troverete il macchinario che abbassa 
fondali 
Riguardo ai giochi di avventura di cui mi 
chiedi consigio, dipende dal genere che 
prefensci, tra quel tngimensionai abbiamo 
Ei famiglia Alone in ine Dark della quale 

9 i terzo capitolo, e ll più 
ident Ev, nell'ambito grattacapi 
Sibbiamo di mai domo Tre Ripper e quelli 
dedicati» Tex Murphy senza contare Myst e 
Riven, mentre riguardo ai genere 
bidimensionale c'è la nutrita compagine dei 
Lucas (The Dig. i Monkey island, ma anche 
gli indiana Jones) e della Sierra (i Larry se 
uoi humour e le belle donne, King per le 
Swventure fantasy, gi Space per la demenzi 
nello spazio; ma in particolare a me era 
Piaciuto Legend af Longiow, cioè quello 
Gedicato a Robin Hood), senza contare 
Ovviamente le ultime uscite. Au revol 


virus 2000 


RIEN PA ca 
Gina 


X-COM: APOCALYPSE 


Gigtondo TAC CHEAT net Barra messagsi 


Sntatore Ge fotogramm 


Praticamente a stori si ripete (e chi non 
Muore sì rivede) come sopra. Per attivare il 
cheat made premete CONTROL + E e 
Sitendete ll duplice Bip di segnale, quindi 
digitate seguenti codici 
BATTLECHEAT - abilità le chent di volo 
FILLERUP - raggio di volo infinito 
CANTTOUCHTRIS - Inviniblità 
KNOWITALI - attiva tutte le ricerche 
QUICKBASE - termina tute le basi che in 
quei momento Sono sotto costruzione 
BANDAY soli 
È, chiaramente, qualche suggerimento 

Teneie le sonde vino ile basi 
all'inizio gl gioco perché spedendole 
fontane nello spazio faranno poca st 
dovendo intercettare qualcosa non sono 
preparate 2 tutte le evenienze. 

"Quando iniziate un attacco 
scegliete il pilota più debole in medio che il 
500 sh dogfight aumenti sotto lì vostro 


È finita l'epoca 
dell'approssimazione! 
AIRPORT 2000 ti propone 
una nuova generazione 
di aeroporti, 
aerei ed avventure. 


Airport 
P600 


Il nuovo add-on per 
Microsoft* FLIGHT SIMULATOR 
contiene: 

7 Aeroporti ultra dettagliati 
TI Aerei con plancia dettagliata 
Carte aeroportuali ufficiali 
Manuale in Italiano 
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Se credi che la leucemia 
resterà un male inguaribile 
devi farci un favore. 


Piantarla. 


Dal 5 all’8 dicembre 

nella tua città trovi 

le Stelle di Natale 
per sostenere la ricerca 
e la cura delle leucemie. 
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COMMANDOS: UNA SOLUZIONE 
COME DIO COMMANDAS! -SEcoNDA PARTE- 
Per prima cosa grazie dei complimenti, è mio dovere! Dunque, sembra che la volta scorsa 
le cose siano andate abbastanza bene, ora vi resta che terminare l'altra metà del gioco 
e potrete mettere la ita” (un po’ squallida ma militaresca) 
al grande strategico targato Eidos. 
Come nel numero precedente, nel testo i nostri uomini avranno delle sigle al posto del nome: 
— ho quindi usato BV per il Berretto Verde, M per il Marine, P per il Pilota, C per il Cecchino, 
G per il Geniere e $ per la Spia. Visto il punto a cui siamo arrivati, sono sicuro che 
tutti i trucchetti di Commandos omai li saprete, voglio quindi esortarvi nella risoluzione del gioco senza questa guida, 
tenendola da parte solo per i casi di emergenza (ragazzi, ce l'ho per contratto ‘sta frase, cercate di capirmil). 
Ricordate inoltre che con “piantone” e “guardia” di solito indico un soldato fermo sul posto, 
mentre con “vigilante” e “pattuglia” si parta rispettivamente di un vomo che si sposta e un intero gruppo 
di uomini che “pattugliano”. Oltre a ciò non scordate di fare largo uso dell'opzione “occhio” così da vedere 
larga visiva del nemico e state il più possibile acquattati sfruttando il cosiddetto "passo del leopardo" 


(di cui tra l’altro ho anche ereditato il manto maculato!) in modo da passare inosservati. 


Bene, mi pare di aver detto tutto. Ora... Plotone a posto, plotone aaaattenti! 


MISSIONE 11: IN MEZZO AI GUAI 


Posizionando Tesca in %X si potrà Come vedete c'è poco da 

fregare facilmente il vigilante oltre rischiare con ‘sto caro, 

l'arco; attenti alla pattuglia, però basta che stiate in lto e 

{ammesso che non sla caduta nel una bella granata non gliela 

tranello iniziale"). leva nessuno. Non stategli 
comunque troppo vicini: la 
sua detonazione potrebbe 
dccidervi 


Chiamateia pure una, Ecco come sistemare le cose per 

LEGENDA dei nomi delle sistemare | tizi della zona sudovest. 

guardie della prima Mi raccomando: la rapidità e la 

zona. posizione dei barili sono il fulero del 
piano! 


MISSIONE 12: SUI TETTI 


Rò. Secesto yo el vst e ra ar 3 covo let 
sl veti Con vi i sod i EV, che part dalinerno 
Gela zona 1A. 1, Tela svoda 18, eli € da una 


11 5 a vattene la 


Terza foto; con la Spia 
all'opera bisognerà ora far 
agire il Cecchino e il Bent 
orde in perfetta sincronia: 
ima s'ativa l'esca, polsi 
gno le due guardie con la 
carabina e al termine l'unico 
Soldato rimasto co coltello, 


Sila porticina nella quale è nsco 
nino 9 destra sist. ran viceversa!) tale tal 
Portate i cadavere ai piedi dll scaletta all'estrema sinistra, 

anta he nese di ve pini pino sapere i 
compagni (ce ne 


controllo alla 5. Fatele raggiungere comeubtone BV. tate tuoni e due guardie col Ciabbas 


er alla Scala che vi ondurrebibe alta zona IC 
Tommate nell'arco gl tipice assai. sà 


La visuale, con tanto di 
letterine di riferimento, 


Le "%" non indicano mai il 


Rosta dove scavare, Infatti anco, accolte Tate col da cosmngore uti e vicolo, 
ione feta Le siria ago "sede spola e, -— sottostante nel quale potrete 
guarda che a Spia dovrà go Licinio si St i) at Rai el pi terreno, 
Sita sl mappa) 1a PIET 


potete Vedere a dest. A tpoilo i, è di sposta; fate ae la 


modo che 0 posi lla scalinata (gvrà urtare in 
© 


Gio i 


iter prigioniero Fate tonae o DV all strada da cui avete inziato 


Gi comunque i Rat noi urta): prete 
ro L case dala n morta ch nel oo 


Ecco l'attimo in cui ll 
Cecchino dovrà agire: 
prima la guardia ale 


stre (colo quando ci sarà Mandel dive giatoe mesto neta 0 N : Sa etto ano 
parettamete deo), — Sini greta mere iero e © el 
poi, in rapida, attendete chela pottgia n strada e | due vigilanti Ssciando per i soi i soldato accanto alla scalinata per lano 


Successione, il vigilante a_i siate 


al son uan al 5 La paglia è Funica cora 
dot sca È v che vi impedisce di far 
uan, ingenti - saltare subito tutto e 

Sen nascosti dietro le caste 0 sota i Bari. ll gonzo della locazione 2 deve <r andare via. 

Sanaie ch out roca peri ven poro oche n Fortunatamente le casse 


Etre I "5 n sull strada vi forniranno. 
coke una discreta copertura per 
Scans s'entrata pe brc I stand pena Segiiaria. 


Dal gommone, fe tue 
Subacqueo. prenderete c 


Potato 
Pre Ie 
destra roicaD n Ù (tenendo premuto CTRL e 
Cecca Torno mini stu ai pesce ae 


Area 5. | Commando sono 
posizione accanto ai serbatoi, 
#TG ha piazzato esplosivo e 
ora non resterà che 
‘cecchinare” a pattuglia 
BV a uccidere 


COMMANDOS: UNA SOLUZIONE 


COME DIO COMMANDAS! -SecoNDA PARTE- 


MISSIONE 14: L'INIZIO DEL D-DAY 


importa se verrete avitati, basterà che scomparite per fermata: l'angolo 
ovo al nor ovest dell 


salito Bd È, Mi Ge la 
AI contra di quelo che 


‘nord est della mappa insito a 


di chminare il mvtraguere della Iocazione 3. Attendere 


i cade mmpoevsi Li oi a nat oa non resta che ucidere 
Vigilante alla ona 2 


‘per gli tn gue vi 
Sfaerete ile dot 9'aampicaione Get. magati attrate 
sttenzione Si tedeschi passandgi avant col caro, 
‘questo aumenterà le possa del vostro uomo 
Sppiedato Al ferme Gela cameficina hon resterà che 


MISSIONE 15: LA FINE DEL MACELLAIO 


strare di piantone e un po' 
"suo senso per salire 
eta, 


Via e cappe dala sona imboccando la VENI do 
Hiranno saltare giocandosi la 


MISSIONE 16: FERMARE LA DISTRUZIONE 


È jr ponte minato, quattro suastatoi nemici pronti a 
tar satae e un slo scopo: fermarti La squadra 

questa volta sarà. Me la S, Spostae a S dietro 
la stazione 2 e. non appena passer i ireno, 
Stveenate i vigiante 3 unistra portandolo dietro 
l'edificio. AI secondo passaggio dl eno tarà la volta 
el piantone subito dl rane allo casetta, badando bene 
che per quest'ultimo avete motto meno iempo per 
fame sparire l cadavere (sempre dietro all bitizione. 
due personaggi ole I rota. li dovrete ucidere uno 
dopo lr non appena quello in movimento vi darà le 
Spalle. voi, che fino a quel momento sarete tate 
Sccucciti'ltre binari. vi ltree in pedi, coreete 
verso i primo tedesco avvelenando a vol, & dopo farete 1 sesto co secondo 
ppt om ao posse cs CE na vengano rs pesi 

a prima parte dell'operazione È andata. Prossima mossa* ragguungee gi abit da 
Ufilale vela locazione 3. Spostte vostro uomo oltre a siracta fitta in un angolo 
Vicino i guppo di case 3 ma non cod vicino da destare sospetti ella prttogia delta 
ona. Non appena quest'ultima fomerà verso il basso starà facendo una sota ei 
rotondo attorno al tanto agognati vesti), vi sinscite dentro, alzate i piedi 
Sculatamente,corete a indossare la iis. Portate ora, così vestiti, nella zona & dove 
i metterete proprio tra | Gue pantoni davanti ponte 
Fate immergere Min acqua, costeggate la sponda e: beccato l soldato di pattuglia, 
scegli alle spalle inorcandcio con arpone.Tomate in spnes e fate sirciare € fino 
Sl ponte (area 4). Ora date un'cchiat ala oto: con Mi attraversate coeso d'acqua; 
Passate so al ponte ©, rimanendo nell'embra, sinscile all'asitto sppostangoi a 
Non più di un metro dal tonale in A (area 5). A questo punto fate esteso com 
Bonendolo laddove ho messo la “I, pruma i portarlo un po'pi l'esterno tr entrare 
Rolo sua ara i fot guasttori “4 6 "8", attendete chef piante sula osta gi ia le 
Spal, sol allora l pato si potrà completare. 

"Attenzione: ora dovrete estere veloci Come ron mal! Cl C, sparate ad 


ea 


MISSIONE 17; PRIMA DELL'ALBA 


ln Francia, così come nl resto del mondo, l'incubo 
getta guerra non è ancora finito. Non tutt i prese è 
stato liberato e in più Ciaude Gibert, capo delle 
resistenza parigina. è stato catturato: Compito cel 
Commando sarà ripor 
Con vo iBV. 1 è la 
questa vota sarò un po' diversa dal solito, infatti vi 
Gowete per prima cosa far catturare! Sì, proprio così. 
dalla zona 1 portate fur! vostri 3 uomini ein breve 
troverete i 8 è i M rinchiusi nell'area 2. Con la S 
Iniziate è far fuori le guardie seguendo l'ordine dà fto, 
nascondendo | primi fre cadaveri dietro alle Gocce © 
all'edificio sulla sinistra. Armati ai soldato "0", piazzate 
a visuale sul "6" e. nc appena ll vigliante "E sarà 
distratto, edgate i primo taseimandone rapidamente il 
Eadaverà dietro alle Casse di legno (se "G" doveste 
vedervi l'importante è che po coperto vi nmettate gli 
bit da Ufiiale), Spostatew al “E” iniziando a pariarei 
all'estremità sint del suo tragso: pazzando 
l'occhio" su "F°, attendete che non vi cssena, smettete 
di partre alla guardia e puntunzzateia spostandone i 
o1po verso l'igresso della cata. 
1a del serbatoi di etroli aptiene le valvole e scendete; 
ra piazzandova appena sotto le casse di legno di "E°, vedete di essere a portate i 
‘dalla macchia d'ollo ma abbastanza copert da cadere solo nel fuoco di "F° 
Sarate al carburante per terra cosi da bloccare l'accesso al campo poi datevela a 
(verso la ex posizione di 8"); rendossate la divisa non 
Spena Sarete coperì (tasto “U”, ma solo se non nella visuale di un nemico, por 
fredde singolarmente con a pistola ogni tedesco che tenterà gi ostacolana 
Grazie la Bate i ame gni desco he enteà ci rgiungnv a igor 


pet bene, lasclandovi cosi i tempo di pensare a alt ar. Aprite cancello 
Sccanto all'area precedentemente coniato da “G”, andate ni 
di "8" e sparate un colpo di pistola cosi attrae dentro la pattugita esterna. Col 


Solto chto dell'angolo, sparate è ogni kat Che farà capolino. oi fondate 

S liberare 1 vostri ami 
Prima di aprime la gabbia, portate M accanto all'uscita, ponendo poi il BV, Claude e 
| partizioni nell'angolo insito a desta. Non appena potranno uscire, fate acquattare 
M'spediendolo, cosi abbassato, al cancelone d'uscita verso l'alto. Una volta fuor, 
fatelo strisciare all'estrema destra, mandate in apnea attraversate i ume, 
obiettivo: area 3. 
Ripassando i controll alla S attraversate lungo ponte andando, guarda l caso 
nella stessa locazione in i si trova, ancora immerso, M. Attendete che una dell 
‘Gue guardie presenti qui ati a Copie ato destro del mulino diroccata, quando 
lo fatà, attratene dapprima l'attenzione con S e po, facendo saltare fuor, 
Sparatele un bell'arpionino nella schiena, Ripetete la medesima scena con 
Soidato che arriva fno a 22580 a nord dell'edificio, nascondete entrambi | cadaveri 
letto a ‘sto posto (la roccia) e pol spedite la Sa chiacchierare con la pattuglia che 

utroppo Claude | partigiani son n troppi pe salire sul canotto (non 

bestemmiate, l'ho già fato io per vol, quindi sarà necessario liberare Il ponte per 
permettere iro i riva dall'altro lato el fiume 
Btrisciate con M ala roccia posta a sinistra del mulino cercando di mettervi più a 
destra possible (sempre però coperti dal sasso). Ponendo “occhio” sulla capgona 
avvistamento sull'aia sponda del hume attendete il passaggio del vigilante (nella 
foto due l'ho chiamato “viglante lato sinistro del mulino"), sperate che non vi veda 
subi e, appena potete, mettetevi i coda 3 lu seguendolo fino in alt. Non appena 
l'area visiva della Caparina d'avistamento non è su di voi sparate all'uomo con, 
l'arpione (tasto °°), accucciatevi suiissimo (tasto C-) e tomate dietro i sasso 
prima che un altro vigilante giunga inaspettatamente... e succederà Voi 
Naturalmente hon vi farete fregare da “sto fatto e, appena passerà accanto al masso 
fl Sparerte col fucile Subacqueo così come avele fatto ci suo compare, 
liabbassandovi subito dopo l'occhio sarà sempre sull capanna), MI raccomando: 
non lasciate che dia l'allarme, state coperti dlla roccia e vede di far cadere | due 
i Una zona riparata da quest'ultima: te così non fosse la pattuglia su ponte 
potrebbe vedere le spoglie dei nas e dare lalarme! 
Riportare il M all'area, ratraversate i fiume e, una volta sulla sponda 
meridionale, goniate lì canoto attendendo l'arco del GV... SÌ, anehe lista per 
‘nirare in azione! Fate uscire vostro uomo dalla gabbia siiscianco,fateg 
Brendere ll bidone di esplosivo è, badando bene che la pattugia sul ponte dia le 
Spalle, portate la tanica accanto alla capanna d'avvistamento. Fiondatevi al 
Rommaone del M, usatelo pe raggiungere l'area 3, scendete dallimbarcazione e 

\_®°rimettetela neo zaino prima di fr strisciare il BV nella zona 4 (a S sta ancora 


accucciatevi di nuovo e stcate a desta fn soto 
il ponte. Passano al volo contrat al M, 

ee “© cn i ce subueo (st, 
l'acqua dove andrete subito in apnea. CS 
posiionae l'occhio sul piantone a destra del 
Bassa a velo e. non appena lo Sortino 
Genire vi atverà sro, badate che ll primo non 
Suardi osi he poitae aveensre i scono 
Senza pensarci. ra ia fuga. 

Con 3, ntrattente la squadra di cinque nazi 
Tacendoli guaraare verso desta (ente i più 
Bossibie Vicino a ponte) Non appena a spiaggia a 
Eire punto 4 sarà era, fe sncire for € 
portate il'estena simsr; luogo in cu PALE 
TAcengol restore bass. Tate traversre le ratto ai_- COPErtO dal ponte. Il 
‘se Commando, senza però mandati tanto avanti sa -— Cecchino si trova a, 
far stare i tu accanto i camion © (poco le 9° 

le rotaie sarebbe idee. non esagerate pere) 

‘Attendo il passaggio de ten e. quando i 
sembrerà abbastanza cino. fate airaversae le 
otaie ala ci coma, lacendoa salve a volo 
toro i questo moro la pattugio 
ieconerà 1 pu tardi posse gegio uomini cino ala 
Ara erat). Coperti dal convoglio, tte cotere 
&ation anehe il M € € (potevate iù fari avvicinare al mezzo se la squadra di nai 
ava e spalle); se serve, con la coibina gi quest'ultimo fate Tuoi uno dei bidoni di 
Carburante in modo da Uccidere a pattuglia. poi con un secondo colpo seccate 

Siate al passaggio il: Quando ui vin saran si camion porte Ì 


Marine è appostato a 
non più di un metro dall 


si stà 
dirigendo da “D" per 
vvelenaro nell 

<onfusione che seguirà, 


intrattenendo i gruppo, vero? Maga 
intanto che i site. spostate tuttii cadaveri 
tasca in gio posto più sicu la 

534 ci sono essenzialmente te problemi: un 
piantone, un vigliante e una pattuglia. 
Smettte di tar parare La S co tedeschi, 
attendendo che'ano abbastanza lontani 
fatele distrarre il vigone dello locazione 4 
Accolteliate prim f piantone © po 0 stesso 
chiacchierone Imbostandone |'cadavei nel 
Camion" per una maggior eficienza dovete 
Stare rapidamente sta la S che È BU 

Mandate in apnea Mi tateto uscire sulla costa 
meniionale è poneelo a distanza ut per un 
Bei colpo di pistola sl bene già piazzato da 
BV (magari siate abbassati. Attendendo che ll 
vigilante della costa sia all'estrema destra dl 
506 percorso, fate saitre la Latta di carburante 
er pei amate in acqua... Risultato: una 
Capanna d'avvstamento in meno, due nazi e 
tina pattugia distratta i più (quello a sinsia 
Gel sasso del mulino, i giù citato vgiante 5 @ 
1a squadra del pont)! 

Senza perdere tempo, spedite il BV ad 
accolellare ll pitone della caserma accanto 
la locazione 4, poi, on $, uccidete il mitragliere che tene d'occhio il ponte 
Muovendo le spogie di entrambi dalle parti del camion 4, attenti alla partugia 
nell'area superiore! 

Stgnori questa è l'ultima azione: dovrete farla n maniera precisa e senza perdere 
0900 tempo. Dopo aver occultato | soldati morti, spedite velocissimi la $ all'area 6, 
non appena tuttii nai alla capanna se ne staranno tormando indietro, fate uscire 
Gall'acqua U M e uceigete i piantone € Îvagiante che, molto probabilmente, se ne 
Staranno Tornando in posizione appaiati la pattuglia sarà qualche passo avanti a 
Sto): fate tomare il vostro vomo i acqua e. non appena là squadia ariverà ai 
ponte girandori nuovamente verso la casupola istruita, vedrà il nuovo scherzetto! 
Rientre tedeschi comeranno per Îa seconda volt nella zona della casetta i morti 
Atfano sempre le mosche, voi awefe già fato in tempo 3 ordinare Claude e ai 
partigiani d'scie dalla prgione, ponendoli accanto al Cancello d'uscita superiore 
velato). Quando tedeschi passeranno davanti sl cancello ate uscire pi ex. 
Prigionieri fateli corere in direzione della zona 6. Intanto la S,  paftugia passata 
senza andare topo ne sottile, dovrà sparare a utt soldati nella suddetta area 
O VI consiglio di stutare come copertura i Sassi a cu Sono appoggiati piantoni 
BI in basso, mentre il M, dopo aver atteso che tre manigoia gi abbiano dato le 
Spalle, salterà all'asciutto per la seconda volta li finirà usando fucile subacqueo 
2 pistola (prima ate fuot queli col mit, po l'Uficiale!. 

Ragazzi la strada è ibera, Il camion 4 vi attende (non dimentichiamoci dell'ultima 
pattuglia rimasta, comunque! 


io ati, La pattgia dei 
ponte sta tomando n poiion e, 


i accorgerà det 
avvistamento farerà indietro. A 
sto panto a spia spare alle 
quinte Sella Zon 6 © artiini 
Eateranno vero i ponte 


COMMANDOS: UNA SOLUZIONE 


COME DIO COMMANDAS! 


MISSIONE 18: IL CAPRICCIO DELLE CIRCOSTANZE 


cordate i ponte della mission 16, 
i come i eravate impegnati per 
sabaro? Ba, ora è ll moenento di 
dstiageno! 
Nella fona 1 vi sarà i BV, il M_ NG eli 
È on saranno però in un'unica are, 
Bensi sid in due gruppi ognuno 
dietro 3 un muretto: Fils Tacchi" 
dî iantne scans 
osservi e portale la squagia & destra 
KEY E MÒ verno gi alti due de gruppo 
23 a formare ina singola falange” 
Stat Aticate l'attenzione de 
tedeschi sparando un colpo vuoto, poi 
Iniziate a far Muri con la pistola 
Mano è mano che faranno capolino ta 
Muri Non sarò tanto iii 
Sopratutto se dietro si muro 
Spomete 0 manera meligente 
Ripalta la prima ara (compresa 
ona all'estrema Sinatra), passate alla 
Seconda (2) tuta i retto , 
passata lo squadnigia, prendete ale 
pate. gn sio ideco ant 
deccare ll caro bildato che di tanto 
i tanto pass sulla strada asfaltata. 
Sparano un colpo d'avvertimento nella 
parte pù occidentale delta canone 2 
{il eoko po più avanti del bone 
esplosivo) nen sarà ice attirare 


fiera, portate in trad i baile di 
benzina (BV Socet), lascito 
Allatezza dll fontana e, quando 
ripasserà di nuovo i Bndato, atelo 
ssp per ibra ge mio. 
ci pressi che, i momento opportuno 
lo faccia donare con la pistola). 

dito, elmnerete enza indupo sicuno. 
Ma andiamo avanti. Usando la tecnica generica del colpo di pistola per attirare 
l'attenzione, e dell'uso di pistole non appena ll nemico già l'angolo, non dovrebbe. 
osser un problema per v iberare anche la stazione 3, 10 personaimento consigli 
“ndo freno è leto vi rotege ag sguardi nemici, i Bottae una zola, 


‘TENDE UTILI 
‘AL RIPARO 


Nella zona 5 e tende forniranno un 
ottimo riparo, soprattutto quello che 
No segnato come “utl’ 


«SECONDA PARTE- 


anche sli più cc  m 
dot Lipeandi poi maso ala 
[re eA 
ie rsa cit 
ig nie mie 
Renon asian [I sno 
E nno 
dell'imbarcazione e la sua propensione. ) 
en 
arenile magna 

Set core Riolo gen 
Via ela i ao ds 
econo sese cn _ BB 
sat mene ont a 
ic 

tica abit pet sete 
Erra 
See tag Dogo at 
pere 
Semmai genr eta sine 
Sint o ia Agro pt 
Estone io pat cato 
deci fra cola inn 
eis atto ea ce 
Segui ci 
Finzi alta emi ni ae 

SRPea n iti nta 


carho. 


Anche l'area 2 è stata ripulita 
Ora li BV è pronto a sparare 

l'esplosivo così da togliersi 
dalle scatole anche ll carro 
dindato... Da notare li vicolo 
da cui, sparando, si può 
attrae l'attenzione di quelli 
‘ll stazione 3. 


aci tumo non i veda & chesta ben lontana, iparatevi nell 
pasizione mosirta i flo e. appena vi sentite pronti, procede l centro delie dive 
fende più vicine lacengo fc l prim 3 soldati Con le pistole. La mossa successiva sarà 
Bitto furba. andare nettamente conto una di quelle sn 

E si paro” e reire chungue sbychi ai ia. Passando dall'una alla att 
ente con un colpo dl isola. dopo qualche secondo non ci sarà più nessuno e potrete 
Sghre gaton atton si Panzer I posteggio al & site cauti comunque: C' ancora 
n came blindato che pronao). Cuando care in questo mezzo nvrele praticamente 
terminato la missione: nessuno potrà resistere al suo cannone! Tra lato vogliate 
notare una cos in modalità i Sparo ICTRÈ premuto) a seconda della distanza dal 


Bersagi vr usato i Cannone oppure ke mitagitici dei mezzo 
Finito i massacro, oo pe ennesima volta i canotto, fateci ale li M e i G 
“irgendori nell'età 7 Gov, tal adaven de nemici già ucii col car, potete 
‘netlre be mani sul re cariche per far stre ponte, l'ountt in cut piazzare saranno 
quel segnati dalle “scatcete” marroni 

fatevi donque una passeggiata in sto posto lasciando giù | candelott e poi, una vol 
al Sicuro, tte detonare tutt. Tomate all'solo 4, usate ancora gommone per 
Sttraversae fiume galla zona iniziale, nona all'area di racelta B. Se propio 
tolte, vete l'ultima bomb a mano del per tar tuo folto gruppo di nzi dallo parti 
oi mezzo i ug, oi però sob ioni nel mer e puro 


MISSIONE 19: IMPEDIRE LE RAPPRESAGLIE 


Ezio el 1945, La Franza è compiatimente 
beta al giogo naz anche e purtroppo per 
At, Mt a inziato i lanci 5 ongra cede se 
"uove e pencoostimne armi. le VZ n questa missione 
A Eamnndo dvr tazze un base i acid 

o ot I, i M e Go Lon no crt ta 
‘giore da cui inzare, però non potete Tarc lento. 
SpSatate ut e 4 vos Uomini nel'ntenatra dela 
Spamera” mcciosa dietro ata quale rovate 
(beremante » destra dll vostta posizione) ate in 
Moto di por di più dentro possible perchè ira poco si 
Bafera! parate un colpo di avvertimento ame non 
‘uonetà fatevi) e, non appena soit inizieranno sd 
aiar da entrambi i tl glio vista ona Coperta vl redatti senza pensare 
troppo: Non sarà facile, soprattutto se non avete pesto l Command i pù 
Bose verso bas (voi avete elle pistole, ro dei fc, fcendo cosi nom 
uscirono è stutare la maggiore porta delle tro arm e ci dovranno. 
Sncinare; cercate solo di nn concentrana su un slo lato ma Gi sparare a 
tram, cordate che solitamente) ai, pa di sparare. v timeramo di 
ermana, cosa che vi farà capire chi e quand attaccare 
‘ilo ie della prim battagi, la zona Satà abbastanza sota. Acquattto a dovere. 
Mandate neo icazione mosirata in fto tra roccia i sinistra e il arage del 
Cairo armato tengo ell'cchio” soldato vicino all scalinata di legno per cottage 
Sttandendo che I vipiante lire camel no osser qulto si tetto dela or stanca 
{ci sempre fto). lreddate questio abbassando subito dopo. Ora sarò fumo del 
8 Fota ae avsata ito appia i C, atei iasae ù Festa ISO. 
Stclre dietro al rosso sasso fl vino lategi accendere l'ago coniche ito 
italo Vada a corale: sbucate Ivon non appena o starà puardingo e Zak Nel goa 
Fontatene corpo ali dell pietre cod pi Unici mast cori cacnno | sost a 
i) carla sona 2 cose ce; no penonaimene. nn può fear i mer 

rando Sol colpo 'asvertimenio nere all'estrema Gesta gela ona i partenza, 

tirate anche la combriccola di sota ci cine ‘ela iccazone $ (un Pastore Tedesco. 
ch l'amebbe detto, Siamo in Germana), iedcte skenziosament | piantoni 4 ‘sto pocio, 
ma tnt iota el cromato ( ne rage ma vee Benso! © al bunir 
cemento con fa magie 
Spedito n acqua. mandato ala spiaggetta dell 20na 4, fatelo acquattre una vita 
SE e datemaldo ril'ienatua to e rece dest. Sic in questi osione, 
Sarto slo colpo esca, vide l'i Tedeschi (due sot © ut pastore.) colpendo 
Ikmpre neo Stesso punto el frreno. e stando basi eliminate sienzionarinto È 
Sigiante net presi della mitraglia (ON 1 mitraglia, quell non icesio) € luomo 
È Hestra che Sta iumando (se proprio non esce allor cate la pistola). Tomate in 
acqua snsclando 
ol vas restanti vomini, raggiungete l'area 3, mai sicura Fate scegliere al C una zona 
Ol quae pi nre cio Wo di pragiee sccanio a bian senza esere ssechato 
fo anto come a slm. ra, ol NZ 1, superate one rimanente 
Fer, cazione S. allora. Ande che i viiante di sta pate dela magpa nn i 
Ossana porte Commando dietro allo stiate di Carbone l'aa prg che sembra 
tn micioscopio). Appena i sente pronto, mandate fut BV 2d aecoltlre i poreretio 
portandone pila alma gilt ll casse 
Bra stand ta visuale “occhio su can rinchiuso nella base (edi oa), non sarà poi 
‘Cod fici fregare due vigianti 5 sud. non dimenticate che dlla vtr ave n 


Zona 5. Fintando ia visuale Gli iti viziati 
cane pel recinto, nom ci Andrano seeati col 
Yard molto per tar fuori Cecchin, poi 


“e viiant ed entrare nella 
base 


ci td, 

espiogee tutto 
finto. Cultima 

Ettica dl Genlre si 


collo, una trappola anti-vomo e la copertura gi un bell 
Marettà bianco! Bopo aver nascosto | eopn Gio ai masso, pi usare perio» 
focchera ai cane tggnongere i prtene Gel il, perc fore gi guai della 


zona 9 fn sua 
mancanza va bene 
“inch un bart 
Sci alla rete) 


Sfiendete che si rv più possible verso ato dela sua 
fees cono i ale sim dla cicci) spartgi con 
Poca 1È Commando fino l cancello e più precisamente 
nel'area tai cause di legno € la et dl ein. Spare 1 
oo esca cosche suon lataeme e seccate ttt quanti enza 
Segno (una ecnia Bianca ma funzionale). Dopo qualche minuto non dowebbe arrivare 
i mesuno e sarete ie i spostav in iteone Sella seconda entsta zona 7) 

Rimet percorso femutev al tatoe, osservate movimento tomo ala zona 7 © 
‘noterete che ite i pantone fis, (i cata anche a patugia © un Viglante singolo che 
Cammino in quelo stesso luogo. Altirate singolo con un colpo di isola da dietro 
tore (inetie Ure a fine che pl aete ae), mentre per potugia ecco qualcosa di 
[pù Complessa ol cecchino tl fun i panne all'erta, fe sir ino i colpo 
fo fat tzcire una carica di name e lortaevene indeta. on appena a, 
aquagra Rotrà 1 corpo, Îa vedete correre in quela direzione facendo Getonae i tutto 
maga quando pasa came) clmnerte un so colpo © nz e uninira 

Bra ii è in acqua, vero? Ottimo. Fato nuotare fino lla spiaggia 9 a zona di 
eupers Atendndo chel solcato qui presente sia limite fio del sua ronda, 
ite Roi e hocmatel al vol, 

Fate entrare nella base i NL È eil G. Cona carabina uccidete i due miltri sinistra 
“elle 2 all'area cono pi unici che potebbero dana ancor fastidio Ora, uilzando ll 
0 ponete i bai d'espiosio secamo ai mile te ra e appaiate uno slo 
ScCanb 3 quello più destra. Fato ci dae i colpo di pista 3 ciaecuno e fondatevi 
Srche vol la splagga © passando da 5 (state acquattati quando serv, esistono ancora 
Ge sol). 

Arriva ipa 
conca. Gà ma 
Sesto è sona! 


del 9, vete tare un ultima cosa ar piazzare a G la sua ultima 
Sciola feet i guaio che polrebibe vedervi fuggire in nave! 


MISSIONE 20: OPERAZIONE VALHALLA 


Laise eta gue è coma ate porte ma 
purtroppo uh ultimo dispaccio ha fato calare 
une nube oscura sugli allstt i pian di Fa Mn. 
1a prima bomba atomica del Progetto Mannattar, 
Sono Stat trahugati e pontati nellita pot 
Castello ci Gundelfingen. La vostra missione è di 
Due cose però non Yi sono state dette: come farlo 
perch mai vele covo tt i vom 
“iponibil. che sia una iregatura? 

l Commando saranno divisi in due squadre: netta 
prima CA) ci saranno i BV e ia S, mente nella 
fecondi (18) i Co 11M, 1 Gi iniomo da 
qualcosa di semplice; li far trampicae i BV suì 
Muro del casto per raggiungere i tetto 2 
Checate sula porzione di prato che vi separà da 
Muro con 0 St premuto, in questo modo 


darvi le spalle, siccome 1 SV non potrà stre 
ettinu un pico pezzo, parete far cecando 
Giunti su al momento giusto, correte addosso al nzi, accolte salite la scaletta 
dl ero accucciandovi subita dopo (tasto "C'. Ennesima piccola scaletta e. 
permettendo (usate sempre "occhio" SU erro), encesimo morto sita cos 
fiscendete fino alla bakconata, 

"o pian ocazon 1 1a via mire on san natante e 


dccigte Il piantone sui vostro piano, scendete aggrappandovi alla parete ed cm 
anche li suo compare vigiane quello che guardata 20, neordat?), Aso punto tate 
fuori tutt edoschi che stanno guardando fù dalle mura, poi spostatenel'cagovei 
nea zona coperta (accanto al muro da quale siate scesi). imboccando il percorsa per 
Bastioni del castello ll primo nemico che incontrerete sarà un vigiante che. guarda 
i ato, sta facendo da spola coprendo entrata 4 per i maniero. i percorso per 
raggiungario non sarà dfo ma deserwetà Una sort di gomito. Equi che 
Sbpostrete (un po' prima ella piega) dopo aver attivato su dii 'opene “occ 
non appena ll miltate sarà voltato atrove ccate su di ol cotelto el EV userà 
a uceldetto prima che l naz o not 
Continuate sciare dietro 8 tutt soldati della zona; giunti a quello a guardia 
vedi fot) del cancello sommerso (area 5), attente che tedesco che pironzota 
lara di tiro sotostante e zo "che fa avanti indietro dal Contri, mon 
‘sterno, ccoltelte piantone è prosegui in ito sttndendo vicino sta sammità 
loi estere roidicami Fisle la viste sui 
fante “8” Gi soldato in movimento 


PRIMO, 
VIGILANTE: 


S TANTONE. Avcetta rossa. Attivati di corsa senza 


4 gl 


ì ‘Piano soTTO® 


Fat cò, pncedete ala kot 

sr ct 5 srla croma 
Spena nosocomio 
siga aio pani 
F'agdesttament, non guardi, cotte 


PRIMO, 


PLANTOSILO 


Ti primo muro è quello che andrà 
scalato per poter entrare nl 
castello, state però attenti alla 
Visuale del primo vigilante. Dopo 
aver eliminato le persone 

Sui tetti, quello a guardia del 
secondo muro e il vigilante del 
piano di sotto saranno gli unici 
a potervi impedire la discesa del 
secondo muretto (indicato da 


un'altra freccia), giare a timone 


ina di cid successa) capendo 
fe esche radi, mentre Ie ae due lo 
saranno sol per pochi tan 
accendete e pegnetela subito) 
Cadiveri melita Gietro alle casse. 

fi cancello sommerso è aperto, ver? Ok 
Bortate  M a fossato, fabsio immergere e 
"scie dopo breve all'interno delle 
mura, tona 5. Non appena i sti zi 
Vicina al comandi dl cancelletto saraano 
‘trai, scie dall'acqua e andate a 
mucchio di sacchi verso ll basso A causa 
fiori tutti senza pensati troppo 
Piantane di spalle gli uomini che ne 
Sortrano lì alaver e ganano 
dall'altra parte dei sacchi di sabbia! Finito 
{ina pattuglia covrebbe prima 0 poi 
imeare dipenda cadavere de 

dei sacchi i fest). Sinsclando, fate ll 
‘io anioaro cel cannone, alzate in 


lla zona 6 vi sarà uno degli 
scontri più cruenti in assoluto. 
Ecco, oltre ai vari vigilanti e al 
controllo del cancello, la zona 
di tro. 


Sinai i acne 
RIME piotne tate 
ta “tamgiia” prima dell'arrivo della 
Vent patate ne Sona 
Et cod ide 
Pte 
SEI Mens oi e temeni —Tpicsl sro pual 
Vale inner dare e! Dea SOT i I ci 
Sr fa i re) ge canne Se ci poni 
Togli ne pl ico paco a eil iu 


nel posione 1 Dopo i oro, Fili e lismente non agree 
rapimenti 


Ber un fotone i’ SV dalla capanna, 


ESCAMO, 


® 
aposIZ o 
VIGILANTE 


ESCA 2 


£, appeni prima di rientrare. 
accendete o spegnte tr, 


SPIA ALS 
LAVORO 


Area 3: stiamo per far entrare | 
nostri amici nella base, siamo quasi 
alla fine. Come potete vedere la 
Spia, l BV e Marine sono già in 
posizione, quello che resta è.. beh, 
leggete la soluzione! 


SG sa Uma. agi 


E or di a enter gli tti spostate 1a S 


ie non fenga d'occhi i suv compari all'alto lata 
schiena) e i M da quell più in bas fissando su di i “occhio”. Non appe 
tigiante Che pasta alle spalle delle $ (ved! foto) starà fonando verso l'll:© netla 
viale slo dell no ci a compagno tte ate DV, sco 
Guasi conempocaneamerie, pastat a M (tasto "3", attivate i fcie (tasto "1) 
fredgate i solcato che tenete d'occhio. Ammucchaie la salma con l'ala. 

Fate sciare fuon lle mura i M in modo che s rovi ia due pianfoni. Attndete 
che ta pattugia all'esterno non i guardie hocinate | ue per poi frasportame dentro | 
otpi co BV Fat lo stezto on i Soldati più esterni, muovendone però le spoglie 
“tro a grosso sasso in basso a sinistra Maga, per accelerare dl processo, fatevi 
Stare la , poi però rispeditea a intrattenere Î rucco! E tate Scquattate ll M 
OL avanti tuta a strada è ibera! Cm tutti i Commando riuniti, magari nell'area 6. 
ividetevi | compiti. Guangate bene la mappa: posizionate BV è 1 doll parti del 
Dro soiato che troverete 3 sinistra del piano dl tetazzo 6 (non esagerate con 
Vcinanza) I in cima alla scalata che conduce ai bastoni es, in modo che resta 
Tenere sotto ro i naz situato poco dopo quello curata dl SV è el (i vede che 
vogliamo i earrosrmato posteggio în 107): Gs bastioni più alti precedentemente 
soc al BV (ona 7} 6 la 3 al ieazo Lio bn art ic ottano tenere 
possibile io su. quindi. 

Gtango tutti gli vomini sarano pronti potrete patire: controllando iniziate a far 
fuori solai senza dimentica di relndossare luniorme a ogni momento bero 
logn volta Che verrete scoperti vi sarà tolta, ma quando nessuno vi vedrà la potrete 
rimettere premendo tasto “U"—. . Uccide più gente posi restano n°sto 
posto, pol però iniziate a muovervi ito che dovete elimmare anche  pantoni su 
fertazzo » gesta e quelli ietamente soto a questutimo (state dietro alle cass di 
begno, c'è un cantone sotto di vol che potrebbe spatare!).. sapete, dovete Hberae la 
ada pe rv i li ata du compie mae lic 2 e lanciare uno 


"Stino di minuti Sovresto aver fatto tutt. Col Mi 4 
‘spalle sula strada; Tate raggiungere la casa 2 dii © semmai vi fosse 
Un'aittà pattugia ntattaneteta con S), minatela Con l'inica carica che avete poi 
scendete al balcone sovrastante cannone 
Bronte "bro non fate stare gi alti con le mani in mano, Osservando ciò che 
ved i na eni sotlocchi dl fate uccidere SÌ BV i coidato da ll eta stato 
Mandato, passate poi comando 4 © che, con un colpo di carabina sì prenderò Cura 
Gel fumaiare. Spostando 1 P nell zona occupata dall'ultimo tedesco ueiso, Vi 
troverete quasi sopra al Camoarmato TO, pera precisione basterà scendere delle 

le Tenendo la ainsra carte aria. PCCANO Che Ta strada ion sio el tuto. 

a, problema a ui ovvieremo fa Breve 
Ri questo punto i sarà avato. Stando Bassi fino al borda del terrazzo, alztevi solo 
per gettare 1 Bomba a man tasto E po abate cate a cazione 6. 

fingo andrà in tuo richiamando ttt le guardie del uopo vo, inaimente 

psc Ta sale sl Panzer Di La missione è tecnicamente finita: basterà tt 
Setonare castello giazie 1 G, far esplodere le due V2 col vostro mezzo e, una volta 
De tutti ono sli Con vi, delia passando per il cancello 4, 
È finita! Non restano che in pai di cose per capire ia mostruosità di questi anni: 
Sosta la presentazione e vere “Salvate i soldato Ryan: (hey, non È mica colpa 
fila se ne sono sto copi Aloha Commando, alla prossima 


IX 


Requisiti minimi 
Porta game 
Windows 95 
GMB liberi sull'hard disk 
CD ROM a doppia 


velocità è superiori 


PANTER XL 3D COMBAT CONTROLLER 


OCCHIO ALLE SPALLE! 


360°GRADIDIA 


Impugna lo stick e fai rollare la Control Ball: hai sotto controllo 


trecentossessanta gradi di azione! Con 17 pulsanti programmabili, Panter XL 
è il massimo per i giochi di combattimento in 3D: puoi muoverti, 
mirare e sparare a tutto campo senza staccare gli occhi dallo schermo. 

e contemporancamente guardarti alle spalle! 


Facilissimo da installare, ideale anche per le simulazioni di volo per PC e fornito 


con la versione Demo di 3 fantastici giochi (Jedi Knight, Turok, Redneck 
Rampage), Panther XL abbatte tutti i nemici 


.. prezzo compreso! 


www.3dplanet.it 


EMOZIONI MULTIMEDIALI 


PER CHIAMA 
“FARELPELI” 


Puma GT 


/ 


PC Steering Wheel with Foot Pedals { 


Compatfble < 
with alilpe 
Games : 


21€ 
e 
4% 


The Resi Wheel 


É compatibile con tutti i giochi PC, 


SRIANUNLE È ha un incredibile rotazione di 270 gradi, 

INTALIANO n $ Por 

è completo, stabile e facilissimo da programmare: 
IX è il nuovo volante con pedaliera Mad Catz. Si chiama 
Puma Gt, 

IA ha una precisione millimetrica 
Sh ed è imbattibile anche nel prezzo. 

L Servizio di assistenza on line (http://www.madcatz.com) e telefonica (02-4473949) EMOZIONI MULTIMEDIALI 


3D PLANET Srl - vio E. Fem 2-20090 8; 


SOLUZIONE COMPLETA DI JOURNEYMAN 
PROJECT 3: IL RETAGGIO DEL TEMPO 


Terzo appuntamento con i viaggi nel tempo e terza fatica per Gage Blackwood che questa volta dovrà svelare 


i misteri delle tre leggendarie città di El Dorado, Shangri La e Atlantide. Senza perdere altro tempo 


ringrazio calorosamente Rossana Alfieri della Leader che ci ha fornito il gioco e vi lascio alla soluzione. 


PARTE PRIMA: ALLA RICERCA DELL'AGENTE 3 


i ricordate come finiva Il secondo episodio? Come dite, non avete mai 
giocato a Buried in Time? Male, molto male, ora mi toccherà raccontarvi 
tuttà la trama del secondo episodio che risuta fidatevi di me, indispensabile 


per poter porlare è termine questo terzo capitolo. C'era una volta, tanto, ma 
tanto, ma veramente tanto tempo ta Forwart)«. è così Gage 
Blackwood, indomito cavaliere spazio-iemporale, riesce ancora una volta a 
salvare ll mondo da una terribile catastrole a lar cadere | sospetti che 
pendevano sulla sua testa e a scontiggere, grazie all'aiuto di Arthur, la 
feggissima teligenz aticiae istaiata nell sua cronotta, i eribie e 
malvagio agente 

Veniamo ai giormi nostri (bhè, sì fa per dire, visto che l'avventura ini 

parecchi anni nel futuro). La Tera È finalmente entrata a far parte delle 
Sembianza galattica, ma, se da un lato, unendosi con le altre razze aliene, he 
potuto guadagnare diverse tecnologie, d'altra parte si rova a dover sottosia 

5 un preciso rdine: lo smantellamento della macchina del tempo. La TSA, ll 
Sruppo che sì occupa del viaggi temporali, sta quindi completando di 
Smontare tutte le apparecchiature, quando due eventi di enorme Importanza 
hanno luogo: una razza allena ché sì credeva scomparsa da moltissimi anni sì 
sta dirigendo sula Terra distruggendo tutte le astronavi che incontra sulla s 
sirada e, contemporaneamente, nel passato sì crea una discontinuità spazio 
temporale che rischia di Cambiare la storia umana, Dovete intervenire 
immediatamente per scoprire la causa della distorsione. Costringete ll tenico 
della TSA a darvi lutima cronotuta rimasta: la cronotuia camaleonte. 

Saltate indietro nel tempo fino a raggiungere ‘nei Mediterraneo nel 
1262 A.C.: è da qui che è parita la discontinuità temporale, Incamminatevi 
verso ll mulino e. dopo alcuni passi, troverete la cronotuta dell'agente 3 
clccateci sopra per ascoltare il messaggio che è stato lasciato e prendete con 
vol Arthur, l'intelligenza artificiale che vi ha accompagnato nell'avventura 
precedente. Ora avete altre due locazioni alle quali potete viaggiare 
FHimalaya © le Ande. Proseguite lungo la sponda del lago, superate la breccia 
nei muro del mulino e, giunti sui pontile, osservate luomo sulla barca. 
Abbassate lo sguardo per trovare una corda, raccoglietela e tornate indietro 
fino alla spaccatura. Entrate nei mulino, posizionatevi sotto la scalinata rotta e 
usate la corda per arrampicarvi. Salite fino in cima, aprite la botola nel soffitto 
è inoltratevi nella stanza. Utilizzate la cala a pili per raggiungere la sommità 
Gel mulino € guardatevi attorno per trovare primo pezzo del codice che ha 
lasciato l'agente 3 (si rita di un simbolo formato da tre cerchi): fatene lo 
z00m per acquisiio. Vedrete un'astronave sorvolare la Vostra zona: terminato 
il ‘ilmato avrete completato questa prima zona. 

alzate sulle Ande, anno 524 D.C.. VI trovate all'interno di un pozzo, spostate 


la pietra che blocca ll passaggio dell'acqua e tirate la eva: dopo pochi istanti 
scorgerete li cielo. Arrampicatevi fuori dal pozzo, prendete la manovella © 
Seguite ll sentiero. Giunti ai bivio andate a sinistra ino a raggiungere quella 
che doveva essere stata una stalla. Espiorate l'area a sinistra per trovare un 
rosso cesto. Tomate indietro al bivio girate a sinistra per tomare sul sentiero 
Principale e. dopo pochi passi, vi ritroverete sull'oio di un burrone. 
Ruvicinatevi al meccanismo a sinistra © usate la manovella per far abbassare il 
pallone aerostatico. Collegate il cesto per completare la mongolfiera e salite a 
Bordo dell'improvisato trasporto aereo. Una voltà in volo esaminate il gancio 
che pende dal pallone, quindi usatelo per agganciare la mongoltiera che 
Vedete davanti a voi. Dopo che vi sarete spostati esaminate l'intero del cesto 
per trovare la seconda parte del codice. Un filmato vi mostrerà ora lo scontro 
tra due razze allene. Anche questa seconda zona è completata. 

Terzo sato temporale per raggiungere l'Himalaya nei 1219 D.C.. Scendete 
lungo la scarpata 3 destra, prendete i bastone situato vicino al cadavere e 
l'ingranaggio nella neve poco a destra. Risalite ed entrate nell'edificio 

distrutto. Sulla destra si rova un macchinari, usate l'ingranaggio mancante, 
oi azionate la leva. Adesso scendete al piano inferiore e calatevi lungo | 
Eradini nella roccia (sono apparsi quando avete azionato li meccanismo di 
sopra). Diigetev verso ll tempio, aprite la finestra forzandola con l bastone e, 
Una volta all'interno, dirigetevi verso la statua del Buddha. Arrampicatevi sulla 
Scultura fino 3 raggiungere i piano superiore © analizzate Îa terza e ultima 
arte del codice. Un altro filmato vi mostrerà alcuni Cyrolian (una delle razze 
Sella sembianza) che sembra stiano cercando qualche cosa di molto 
importante 

Finalmente avete il codice temporale per localizzare l'agente 3: senza perdere 
tempo fate il balzo. Vi ritroverete in un ospedale su una delle lune di Giove a 
soli quindici giorni dal presente. L'agente 3 vi dirà che gli alieni stanno 
complottando ai danni della razza umana e Eliot Sinclar (lo scienziato che nel 
primo episodio voleva impedire che la Tera si unisse alla sembianza), 
Morente nel letto dell'ospedale, vi avvertirà ancora una volta di diffidare dei 
Gytollan. Tomati alla TSA l'agente 3 verrà arrestato e arriveranno i Cyrollian 
Vi informeranno che non sono riusciti fermare la razza allena che sì dirige 
verso la Terta, ma pensano di Sapere che cosa voglia questo popolo 
Un'antichissima reliquia Sosiqui che sembra avere dei poteri eccezionali. Il 
compito che vi viene affidato © quello di cercare | tre pezzi nel quale è 
frammentato îl leggendario artefatto. 


PARTE SECONDA: UN BREVE GIRO ESPLORATIVO 


tre pezzi della reliquia si trovano nelle tre zone 
temporali che avete esplorata (è questo che 
cercavano sia i Cyrlian che la razza sconosciuta) 
&, per riuscire a focalizzari, dovrete visitare le tre 
leggendarie città di El Dorado, Atiantide € Shangri 
La, prima che vengano disrutte dalle battaglie 
aliene. Non esiste un ordine prefissato secondo il 
‘quale dovete visitare le tre locazioni: quello che 
Seguirò io è quella che ritengo essere i più 
sbrigativo (e con meno balzi temporali). Per 
iniziare fate un be sato a EI Dorado dove, per Il 
momento, recupererete solamente un oggetto che 
tornerà utile ad Atlantide 
VI filroverete al bivio del sentiero che avete già 
percorso una volta, andate verso i pozzo e frugate 


nell'erba per trovare un ragazzo addormentato: catturate la sua Immagine. Tomate indietro, dirgetevi verso la stalla, assumele e sembianze del giovane e andate 
a destra per trovare Îl padre. Mettete anche la sua immagine nel database, poi parlateci. Raggiungete la zona con | palloni aerostatci, fatevi trasportate sull'altro 


Versanie e, sempre ne! panni del fanciullo, percorrte la lunga scalinata che conduce ai iempio. Osservate la parete sinistra, fatevi 


adurre le iscrizioni da 


Arthur, pol passate ai disegni che lo scriba sta completando. Prendete l'immagine dell'uomo, quindi parlateci per farvi raccontare alcune leggende. Esaminate il 
condoito di ventilazione nel pavimento per trovare Uno strano simbolo, poi aprie i cesto stato sulla destra e prendete la foglia d'oro che si trova all'interno, 


Saltate ad Atlantide, 


PARTE TERZA: ATLANTIDE 


i trovate In cima al mulino che avete già 

esplorato, scendete dal tetto, aprite la 
botola e provate a raggiungere ll pian terreno 
sfortunatamente alla fin della scalinata c'è un 
Tomate dì sopra, raccogliete ì due ingranaggi 
abbandonati sul pavimento e inserite nl. 
meccanismo che regola il movimento delle pale dell 
mulino. Tiate la leva per cinque volte n modo da 
far arrivare la pala senza vela proprio fuot dalla 
finestrlla di questa stanza. Uscite, guardate 
Indietro e azionate un'altra volta la leva: così 
facendo raggiungerete un parapetto. Dirigetevi 
verso ll molo, lasciatevi cadere sull'albero di una 
ave, fate qualche passo avanti e calatevi 


all'interno dell'imbarcazione. Muovetevi verso 
prua, guardate a sinistra © recuperate la sciarpa di 
Seta (non essenziale per portare 3 temine ll gioco) 
e l'asta con l'uncino. Non potendo più proseguire 
lungo la barca (Arthur vi avverte che dietro dei 
barili si trova un uomo), saltate sulla terraerma. 

Vi trovate a un bivio, andate a destra e proseguite 
fino a raggiungere un mendicante cieco. Catturate 
la sua Immagine, parlategli, dite che vi dispiace di 
non avere monete da dargli e prestate particolare 
sttenzione ai suo commento meterologico. Tornate 
Sulla nave, assumete le sembianze del mendicante 
e spostatevi verso prua per incontrare un capitano 
‘egiziano che è stato catturato dagli atlanti. 
Prendete l'immagine dell'uomo, scambiateci 
qualche parol, fatevi regalare delle monete e, 
Sncora una volt, ascoltate attentamente la frase 
Sul tempo: a quanto pare si deve trattare di 
qualche codice. Ora, indossati | panni del capitano 
egiziano, andate dal raghettatore, catturate anche 
a sua immagine, po, dandogli le monete, fatevi 
condurre al mulino. 

Bercorrete la lunga scalinata, entrate nella stanza 
esaminate il disegno che si trova nel baule (indica 
l'entrata di un passaggio segreto), poi andate a 
parlare con ll custode. Anche cosiui userà una 
frase in codice e vo, finalmente, entrerete in 
possesso di tutte le informazioni necessarie per 
Capire come funzionano le comunicazioni 
all'interno della setta segreta. Tornate dall 
ragnettatore, fatevi riportare al porto, assumete le 
sembianze del mendicante e andate 3 parlare con 
i capitano imprigionato. Alla sua affermazione 
rispondete con “Î tempo sembra pessimo” e 
imparerete la frase successiva. Ora tornate è 
essere l capitano, andate dal mendicante, dite che 
vi dispiace di non avere delle monete © al‘suo 
commento sui tempo dite: “PUò anche piovere 
Domandate al contatto della setta segreta tutti i 
particolari sul piano di fuga. Tomate sì mulino e, 
Sempre travestito da capitano egiziano, parate al 
custode. Ditegli che “Sarà un lungo inverno” € 
finalmente entrerete a far parte della setta, Fra le 
altre cose, i verrà Spiegato che ll passaggio 
Segreto per la fuga è bloccato da un corso d'acqua: 
o i potrà quindi utilizzare solamente dopo aver 
bloccato i fiume sotterraneo che scorre sotto il 
tempio. Tornate un'ultima volta ai porto e 
recuperate la ciotola che il mendicante ha 
abbandonato: è uno degli oggetti che vi servià in 
Shangri La. Finalmente fate rotta per ll tempio e 
parlate con la guardia per scoprire che per entrare 
Sivete bisogno dì un particolare medagiione 
Vetrete inoltre a conoscenza di altre due locazioni 
(i vasaio e il negozio dell'olio) è potrete 
Impossessarvi dell'immagine della guardia. Andate 
dal vasaio, assumete le fattezza della guardia e, 
una volta all'interno del negazio, parlate con il 
proprietario. AI termine della discussione, catturate 
Fimmagine dell'uomo e usate torchio ii un 
angolo della stanza per ottenere dell'argilla 
accoglietela. Uscite dal negozio, svoltate verso 
Sinistra e, dopo aver indossato i panni del Capitano 
egiziano, entrate nel negozio d'olio, Esaminate il 
Vaso 2 sinistra per metieme in evidenza lo 
Stemma, quindi usate l'argilla per ‘imprimere il 


simbolo. Catturate l'immagine della donna, poi 
part 

Assunte le sembianza della venditrice dillo, 
tomate nel negozio di vasi. parlate al proprietario 
, quando vi dirà che gli piacerebbe tanto andare a 
Vedere ll festivai,oftitavi di sorvegliare i vasi al 
suo posto: l'uomo se ne andrà Îasciandiovi liberi di 
Agire indisturbati. Fate un passo avanti e poi è 
Sinistra, girate Îa ruota per far muovere I Vasi e 
aprite la porta del forno. Davanti a voi dovrebbe 
trovarsi Un piedistlio vuoto, ponetecì sopra 
l'argilla con il simbolo e la foglia d'oro (l'avevate 
trovata 5 EI Dorado, ricordate?) Girate 
nuovamente la ruota e dopo pochi stanti 
Medaglione d'oro sarà pronto. Prima di andarvene. 
raccogliete la brocca e la ciotola che Si rovano sul 
tavolino. Un'ultima cosa da fare in questa zona è 
quella di raccogliere nella ciotola un po' d'olio (lo 
trovate vicino alle olive) 

Fatevi traghettare a tempio, mettetevi i panni della 
venditrice d'olio, parlate con la guardia e, 
Mostrandogli il medaglione d'oro, potrete 
proseguire Raggiungete i centro del tempio, usate 
Li brocca per prendere l'acqua dell'etema 
fiovinezza (anche questo oggetto vi servirà a 
Stangri La), poi spostatevi a destra e guardate giù 
ei pozzo. Usate l'asta con l'uncino per chiudere lo. 
sportello e fermare il flusso dell'acqua. Tornate al 
mulino, i custode se n'è andato al termine della 
vostra ultima discussione e potete quindi cercare il 
passaggio segreto. Guadate per terta vicino alla 
porta per nolare una botola. Prendete l'estremi 
libera della corda e legatela al ronco al centro 
della stanza, pi girate la manovella del 
macchinario è il passaggio segreto sl aprirà. Dato 
che site riusciti è fermare l'acqua polrete 
percorrere il tunnel sotterraneo per trovarvi nella 
Parte inferiore del tempio 

Assumete l'aspetto del mendicante, salite lungo la 
scala a pioli, andate a sinistra e palate con 
l'aantideo per farvi dare un disco. Esaminate 
l'orologio ad acqua, usate il disco che vi è stato 
donato al posto dell'ngranaggio mancante © tirate 
la leva. Il ole e la luna sì sposteranno fino a 
‘Quando la oro posizione colnciderà: un'ecissi di 
“ole. Torate indietro, percorrete la scalinata che vi 
riporterà al tempio e riapre lo sportello. Un fotto 
G'acqua salià fino al sotto € nel mezzo vedrete 
tun oggetto di forma piramidale: è la prima parte 
Gel retaggio del tempo, prendetelo e 
Automaticamente lascerete questa zona temporale, 


SOLUZIONE COMPLETA DI JOURNEYMAN PROJECT 3 
IL RETAGGIO DEL TEMPO 


PARTE QUARTA: SHANGRI LA 


| termine del filmato scegliete come prossima destinazione Shangri La. 
Andate a destra fino al pellegrino inginocchiato, catturate la sua 
immagine. Altraversate ll ponte. memorizzate la scritta "..la causa di tutte 
sofferenze è l'ignoranza” © le sci sillabe del mantra (Om ia Ni Pat Me Um). 
Andate a destra, piratevi verso la statua verde del Buddha e fatevi tradurre le 
scritte sul piedistallo da Arthur: apprenderete che uno dei regni è quello 
male. Adesso andate nell'altra direzione, lasciate perdere ll condotto di 
aerazione (potete aprirlo ma non è necessario € continuate fino alla serra. 
Prendete le sembianze del pellegrino, aggiungete al vostro database 
l'immagine del giardiniere, quindi parlate con l'uomo. Girate a destra fino a 
trovare Îa grata nel pavimento, calatevi nel sottosuolo e versate l'acqua 
dell'etema giovinezza sulle radici che spuntano gal terreno. Tornate di sopra 
aggiungete la parte opposta della stanza, salite lungo la scala 2 pioli e 
prendete Il Irutto (è cresciuto dopo che avete guarito l'albero), il coltello (vi 
Tomerà utile a Eldorado) e la mappa dei tuonei sotterranei. Date ll frutto alla 
statua del Buddha che si trova in questa stanza è otterrete la prima delle sei 
fore che. dovete collezionare per poter proseguire 
Tornate nei sotterranei, incamminatevi ne tunne! e al bivio andate a sinistra 
fino al primo portale. Guardate sui Soffio per notare un simbolo 
(ontradeistinguono È vari portal) e Arthur vi dirà che aggiungerà alla mappa 
che già avete la posizione dei portali. Prima di procedere oltre lasciatemi 
Spendere due parole su quale sia i vostro obiettivo in questa zona, 
Geservando la mappa noterete che vi sono quattro uscite (condotto 
d'aerazione, serra, sala del Lama e, all'estrema destra, fenda di Gengis Khan), 
tre stanze con Îl fuoco € una stanza contrassegnata con uno scheletro. La 
prima cosa che dovete sapere è che in quest'ultima stanza sì trova una delle 
Statue del Buddha e, che per soddisfare le sue richieste, dovete convogliare 
fino a lui l calore di due del te fuochi. Se non avete ancora azionato nessun 
portale seguite attentamente le mie istruzioni non avrete nessun problema a 
sbrogliare questo enigma. Eravamo rimasti al primo portale, non modificate la 
Sua posizione e proseguite. Giunti alla successiva intersezione (contrassegnata 
da due cerchi) irate la leva ma non seguite i nuovo sentiero (è un vicolo 
cieco). Superale i prossimo portale senza modificarlo e continuate a 
camminare tino al bivio con li disegno dei due rombi: tate la leva ma, ancora 
tina volta, non prendete il nuovo sentiero € rimanete sulla vostra strada. 
ito portale (due denti incrociati). spostateio, poi tomate indietro 
Procedete fino all'incrocio contraddistinto da quello che sembra essere un 
pesce (scusate la fantasia ma 
Broprio non riesco a 
Immaginare cos'altro 
potrebbe essere), prima vi 
Svevo detto di noo toccare la 
leva, ora usatela e inoltratevi 
nel lurinei che si aprirà 
Osservando la mappa 
noterete che basta proseguire 
sempre dritto per raggiungere 
l'uscita a destra. Salite lungo 
i pochi scalini e vw itroverete 
alle spalle di Gengis Khan 
velocemente, prima che 
l'uomo si accorga della vostra 
presenza, gratevi a sinistra e 
fubate la‘spada. Tomat 
indietro e chiudendovi alle 
palle i portale che 
incontrerete, Arthur vi di 
che la temperatura nei 
sotterranei sì è innalzata: ce 
l'avete fatta, la statua del 
Buddha a questo punto si 
sarà sciolta 
Seguendo la mappa recatevi 
nella stanza segnata con lo 
scheletro, prendete la sfera 
da quel che rimane della 
Scultura e non lascia 
sfuggire la ciotola con ll burro 
di Kayak sul tavolo. Ora 
Govete raggiungere lì Lama 
ed esistono due modi per 
fiusciri © donate la sciarpa 
Gli seta alla guardia del ponte 
{nei panni del pellegrino) o 
passate dai tunnel. Visto che 
Sete già nei sotteranei mi 
sembra più sbrigativa la 
seconda altemativa. Ritomate 
"ll'inerocio con ii simbolo dei 
due denti incrociati, tirate la 
leva e prosegulte dritto fino. 
alla scala. attampicatevi e 
Spunterete nei monastero 
Donate la ciotola del 
mendicante alla statua blu 
dei Buddha e riceverete la 
terza siera. Andate a parlare 
con i Lama (è in un angolo 
della stanza) e, dopo aver 
preso la sua immagine, 
sciate questo edificio. Ora 
che potete trastormarvi nei 
Lama, avete la possibilità di 
attraversate il ponte senza 
Sorer donare la sciarpa di 
seta 
‘Andate a destra per trovare la 
tenda di Gengis Khan: nei 
parini del monaco catturate 
l'immagine del grande uomo 


e partategli Al termine del dialogo avvicinatevi alla statua rossa, donate la 
Spada e iceverete la quarta sfera. Assumete le sembianze del Khan, tor 
dal Lama, discutete di ogni argomento e, quando vi verrà chiesto di quale 
fegno volle saperne di più, rispondete che i interessa avere ulteriori 
informazioni su regno animale. i verrà fatta un'ulteriore domanda (quat è la 
causa di tute le sofferenze?*) € vo) dovete rispondere “l'ignoranza”: vi verrà 
fegalato un libro Attraversate ll ponte (dovete suonare la campanella nei 
panni del Lama), raggiungete la statua verde e inserite il libro nella fessura nel 
piedistalio: riceverete la quinta gemma, 

È giunto ll momento di visitare i tempio, l'edificio vicino alla tenda di Gengis 
Khan. All'ingresso troverete l'ultima statua (quella bianca) e uno strano 
strumento musicale che sembra nascondere qualche segreto. Fatevi tradurre 
da Arthur le iscrizioni su ogni clndro per scoprie ché a sei di questi 
corrisponde una sillaba del mantra, poi usate i burro di Kayak (o l'olio preso 
2d Atlantide) sul cilindro in alto a destra per farlo smettere di cigolare. Ora 
fate girare i cilindri per formare ll mantra "Om Ma Ni Pat Me Um. Per 
semplicari la vita riporto la sequenza corretta da eseguire (per primo 
cilindro intendo quello più a sinistra): terzo in basso, secondo in ato, primo in 
Sito, ultimo in alto, primo in basso e terzo in alto. Quando avrete riprodotto la 
giusta combinazione la statua rilascerà la sesta siera: prendetela. 

Broseguite verso il salone, svoltate a destra, osservate l'arazzo sul muro 
scendete lungo le scale e fate il gir per trovar, all'interno dl pilastro al 
centro, un'altra statua del Buddha. Donate la sera bianca e appariranno degli 
Scalini, salite e troverete una seconda statua rossa. Offitegli la sfera rossa © 
potrete procedere verso l'lto. continuate casi dopo aver deposto la sesta 
Sfera avrete raggiunto la cima. Saltate sul primo petalo, passate su quello più 
in alt, leggete le vane iscrizioni, guardate attraverso l'occhio rosso € prendete 
il oto. 

Scendete, uscite dal tempio, attraversate nuovamente il ponte e andate dal 
pellegrino. Parlate con l'uomo e vi verrà detto che dovete abbandonare tutte le 
vostre iusioni. Mostratevi con la cronotuta camaleonte e dategli il ito: 
finalmente otterrete il secondo pezzo del retaggio. 


PARTE QUINTA: EL DORADO 


PARTE SESTA: L'ENIGMA FINALE 


vete finalmente tutt pezzi del retaggio: ora 
non vi rimane che assemblario. Salvate ll 
gioco: così, anche se muoverete a casaccio le tre 
piramidi, potrete sempre tornare alla loro 
disposizione originale. Arthur vi mostrerà 
l'immagine che dovete ricostruire e, a poco a poco, 
vi darà anche degli alutisu come svelare l'ultimo 
mistero. Ogni piramide proietta al centra un certo. 
‘numero di simboli; se due piramidi gettano la 
Stessa luce questa sì annulierà e, se tutte © tre le 
piramidi mandano lo stesso raggio, li simbolo al 
entro riapparirà. Il vostro scopo è quello di ruotare 
le piramidi in modo che al centro appaia disegno 
Sosiqui, Complicato? Aspettate, non è ancora 
finita. Ogni piramide può essere ruotata sula base 
è mostrerà così una faccia diversa) 0 sulla faccia 
che proietta la luce (I simboli quindi cambiano solo 
di posizione): ll risultato è un numero 
Spaventosamente alto di combinazioni. 
Mettersi a provare a caso non sembra quindi 
essere una possibilità: si rende necessario qualche 
tiucco. Fortunatamente Arthur verrà in vostro aiuto 
con un consiglio decisamente utile: cominciate a 
trovare la faccia con il maggior numero di simboli, 
pol girate solamente le altre due piramidi. Facendo 
così non dovreste impiegare moltissimo ad avere la 
Meglio sul complicatisimo puzzle. 
Naturalmente i0 non sono qui per niente: 


Ternate 2 E Dorado. Eavae rimasti tempio e per 
proseguire vi mancava un oggetto: i coltello. Dando le 
spalle all'ingresso del tempio, scendete qualche gradino e 
andate a destra, proseguite lungo i sentiero, ignorate la 
Strada a sinistra è raggiungete una guardia che vi impedirà 
di proseguire. Fate un passo indietro e passate fa i cespugli 
2 sinistra per ritrovarvi alle spalle dell'uomo, Usate il 
Coltello per tagliare la corda che tiene ancorato a terra un 
aerostato e vi sbarazzerete della guardia. Trasformatevi nel 
fagazzo e percorrete la scalinata. Una seconda guardia 
cercherà di bloccarvi ma fortunatamente interverrà lo. 
Sciamano: catturate la sua immagine e discute di tutto. 
Quando vi verrà chiesto se avete ancora il vostro talismano 
rispondete affermativamente 

Adesso dovete tomare dal ragazzo che dorme nell'erba 
(vicino al pozzo, ricordate?) e, nel panni dello sciamano, 
Parlategli. Chiedetegi i talismano e dite che li vostro sì è 
fotto per farvi dare suo. Ripercorrete nuovamente la 
strada che vi separa dalla casa dello sciamano e, in cima 
alle scale, andate a sinistra, Salite sullaerostato e usate l 
talismano per accendere la fiamma Dall'alto osservate i 
vari simboli Impressì ul tereno, poi esaltate la cima dell 
tempio per vedere quattro simboli attomno a una ireccia: 
armatevi di carta e matita e fate un schizzo. Spegnete la 
fiamma per ritornare a terr, dirigetei alla scalinata 
d'ingresso del tempio e proseguite dito: dopo essere 
passati ira i cespugli giungerete a una pozza d'acqua a 
forma di freccia. Esaminaîe l terreno per trovare una 
fessura: inserite il talismano e l'acqua scomparirà. Scendete 
nella piscina è osservate le pareti per trovare quattro sere 
i simboli (due per Ito): in'ogni gruppo dovete premere ll 
Simbolo corrispondente a quello che avete visto 
gall'aerostato 

Superato anche questo enigma sì aprirà un passaggio. Non 
prendete il uova sentiero ma tornate fuor dalla piscina € 
prendete il talismano: l'acqua tornerà, scorrerà all'interno. 


Gel passaggio che avete aperto e spegnerà ll fuoco che 
Altrimenti vi avrebbe sbarrato la strada. Ora potete inltrarvi 
Soltotera, procedete fino alla stanza in fondo, esaminate e. 
Scritte sulle pareti e premete la lingua della statua del 
Serpente: apparirà la terza parte del retaggio: prondetelo 


saguitemi evi lilustrerò la giusta sequenza di 
mosse da fare. Se avete giò spostati i pezzi 
ficaricate la posizione di partenza, po fate in 
questo modo: ruotate sulla base la piramide in 
Basso a sinistra (uno scatto a destra per avere la 
faccia che proietta cinque simboli, poi girate sulla 
base la piramide in basso a destra e ruotate la 
faccia che è apparsa (se avete agito correttamente 
vi sono quattro simboli su se stessa. Se non avete 
fatto pasticci al centro apparirà il disegno Sosiqui e 
potrete assistere al filmato finale: sia | Cyrollian 
Che l'altra razza allena non riusciranno a 
impadronirsi del retaggio che resterà al popolo che 
più di ogni altro ha dimostrato di meriarselo: 
ferrestn 
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CONTATTACI PER I TUOI GIOCHI 


Dopo “Il grande gioco d 


Davvero redditizio questo ecco finalmente qualcosa di nuovo 
angolo di con cui deliziarvi. Come sempre 
i primi a essere felici saranno i negozi 


d i 'eibziviit] che effettuano fotocopie. 


Nella prima pagina troverete 


> i gadget con cui giocare (vale a dire i $oldi) 
. Che vi regala nella seconda le regole, 
il suo nuovo giocherello nella terza e nella quarta il tabellone 


| SOLDI DI FINESTROPOLI 
INTRODUZIONE 


Istruzioni folocopite questa pagina (anche in banco @ nero, pe car) in maniera da avere un 
‘quantitativo di denaro sufficente a terminare la patta. La fisionomia degli sai che presentano 


Siete stati talmente cattivi da A SI o N rie cai pro paia 3 Cd fr cusriia poste pete Giai 
mertare solo carbone a Nata- | MET rl 
le? E in caso affermativo, chi ve 20. Se poi volete essere più professionaaaalii, potete sempre aggiungere anche | valori dei negozi, 
lo dovrebbe portare? Gesù ‘secondo ia tabella che pubblichiamo nella prossima pagina) 


bambino o Babbo Natale? Beh 
a noi queste cose non interes- 
sano, e tanto per andare un po' 
controcorrente, abbiamo deciso 
di regalare a tutti i nostri lettori, 
soprattutto a quelli molto cattivi, 
questo simpatico giochetto, che 
speriamo saprà intrattenervi 
meglio della solita tombola di 
capodanno. All'interno di queste 
quattro pagine (avete letto 
bene: siamo riusciti ad appro- 
priarci di ben quattro pagine!) 
dovreste trovare un po' tutto 
l'occorrente, dalla valuta ai vari 
cartoncini; Per giocare potreste 
tranquillamente utilizzare la attenzione! 
tavola che trovate nelle prime FAC-SIMILE 
due pagine (è tuttavia consiglia- 

ta una bella fotocopia a colori 

della stessa, magari a dimen- 

sioni raddoppiate), mentre pote- 

te tranquillamente fotocopiarvi 

le rimanenti due secondo la 

necessità (per quanto riguarda 

la valuta dovrete fame un po 

di fotocopie!). Direi che possia- 

mo concludere quì questo sim- 

patico box introduttivo, augu- 

randovi, una volta tanto pun- 

tualmente, un Buon Natale. 

Alla prossima! 


Noi Bovas 


FINESTROPOLI 


IL GIOCO 

Lo scopo del gioco è quello di emulare le imprese di Bil Gates, con 
una particolare attenzione però a evitare lantitrust: in pratica voi imper- 
sonate un figlio di papà che, per capriccio, ha deciso di monopolizzare 
l'intero settore informatico con un nuovo sistema operativo (lo potrete 
chiamare come vorrete) e relative applicazioni Olfice. Ogni giocatore, 
rappresentato da un simulacro di piccole dimensioni (ci spiace non 
averlo potuto includere in TGM... utlzzate tranquilamente un chip dis- 
saldato, un modulino RAM e così va) parte dal pulsante di Start (que- 
sto mi ricorda qualcosa) e, grazie ai dadi, sì sposta sulla tavola secon- 
do alcune regole (le vedremo in seguito) 

Non appena un giocatore raggiunge uno stato libero può decidere, se è 
il caso, di acquistare la locale licenza di commercio e successivamente 
di utzzario per creare la propria catena di distribuzione. Nel caso in 
cui il teritorio fosse già di proprietà di un secondo giocatore (ma anche 
di un terzo, quarto e così via), esso dovrà pagare al proprietario dello 
stesso una sorta di “indennizzo” per essere capitato dove non doveva. 
Esistono quattro different livelli di catena di distribuzione: negozietti 
sparsi, catena di negazi, distribuzione all'ingrosso e distribuzione alln- 
grosso professionale. Vedremo più nel dettaglio tutto questo nell'appo- 
sita sezione, 

La valuta è espressa in una moneta altemativa, ovvero i bèvari (a non 
leggersi bovàri); più puntigliosi possono considerare un bivaro come 
100.000 dollari. 

Un giocatore dovrà infine impersonare la Direzione Internazionale Degli 
Stati Mondiali per intenderci l'ente che cura l'affidamento degli appalti 
per e attività commerciali. 


COSA VI SERVE 

Oltre ai simulacri sopra menzionati vi serviranno due dadi (meglio se di 
colori differenti) ® un po' di chicchi di caffà per indicare il vostro livello di 
distribuzione in ogni paese. Dovrete disporre anche di una buona 
quantità di bbvari a seconda dell'occorrenza (per non sbagliare 10.000 
bévari dovrebbero bastare). 


INIZIO DELLA PARTITA 

La quantità di denaro da distribuire è innanzitutto di 500 bèvar, da divi- 
dere equamente tra giocatori. Terminata questa operazione ogni gio- 
catore tirerà un dado: comincia chi fa il punteggio minore; in caso di 
“patta” ra due o più giocatori sarà necessario ritirare. Una volta deciso 
l'ordine di tumo gni giocatore porterà ll proprio simulacro sul pulsante 
di start (evitando di cliccaro, il gioco potrebbe andare in crash!) l gio- 
calore di tumo deve a questo punto lanciare i due dadi, che rappresen- 
tano rispettivamente ll movimento @ il CRC. In assenza di due dadi di 
colori differenti Il giocatore dovrà tirame una alla volta, specificando 
prima se Il lancio è per il movimento 0 per ll CRC. Ogni volta che pas- 
‘ate sul pulsante Start riceverete una rendita dî 25 bòvari 


I DADI 

Come vi abbiamo spiegato i due dadi si riferiscono al movimento e al 
CRC. Il movimento indica di quante caselle in avanti sì dovrà spostare il 
simulacro del giocatore, mentre ll CRC è un controllo ulteriore sull'ope- 
razione: se risulta essere uguale al dado movimento | due dadi dovran-. 
no essere rilanciati, dopodiché il numero restituito dalla loro somma 
corrisponderà al'agevolazione (bonus) che ll giocatore si è guadagnato 
(tabella dei bonus). Nel caso in cui l CRC fosse minore del dado movi- 
mento si andrà incontro a una sanzione: anche in questo caso | due 
dadi andranno ritirati, ma ci si dovrà riferire alla tabella dei malus anzi- 
ché quella dei bonus. Se il CRC è superiore al dado movimento non 
succede nulla. 


(era 


GLI STATI LIBERI 

Gli stai bri sono quell che non hanno ancora nessun tipo di mono- 
pollo informatico; sono I tereno migliore per seminare la vostra proge- 
ne di prodotti scadenti! Se ci finite sopra li potrete per così dire “acqui- 
stare” (prezzo è l numero crt insieme al nome dell stato nella 
tavola di gioco), fornendo ovviamente alla Direzione Internazionale 
Degli Stati Mondiali la pecunia richiesta (vi verrà consegnato, come 
prova dell'acquisto, un carelino corrispondente allo stato) 


RETE DI DISTRIBUZIONE 

Una volta fatto vostro uno stato, potrete finalmente aprire la vostra 
catena di distribuzione: questa operazione potrà essere attuata solo un 
livello alla votta i, 2, 3,4) e solo se ll vostro simulacro ritornerà sul ter- 
ritorio in questione. GI ultimi due livelli di distribuzione (distribuzione 
all'ingrosso e distribuzione all'ingrosso professionale) sono implemen- 
tabili solo se siete in possesso di tutto un continente. La spesa che 
dovrete affrontare è proporzionale al prezzo del teritori: 


Terri da 5 Temo da 10. Temo da 20 
Negozi sparsi 5 o) » 
Negozi Professonai 7 “ 2 
Denton s » Ci) 
Distrtuzone Professionale | 25 ” 00 


Il vello di distribuzione viene indicato dai chicchi di caffà: 1 chicco = 
negozi sparsi, due chicchi = negozi professionali e così via. 


TERRITORI OCCUPATI 

Ahimò, vi è andata male è adesso dovete pagare! ll prezzo è deciso 
dimezzando ll costo del livello di distribuzione del tertorio per due (sì 
approssima sempre per eccesso), Se teritoio non ha una distibu- 
zione (non ci sono chicchi di caff) si paga la metà del prezzo del ter 
tori. Sell proprietario del teritoro si trova sula stessa vostra casella il 
prezzo da pagare sarà raddoppiato (n pratica non dovrete dividere per 
due..) 


COMPRAVENDITA 

E possible vendere e/o scambiare i teritori in proprio possesso all'in- 
20 di ogni tumo (ovvero prima che ll primo del tumo abbia lanciato i 
dad), 


PORTO FRANCO 
ll porto franco è la vostra salvezza! Se ci finte sopra non dovete paga- 
re nula a nessunol! 


ANTITRUST 

Evidentemente qualcuno si è accorto che state cercando di monopoliz- 
zare ll settore informatico... Se ci finite sopra dovete stare fermi per 5 
tumi, e se possedete almeno un continente a livello 4 (ovvero tutti gli 
stati che lo compongono a livello 4) dovete pagate anche una bella 
multa da 200 bèvari alla Direzione Internazionale Degli Stati Mondiali 


FALLIMENTO 
Se siete a corto di denaro siete alii, a meno che uno degli altri gioca- 
fori non sia interessato a prestarvi del denaro. 


FINE DEL GIOCO 
Il gioco finisce quando resta un solo giocatore, che viene all'istante 
proclamato Bili Gates della situazione!’ 


UH, CHE BONUS 


1) Avete vinto la parta, complimenti 
2) Avete vino ala lotteria, la Direzione Intemnazionale Degli Stati 
Mondiali vi rogala 100 bévari 

9) ll Pastore ha deciso di aprire un negozio per voi 
iazzatelo dove vi pare e piace 

4) Avete into una causa per violazione sull 
copyright da parte de vostri concorrent: 

essi vi consegneranno 10 bbvari a testa 

5) La Direzione Intemazionale Degli 

Stati Mondiali vi reputa degni È 
della sua fiduci, e vi regala P x 

‘50 bovari a fondo perso £ = 

6) La fortuna vi regala ‘ a 
un asso nella Ò 
manica conto 


l'Antitrust, per 
cul qualora 
fniste 

Sulla sua 
casella, 


LSONULILNVY 
ANTITRUST 


proseguire 
el gioco 

Valo per una 

volta sola e non è 


7) Vi regalano un uovo 
di Pasqua a Natale, non ve 
o fate un bel ni 

8) Tocca nuovam 
I dadi 

9) Tocca nuovamente a voi rare i dad 

ma tirate solo quello di movimento 

10) la Direzione Internazionale Degli Stati Mondiali ì PANAMA 

sembra avervi preso n simpatia: aumentate i un livello 

il vostro statu di un solo teritori a vostra scelta 

11) Trovate 20 bbvari per la strada, ve li regala la Drezione BRASILE 

Intemazionale Degli Stati Mondiali 

12) La Direzione Intemazionale Degli Stati Mondiali vi offre la possiblità di ARGENTINA 


assorbire gratuitamente uno stato in possesso di un avversario. Sarà primo occupato 
in cui capiteete: se sarà già vtr, lfftto di questo bonus è annullato 


zzare a ETA] [ (Mi. UE ALII 
NBA Ga By list 
an ie 


pes i UE] ( SWODDODOOSHA 7 


AA 


GAH, CHE MALUS! 


11 Avete vo a patta, complementi 
ione Intemazionale Degli Stat Mondiali accoglie un ricorso dell'Ani- 
i bbiga a pagare una mula di 20 bbvan a lutti gli tri concor 


3) Antitrust non gradisce chel modulo per far af sia 
integrato al vostro sistema operato, pagate 100 bovari 
di muta ala Drczione Iniemazionale Degli Stati 
Mondiali 
4) osti concorrenti vincono una causa: 
contro di voi, obbigandovi star fermi 
5) Un uragano distrugge tut 
negazi del primo trio in 
È vostro possesso n cu 
‘capitreto. Li pordeto © 
basta 
8) uti gi tenti del 
vostro paese più 
ricco passano a 


rostiito dl 
suo valore 


VA ala Dredone. 


Stati Mondiali 
7) L'Antirust non vede 
dibuon occhio fatto 


8) L'Antiist nota con disappunto che 
sete troppo ncchi fermo un tumo 
9) La Drezione Interazione Degli Stati Mon: 


ii concorrenti e 10 bivani all Direzione Internazionale Degli 
Stat Mondi 
11) Sete quasi fortunati tate nuovamente | due dadi por stabi in 
‘quale malus incappare 
12) Pe ut giro successivo, gli indennizzi che dovete pagare agli alti giocatori 
saranno raddoppia. malus termina suo effetto una vota compiuto tuto giro fino alla 
— case in civ trovate attualmente, passando per l va 


[a TEL IGE GE Da Psv QST. 
IS SA Du E 8 SIGLA SI. 


MAO'S BOX —_ LISA 


SPAZIO ITALIA 


© Grorce 
MICHAEL - 
LADIES & 
GENTLEMEN the 
best of George 


‘on tutt l resto dell'tbum, che sì candida senz'ombra di 
dubbio come produzione dance dell'anno lasciando 
distaccata di parecchie misure tutta la concorrenza. 
Insomma, proprio quello che ci volesa per finire l'anno 


(chissà dove l'aviò sentita quest... 
DURAN DURAN — GREATEST (EMI) 


ommuovevan difronte all foto di Simon Le Bon e sì 
strappavano | capll loro concert... Ne è passato di 
tempo e per chi, come me, è in vena di revival (in realtà io 
svetta nelle char europee - ma ciò non stnifice che non ne 
“avessimo bisogno | doppia album è stato itti diviso per 
“tema”: un disco è ‘per i core" (contiene brani più belli 
struggenti dell'Universo), l'alto invece "per i pedi” (che non 
uscite a tener fermi sulle note di pezzi più trascinanti}. 
lasomma, come rimanere indifferenti di fonte a classici quali 
“Careless Whisper" (mi vien da piangere al sla pensier...) 
all iico duetto con ENan John in "Don't Let The Sun Go 
Down On Me", coi Queen in "Somebody To Love” e con 
Aretha Franklin in ‘I Knew You Were Walting (For Me)": come 
“resistere a canzoni che abbiamo ballato millni di vote e 
‘ancora ci fanno scatenare quali “Toa Funky", “Freedom 90", 
‘Faith, "Fastove”, "Star People 97° e "1 Want Your Sex”? 
Impossibile! Quindi, 3 già possedete tutta la discografia del 

| buon Georg, be pazienza, ma se avete qualche lacuna 
correte immediatamente a comprarvi “Ladies & Gentlemen 
non potreste vivere senza! 


di meglio che questo CD. Diciannove mitici brani che 
trentenni hanno ascoltato olo su vinile (tristemente 

conferma...) e che ora possiamo goderci con una qualità di 
‘suono decisamente superior. Qui dentro troverete tutto il 


Earth” (1981) al più recente “Electric Barbarella” (1997) 
per “Rio”, “Save A Prayer”, “Notorious”, "Skin 


KAREN RAMIREZ - DISTANT DREAMS 
{Bustin'Loose) 


(OASIS - THE MASTERPLAN (Sony) 
Un buon complesso 

Via nulla, Questa massimo 
Renorale del discografici In 
quanti stanno uscendo un disco 
produme uno nuovo, GI Oasis. 
“loro disposizione hanno cont 
indossa a stent il 

‘questo che sì tratta: qu 
prr'orine @ rappresentano 
probabilmente lavorare a un 

ma più bbertà, Ch sa? ll atto 
Masterplan” sono contenute della vera a proprie gemme che 
un qualsivoglia fan deli Cass non può farsi sfuggire. In 
mezzo all'assortimento scopriamo una varietà Incredible di 


uo bel disco che Go 
tati 8", inche da è i 
i sono di 


pervasi da ricercate 
sonorità funby, jazz, latine, 


Beatles), Un bel regalo (si a per dire | soldi al negoziante ll 
doveto dare l stesso) cei fatll Gallagher, 


MA “Stotmy Day”, “Lis” “Maker Shaka", "More Than Word, 
Can Say" e “New Reality", ma vi assicuro che tutto ll CD 


ROBBIE WILLIAMS — 
'VE BEEN EXPECTING YOU (EMI) 
‘A distanza di ann, è 


‘ di un nuovo album, su cu sta già orando, anch'esso 
prevista per ll 1999. Nell'attesa però godetevi “Distant 
Dream", ne vale davvero la pena. 


PLACEBO - WHITOUT YOU I'M NOTHING (Virgin) 
n una calda notte alcolica dllo scorso agosto rimasi 


Tndividuato altri oggetti fulminato da Un video molto bizzaro, in cu un tizio dalle 


gl desiderio, Robbie 
‘Wiliams, che se ne è 
tirato fuori in tempo, è 
sopravvivere al 
fallut dei bambacei 
sorridenti ed è riuscito persino a diventare un artista 
apprezzato: il suo scorso LP conteneva dei pezzi ben più che 
pregevoli (a me è piaciuta particolarmente "Let Me Entertain 
You") @ con questo secondo rischia addiritura di migliorarsi. 
Producendosi nuovamente in un ampio ventagli di sti 
diversi, l poliedrico Robbie ci offre “citazioni colte” 
|(“Milennium) e costruzioni interessanti No Regrets"), 
‘sempre su un sattofondo di suoni ultraleggeri e molto “pop” 
che risultano comunque estremamente gradevoli. Aspetti 
una quantità spropostata di singoli tratti da quest'album, 
“tutte cose che cì entreranno in testa e che riusciremo a 
esorcizzare solo con l'ascolto ripetuto e prolungato. 


di un palazzo, n procinto di buttarsi di stt; Il tutto 


puitosto equivoci Pure Moming”). A quel pezzo è presto 
Seguito un album, album che per certi versi mi ha lasciato 


d'amore, ma non certo nell stile e nei modi  cuî ci hanno 


MA 
FAT BOY SLIM - YOU'VE COME 
‘A LONG WAY, BABY (Sony) 
iverenti, geniali, sorprendenti, questi sono solo alcuni 
degli aggettivi che in questo momento mi vengono in 
ment a proposito de Fat Boy Slim, un gruppo che 
l'estate scorsa ha fatto ballare mezzo mondo con la 
oro bellissima hit “The Rockafeller Skank". 
Attualmente un altro loro brano sta riscuotendo 
un successo clamoroso, "Gangster 


Volete 


Piuttosto 
‘camera musicale di Joe Cocker? Ho quello che fa per voi: il 
500 più recente Greatest Hi, tutt all'insegna dei sentimenti, 
in cui troviamo pezzi indimenticabili come “You Can Leave 
Your Hat On” (per le occasioni più “bollenti), “Dosi? You 
Love Me Anymore” e *N'Oubliez Jamais" (per i curi infranti 


Thppin”, complice anche un video veramente “esplosivo”. Il _ 
bello è che questi due estratti sono qualitativamente in linea 


saltella come dei cretini sulle ceneri della vecchia musica 
TMB 


Crudeli Inflerire così su una ex fan (ebbene sì, lo ammetto: in 
Gioventù sono stata una sfegatata duraniana, di quelle che sì 


trovo i Duran ancora piuttosto attuali. voi che ne dite?) niente 


meglio dei nostri eroi musicali, dal singolo di debutto “Planet 


passando 
Trade”, "A View To A Ki, "Ordinary Work", “The Reflex" e 


talvolta persino rientleggianti, che conducono in un viaggio. 
a tratt lpnotico, tra uni ed emozioni. Particolarmente belle 


menta di essere ascoltato e ascoltato, lla ricerca di quelle 
vibranti sfumature melodiche che lo rendono entusiasmante e 
imperdibile. Incontrata in occasione della conferenza stampa 
tenutasi a Miano lì & novembre, la simpaticissima Karen ha 
anticipato la possibilità di Un tour per la prossima primavera 


Roberta Zampieri 


sembianze piuttosto androgine stava in blica sui comicione 
accompagnato dl ritmo incalzante di un brano dai contenuti 


spiazzato. Without You lm Nothing” è davvero una di quelle 
produzioni che i colpeono duro, che para prevalentemente 


a vena di sano masochismo), 

“Unchain My Heart" e “When The Night 

Comes” ideali in ogni contesto) e persino i duetto 

Jive con il nostro Eros Ramazzotti di "That's All | Need 

To Know. Dicitto brani in cu il buon Cocker ci 

accompagnerà n un viaggio temporale affidandosi lla sua 

ruvida voce e "graffandoci” | timpani come solo I sa fare. | 
Roberta Zampieri 


JENNIFER PAIGE (edel) 
*Ctush" l'ha lanciata al vertici delle classifiche mondiali 0 
ta bella ventiquattrenne americana presenta li suo omonimo 
album d'esordio. che però non sembra seguire lascia 
tracciata al fortunato singolo. Già, perché quasi tutto ll CD è 
inaspettatamente pervaso da atmostere sentimentali, che 
[poco hanno a che fare con lallgra e fresca impostazione di 
Crush" (qui proposta anche in una 

versione dance a opera di David 

Morales), Poco male però, 

perch dopo aver superato lo 

Sconcert iniziale e ripeti 

ascolti, sì amiva comunque 

ad apprezzare il disco 

nella sua globalità, un 

prodotto che non manca 

certo di continuità e che 

riesce a coinvolgere 

chiunque abbia voglia 

di lasciarsi ammaliare 

dalla splendida voce di 

Jennifer e cullare dalle 

‘sue sonorità intime ed 

emozionanti (vi segnalo in 


Roberta Zampi 
THE CHEMICAL BROTHERS - BROTHERS GONNA 
WORK IT OUT (Virgin) Ì 
Quando ho sapiao che “fratelli chimici" si erano buttati a 
pesce su una nuova produzione discografica, non ho saputo 
contenere una certa esaltazione mistica: innegabilmente "Dig 
Your Own Mole” ha rappresentato insieme a “Fat ol the Land" 
del Prodigy un Incredibile passo avanti nel campo dance, C'è | 
a dire però che “Brothers gonna." non è un CO elaborato — 
‘ex-novo, ensi un megama comprendente grandi successi 
della dance inglese (quindi per o più sconosciuti da queste 
parti) primi anni ‘90 (come se fossero passati da una via.) 
Sicuramente la pate del maggio è impeccabile, qullo che 
manca n realtà è un certo mordente, sofocato da un genere 
di musica dance che sembra già vecchio di un secolo; Non s0 
vol, ma 0 prefer che | due fratellini si dedicassoro 
maggiormente a un VERO nuovo album e che lasiassero ad 
affi simili esperimenti | 


TMB 
RILLIE — HONEY TO THE B (Virgin) 

n un periodo in cul artisti quali gli Hanson, Aston Carter e 
Monica riducono drasticamente l'età media degli idoli | 
musicali, Bill, - carinissima e scatenata sedicenne inglese 
che ormai da settimane domina le classifiche in madre patria | 
— 51 inserisce perfettamente in questo giovanissimo contesto, 
proponendo sound spensierati @ quindi particolarmente adatti 
ai suol coetanei. Una presenza più che piacevole e una 
graziosa vocina, sonorità facili Immediate; questa la ricetta 
utilizzata per confezionare “Honey To The B", opera prima di 
ll, in cul clssicissime canzoni d'amore si mischiano a 
pezzi squisitamente dance ("Because We Want To" e 
Girfriend”. | singoli - tra tutte) in un tripudio di 
‘orecchiabilssima musica pop » 


Roberta Zampieri 
ENERGIPSY - NUEVO HORIZONTE (Polydor) 

A proposito di flamenco fusi (che è la corrente musicale 
che vede una forta contaminazione del flamenco con le altre 
musiche, come la salsa; i rock, I Jazz, e ì cul 

oponen uo dala Spagna sco Scuamene pi ama 
gli ahimè ormai sciolti Pala Negra), Francisco 
Crt, itnte emo della cubi Romenca, a 
mealizzao insieme a musicisti di fama mondiale 2 un album 
che contiene veramente un po' di tutto, Se già da sol il 
bassista Carles Benavent e ll sassofonista Jorge Pardo — che 
da anni accompagnano ll grande maestro Paco De Lucia — el 
cantaor Part, sono per  “lamenchi" una garanzia di 
qualità, insieme a loro troviamo valenti artist giunti da ogni 
art del mondo, Tr | dieci bri che dan ita a questo 
“nuovo orizzonte” c'è anche del tango ("Besame Mucho") e 
della disco ("Don't Let Me Be Misunderstood") che, a quell 
che come chi scrive sono piegati al flamenco puro, 


Cristiana — 


Ge be 


Pista ta 


Dreamwork 

di 

Mulan (e alla 
ey) con ll 


n Anastasia, a 
volta spera di vincere la 
partita è, con le cante che 
tare la Disney 


Scoperto ll segreto che avvolge la nascita di Mosè 


‘questi verrà esilato dal tegno e si troverà a vagare 
stretto a fare affidamento solo sulle 
‘per riuscire a sopravvivere. Nell'aria 

atmosfera del deserto del Sinai, Mosè verrà scelto da 

Dio come futuro salvatore del popolo ebraico e 

ambasciatore sulla terra della parol 

Riuscire a portare sullo schermo questa incredibile 

avventura biblica è stata una sfida che la 

DreamWorks è riuscita a superare a pien 

create un'ambientazione così ricca di particolari 


stanco di combattere, decide che è giunta l'ora di trovare un 
affidare la maschera è la spada del palacino della eggs 

parte di un fuorilegge gentiluomo, Alejandro Murrieta, 
ago eredità i pani di Z 
A conquistare il cuore del n 
Catherine Zeta Jones — che dopo ave 


Rivelazione della pellicola è propri 
da co-protagonista sui grande scher 

a darle la possiblità di Hollywood 
Per quanto riguarda la produzi 


Mulan 


fare parte del potente esercito Imperiale. 
La ferrea legge che governa la via dell'esercito purtroppo 

metterà a dura prova il coraggio della ragazza, che si roverà a dover superare prove 

ardue, apparentemente Senza soluzione, ma che la forte determinazione di Mulan 


Come spesso accade nei film della Disney, anche quest'ennesima pellicola si 
concluderà con un'epica battaglia, che vedrà contrapposto li bene € Il male, che 
nell'etena lotta che lì vede protagonisti dlla notte ci tempi si scontrerann per la 
supremaz 

Chi vincerà questa volta? Sarebbe bello se una volta tanto fossero | cattivi a 
Conciudere la storia, tuttavia, conoscendo bene gli standard della Disney, dobbiamo 
Ammetto che questa posi no ci convince pi malto; ma chi 5, non si può mai 


questo colossale progetto, il pubblico mondiale rimarrà a bocca 
aperta. ll risultato è strabiliante anche nei particolari e, grazie ala 
cura minuziosa degli artisti, sembra quasi che nelle immagini sl 
stato imbrigliato il mister è la magia che ancora oggi avvolge le 
leggende dell'antico popolo egizio, 

il Principe d'Egitto vi aspetta a Natale in tutt cinema del mondo, 
in contemporanea. 


pellicola; visto che la maggior parte della storia si svolge 
all'aperto, è stato necessario studiare accuratamente gli 
‘ambienti delle riprese, facendo attenzione a non inserire nelle scene elementi del 
‘società contemporanea, come pal della luce 0 del telefono, antenne tv e così via 
Per lo scopo la produzione ha quindi deciso di giare interamente la pellicola nel 
le; qui ll paesaggio catturato dale riprese è praticamente identico a 
quello dell'America di centa anni fa, l'epoca in cuì si svolgono le avventure di Zorro, 
È non crediate che girare un film proprio dove è ambientato sia la norma: il mondo 
del cinema è imprevedibile, e le cose non devono mai essere quella che sembrano, 
Wi set più imponente è 
stato quello che descrive la 
miniera d'oro del potente e 
malvagio ex povematore 
Spagnolo, acemmo nemico 
di Zorro, Montero. Ci sono 
voluti infatti sei mesi di 
preparazione, circa tre 
onnellate di legno e 500 
comparse che. 
ripetutamente; dovevano 
attraversare le passere! 
sospese con la disinvoltura 
di chi è abituato a 
compiere l'identico 
percorso da anni; guai a 
Sofrire di vertigini! 


Th 
Jngesoso compe ngese, conio protagonisti 
n una immancabile bombetta € un E n i due furono 
ombrello al braccio, John Steed € la m in tutto il mondi 
propria socia Emma Peel, negli anni le 
sessanta, hanno fatto strage 3) dopo. i due agenti 
uoregge nela famosissima A trepii castigatori sono Ralph Fiennes e Uma Turman 
televisiva inglese The Avenge Ù car - mentre nellinsolita parte dell 
1 nostalgici appassionati dell serie 
sicuramente ricorderanno le incredì snimenti che stanno 
avventure dei due agenti, in perenne lotta contro | più abb 
bizzarri, anche se all'apparenza normali, fuorilegge; e mentre Steed abbatteva e Ma passano rapidamenti 
nemici con la propria immancabile bombetta - appositamente studiata per ii dai atico 
Servizi segreti - la signora Pell sì sbarazzava dei mal capitati con precise mosse di 


4 perfido sir August. 


Sens ace 


% . l'improbabile 


3 è \ CER 


passeggit 
Tratto da 


dei due an 
] dovranno cercare di racconto di Luis Sepùlveda, La Gabbi 
Superare le numerose ll Gatto è una storia che esalta ì veri 


LAc = | risa csnieu ai 


rare ppiettante nell i 


quartiere po 
gatti randagi no 


% ‘auella che definirei pula 


Ditteri 


Leonardo 
toma sul gr 


stella della comicità 
italiana ha lasci 
cinepresa, per 
Gedicarsi soltanto al 
tuolo del 
protagonista. A 
dirigere il fim è 
invece Gi Leonardo è quello dî un giovane pacifista dottore ( 
film è anch istolero del West: Harvey Keitel, A chiudere il quadi 
AI fianco di Pieraccioni due artisti d David Bowie nei panni del cattivo,e la bella Al 


dal West per partecipare a questo film la quale Leonardo perde la testa, 
grande Harvey Keitel di David Bowie. Ma questo film, [SERRARA TERE TRES nza di attori americani (e di alcuni 
he è riuse ettere oi di antada). Il Mio West è una divertente e piacevole 

(Alessia Marcuzzi è un'altra e x si tratta di un film di Pieraccioni, quindi 

pellicola, di cosa parla? Si tr: te sate; e, comunque, non è questo lo scopo dell 


inganna, ispirato alle opere di Sergio Leone 
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VANE CURE E PENSIER, 
DIVERSE SORTE / SI VEDE 
CIASCUN TEMPO AL MONDO 
ERRANTE 


Ah, fugacità delle passioni umane, 
caducità di ogni nostro buon 
proponimento... “quanto sia vana ogni 
speranza nostra, / quanto fallace 
claschedun disegno, / quando sia 'l 
mondo d'ignoranzia pregno / la 
maestra di tutto, Morte, ll mostra”. 
Così almeno scriveva Lorenzo il 
Magnifico, e nel mio piccolo avrei 
voluto smentirlo non tanto cercando di 
allungare la durata della vita contro le 
leggi della Natura Gi che mi avrebbe 
come minimo reso protagonista in 
negativo, come boss finale, di 
produzioni come Blood 3 0 SIN 2) ma 
cercando di proporre un TecnoTGM 
sempre scevro da errori e imprecisioni. 
L'ultima volta, invece, ho commesso 
uninesattezza: gli è che, come all 
solito, mi ero lasciato prendere la 
mano e avevo scritto troppo; dovendo 
quindi tagliare In poco tempo, ho 
privato il discorso riguardante ll KG-2 
di AMD di alcuni paragrafi Invero 
basilari. Faccio ammenda e propongo 
qui un approfondimento (se non 
vogliamo parlare di correzione o 
rettifica), cogliendo l'occasione per 
salutare @ ringraziare coloro | quali mi 
hanno scritto con toni di vota in volta 
pacati, polemici 0 vil 
della mia sensibilità 
Rispetto all'articolo del mese scorso 
devo specificare che non è vero che ll 
K6-2 di AMD (noto anche come KE. 
30) sia incompatibile con le 
motherboard basate sullo zoccolo 
Socket 7; anzi, è sempre possibile, in 


via teorica, sostituire ll proprio vecchio 
Pentium con un qualsiasi modello del 
siffatto processore. L'unico requisito è 
che la motherboard supporti il 
voltaggio diviso (2.2 Volts per il “core” 
centrale, 3.3V per il sistema di 
Input'Output) e sia dotata di un BIOS 
abbastanza recente da riconoscerio. 
Prima che mi subissiate di richieste, 
sappiate che non conosco le peculiarità 
di tutte samme in 
commercio, sul sito di AMD 
(all'indirizzo davvero imprevedibile di 
www.amd.com) c'è comunque una 
bella lista aggiornata, che saprà 
sicuramente soddisfare egregiamente le 
esigenze di tutt. 
Ora che ho rettificato, devo dire che la 
sostanza del discorso non cambia: 
infatti, eccetto che nel caso del 
vecchio 266 (che a quanto ho potuto 
vedere non è più neppure in 
commercio) la velocità del bus prevista 
per i KE-3D è di 100 MHz. Questo 
implica comunque l'adozione di una 
motherboard Super Socket-7, dal 
momento che piazzare un KG su una 
motherboard vecchia significa volersi 
fare davvero del male: tra l'altro per le 
prestazioni di un sistema simile è 
basilare la velocità della cache di 
secondo livello, che a differenza delle 
più recenti CPU Intel dipende ancora 
dalla velocità del bus. A 
que 0, lasciatemi cogliere 
l'occasione per raccomandarvi una 
volta di più di scegliere con oculatezza 
la motherboard, senza andare 


assolutamente sul risparmio: ad 
esempio, nel caso delle MB destinate a 
supportare una CPU K6-3D su bus a 
100 MHz, è basilare che | chip di 
cache siano del pregiato tipo a 5 
nanosecondi, come peraltro prevede la 


specifica tecnica di 
AMD... alcuni 
produttori minor, per 
cercare di limare 
qualche liretta dal loro 
margine di guadagno 
sempre più esiguo, a 
quanto mi dicono 
hanno adottato 

memorie più lente ed 
economiche, il tutto a 
scapito della stabi 
del sistema. 
Detto questo, penso di 
aver fugato gli ultimi 
dubbi: spero che tutto 
questo bel discorso 
possa anche chi 

non ce l'ho affatto con 
AMO, anzi ll contrario 
e soprattutto che 
nessuno mi ha ancora 
corrotto (inutile otfrirmi 
denaro, i tapini non hanno capito che 
dovrebbero puntare sull'hardware di 
ultima generazione 0, ancora meglio, 
maritozzi assortiti(o aranciate amare 
che dir sì voglia... NéSS). Insomma, se 
non avete | fondi © la veglia di 
sobbarcarvi un cambio radicale del 


(ema, oppure non volete 
provare a overcloccare ll processore 
(vedi Celeron A e il discorso del mese 
passato), potete ben considerare un 
upgrade del vostro vecchio Pentium 
tramite 6-2. 


Passando ad altro, dato che ormai 
metà del mio spazio se n'è bell'e che 
andato, vi vaglio accennare a un paio 
di cose che riprenderemo mag: 
bell'agio e approfondimento nei 
prossimi mesi: Il rapporto 

heda 20 e l'importanza di 
un buon mouse. Per quanto riguarda 
il primo, devo obbligatoriamente fare 
riferimento a tutti coloro che. 
contagiati dalla pastorizia o 
inseguendo la vana chimera del 
sistema perfetto, mi chiedono lumi o 

ere di opioni di 

upgrade della scheda 2D, senza 
neppure specificare che monitor 
hanno. Che senso può avere cercare 
di scegliere tra le prestazioni 2D 
Banshee, Riva TNT e MG200 quando 
si ha un 14" modello TV-portatile 
bianca/nero-da-campeggio? Occorre 
sempre guardare alla massima 
frequenza sostenibile dal proprio 
sistema video, che ormai è qua 
sempre nettamente inferiore alle 
capacità di refresh delle schede 
grafiche. Ad esempio, molti monitor 
non supportano un refresh superiore 
agli 85 Hz alla risoluzione di 
1024x768 a 16 bit, eppure anche le 
schede più datate (che so, la vecchia 
Graphics Blaster Exrtreme di 
Creative) hanno un RAMDAC tale di 
assicurare frequenze di 100 0 più 
Hertz a quella risoluzione. E già che 
ne parliamo, permettetemi di 
raccomandarvi di considerare 
l'opzione monitor come una delle 
PRIMISSIME cose da aggiornare. 
non per altro, lo dico per la vostra 
salute, e perché saranno tutti soldi 
risparmiati dall'oculista. Ora i prezzi 
5ono talmente calati da non avere più 
scusanti, dato che un buon 17 pollici 
di marca si trova a molto meno di un 
milione e i 19” ormai hanno 
raggiunto prezzi impensabili anche 
pochi mesi fa. E poi il monitor è forse 
l'unico componente del PC che dura 
tranquillamente diversi anni e non 


presentano un: 


diventa mai obsoleto: volete mettere ll 
gusto? 
Per quanto riguarda il mouse, non 

dete come SS che parla di "Gaburrì 
che overclocca pure ll mouse, uaz 
ua”, si tratta di una cosa importante 
(il Pastore non è più solo... pure il 
mouse mi overclocca questo qui. 
NdSS). Non sto riferendomi solo alla 
semplice necessità di acquistare un 
topone di prima qualità: mi sono 
accorto che molti non si sono res 
ancora resì conto delle limitazioni del 
mouse seriale, connesse alla sua bassa 
(requenza di campionamento. Spiegata 
in due parole, la frequenza di 
campionamento coincide con il numero 
di volte che ll sistema operativo va a 
“leggere” dalla porta seriale (o PS/2) 
per rilevare eventuali movimenti del 
mouse © agire di conseguenza. Orbene, 
W default è 40 campioni al secondo: 
questo andrà pure benissimo per 
tavorare con Word 0 giocare a 
Warcraft, molto meno per gli arcade. 
Intatti se giocate, per esempio, a Turok 
a Forsaken con una Voodoo2 0 RIVA 
TNT, rischiate (sì fa per dire) di godere 
di frame rate di 80 © più fotogrammi all 
secondo. Orbene, questo significa che 
a grandi line il fotogramma viene 
“ridipinto” sullo schermo senza 
neppure che sia stato letto l'input dal 
mouse! in fede mia credo che motti 
giochi siano stati definiti “scattosi” 
anche per colpa di questa poco 
simpatica peculiarità dei mouse 

ne ho avuto la prova più volte 


Ma perché ve ne parlo, dove sta la 
novità? Be", innanzitutto ora è 
possibile comprare | nuovi mouse USB 
(campionati a una frequenza di 125 
Hz). inoltre è appena uscita una 
piccola utility per aumentare la 
frequenza dei mouse PS/2 (ma non 
quelli seriali) da 40 fino a 100, 120 e 
tura a 200 Hz! Vi assicuro che i 
enti si vedono subito, la 
precisione col ralgun e tutte le armi 
intanee”, ma anche coi 
lanciamissili, ne trae notevole 
giovamento e vi renderà in un 
battibaleno uomini nuovi e più felici. 
Davvero, Ora non ho più spazio, per 
riprendere questo discorso vi rimando 
all mese prossimo sul Silver Disk (ove 
includerò il suddetto programmino, 
questo mese è troppo tardi ormal... 
spiacente) 
Alla prossima e statemi benonet 


Stefano “sola sta ferma 
e sempre dura Morte” Gaburri 


IL PASTORE 


RISPONDE 


LA POSTA DEL PASTORE. 


Come al solito voglio sottolineare la mia 
completa estraneità da ogni sorta di 
nconveniecenteecee che potrebbe derivare 
dalla scorretta Interpretazioooneee delle 
istruzioni contenuti in queestaza 
rubricaaa! Chi non è professionale eviti di 
aprire l case, grazie. 


ll vostro professionalissimo Pastoooreeee!! 


IL ORIVER CHE NON SI TROVA! 
Egregio Pastore, vorrei sottoporre all tua 
enorme saggezza ll seguente problema, che 
mi sta facendo letteralmente Impazzire: 
possiedo un PC 20OMHz con 32MB di 
RAM, scheda 3DIt Voodoo2 e una scheda 
video ATI 3D Rage I. Al momento di 
caricare le DirectX durante il 
iconoscimento delle periferiche installate 
i viene evidenziato seguente 

messaggio: ‘Trovata periferica ATI 3D Rage 
114 (alano) + (DirectDraw). I tipo di 
scheda non vene riconosciuto dalle DirectX 
« pertanto si consiglia di non cambiare il 
tive”. Parlando con alcuni amici mi 

stato detto di scaricare dal sito della ATI Il 
diver aggiomato della scheda, ma noa 
riesco a trovar nonostante 0 abbia 
percorso in lungo e largo. Mi puoi 
tare? Anticipatamente ti ringrazio per 
ospitalità e i invito, qualora tu trovi l ile, 
a speditmelo al seguente Indro: 
srpseb@ireoma. it 


[- Non va beceneee! Cercare driver 
aggiornati presso i siti dei produttori di 
hardware è l'AARTEEEE! Chi non ci 
riesce non è professionaleeeee! 
(SBONK, NdBovas) Non ho purtroppo 
a possibilità di collegaarmiii a 
Internet in questo momeeentooo, mai 
posso comunque fomirti una regola 
generale per trovare tutt driver di cul 
hai bisooognoooo: prima di tutto 
recati al sittooo 
httpy/Awww.winfiles,com, dopodiché 
clicca sull'icona che si riferisce ai 
driver e seleziona, in seguito, il tipo di 
driver che vuoi cercaareee (audio, 
video ecc). Una lista dei produttori e 
relativi modelli i verrà a questo punto 
presentaaataaa, comprensiva molto 
spesso di un nutrito numero di link da 
cui downloadare direttamente quello 
che ti seorveoece... Purtroppo alcuni 
siti sono davvero fatti maaleee (ad 
esompio quello della Microsoft 0 
quello vecchio della Nescape, in cui 
anche ioooo, che sono molto 
professionaaleee, ho impiegato una 
buona mezz'ora per scaricarmi 
l'ultima versione del 
Communicaaatoori) e “filtri” con 
un sito ben fatto come Winfiles è 
sicuramente la cosa migliore da fare. 


FTP CHE RISPONDE CON 
INFORMAZIONI ESTESE 


© sommo Pastore, una domanda 
Velocissima: perché quando voglio 
collegarmi a un sito FTP con Intemet 
Explorer 4, lui mi risponde: “impossibile 
effettuare Una connessione: l server ha 
risposto con imformazioni estese”? 


Zeppe. 


Non mi sembra per niente 
professionaaaleee utilizzare Internet 
Explorer 0 qualsiasi altro Browser per 
accedere a server FTP anoniimili! 

Molto meglio utilizzare un buon client. 
FTP come CutefTP 0 affini (per 
scaricare applicazioni concernenti 
Internet vi consiglio di visitare 


iitp./\www.tucows.com e da f 
selezionare ll sito mirror più viclinooo). 
In ogni caso quel “ha risposto con 
Informazioni estese” significa 
sostanzialmente che ll Server FTP non 
‘ha accettato la connessioooneee 
(probabilmente perché il numero 
massimo consentito di sessioni FTP 
anonime è già stato raggiunto) e ha 
rispsto con un messaggio tipo “il 
server è al momento occupato, sì 
prega di riprovare più tardi 0 di 
collegarsi ai seguenti mirrors.."; con 
un client FTP lo avresti potuto 
leggecereeee, ma evidentemente 
Internet Explorer non ritiene utile 
mostrare quale tipo di “informazioni 
estese" abbia ricevuutooo... Sono 
perpleeessooo0o! 


‘UN UPGRADE NATALIIZIO0O! 

Salve a te, 0 Pastore. Questa missiva i 
giunge con un paio di domande. Ma prego, 
non indugiamo (non è professionaaaazaale) 
veniamo subito alle 2 questioni: 

1) Tra pochi mesi (Natale) sarò i felice 
possessore di una CPU AMD KG 3D. Qual 
è, secondo la tua grande opinione, la 
scheda madre migliore per questa 
simpatica CPU? 

2) Attualmente possiedo una squallida 
scheda S3 per nulla professionale. Secondo 
te che scheda 2D posso affiancare alla mia 
grande Voodoo IN? 


Un professionale saluto, Marco Marotta 


[7 Se vuoi veramente elevare i tuoi livelli 
di professionalità non ti consiglio di 
acquistare una CPU che non sia 
linteeei e che non sfrutta neppure 
l'ultimo tipo dì sit disponibile! Mi 
sento quindi in dovere di suggerirti, 
come minino, una configurazione 
multiprocessore con almeno 2 
Pentium 2 a 450 MHz, ancora meglio 
se passi direttamente a 4 Xeeeoon! 
(scusa Pastore, ma guarda che i lettori 
il computer lo usano davvero, mica 
come te che ci fa solo girare dei 
benchmark! In ogni caso, SBONK! 
Nd). Ok, forse questa volta ho 
esageraaatooo... è forse meglio che 
passi la tastiera al Dazaveece, che in 
certi caasili, soprattutto se bene 
armaaato000, sa essere ben più 
obiettiivoooo dell 

sottoscritto000000o. 

OK, vediamo a questo punto di 
scrivere delle cose sensate: mi è 
capitato di vedeme parecchie di 
schede Super 7, ma non ne ho mai 
trovata una che soddistacesse appieno 
le mie richieste (eccezion fatta per la 
FIC 503+, che utilizza anche il 
vecchio formato AT, se stai cercando 
una scheda madre ATX non va bene). 
In ogni caso dovresti cercare un 
modello che utilizzi lo stesso tipo di 
formato della tua vecchia 
motherboard (così da rendere 
l'upgrade il più indolore possibile), 
che sia equipaggiata di chipset VIA 
MYP3 (di certo ll più diffuso degli 
alternativi, tanto per andare sul 
Sicuro), che monti 1024 Kb di 
memoria cache di secondo livello e 
sia possibilmente configurabile anche 
a velocità superiori ai 100 MHz, tanto 
per overcloccare l'overcioccabile. Per 
un nutrito elenco di schede che 
utilizzano il chipset VIA MVP3 ti 
consiglio di consultare il sito 
ittp/wwwcvia.com.tw... Troverai i link 
di tuttii produttori di schede madri e 
relativi modelli, nonché qualche 
informazione addizionale. Se utilizzi la 


standard AT, oltre alla già nominata 
FIC 503+ potresti prendere in 
considerazione anche ll modello 
Trinity della Tyan: la frequenza è 
Impostabile anche a 95 MHz (in 
questo caso pare che sia possibile 
continuare a utilizzare moduli DIMM 
non PC100) e ha un mega di cache 
di secondo livello. Per quanto riguarda 
la scheda video, io continuerò a 
utilizzare una vetusta S3 VIRGE PCI 
per quanto riguarda la grafica 2D, 
affiancata comunque a una bella 
scheda acceleratmce Voodoo, in grado 
di offrire, ancora oggi, prestazioni più 
che accettabili, per lo meno a mio 
avviso... Nel caso in cui tu volessi 
comunque utilizzare il nuovo standard 
AGP potresti prendere in 
considerazione una bella Matrox 
6200 (ma anche qualche soluzione 
inferiore, in grado di offrire ottime 
estazioni anche per quanto riguarda 
2D. Spero di essere stato più 
professionale del Pastore. 


Fantomatico Pastore, questa è la prima 
volta che ti scrivo, forse perché credevo di 
essere dio in Terra, invece mi devo 
inchinare ala tua fama di 
OVERCLOCCATORE. Veniamo al dunque: 
sono in possesso di un K6 30 a 350 MHz 
montato su scheda madre PSA-B Asustek 
100 MHz equipaggiata con 256 MB di 
RAM PC100, controller SCSI2, disco fisso 
e lettore CD-ROM SCSI, schedi 
acceleratrice Voodoo 2 8MB Diamond, 
scheda grafica Millenium 6200 8MB, 
ecc... Anche con questo super computer la 
mia fame di potenza non si è piacata 
(breetioooo! NaPastore). Ho provate 
portare il mio K6 a 400 aumentando 
veore da 2.2 a 2.4, montando anche una 
ventola supplementare nei mio computer, 
oltre al dissipatore posto su processore e 
impastato di pasta dssipante. I tutto 
sembra funzionare correttamente per cca 
unrora e mezza, ma poi si pianta 
completamente. Tì spiego: pochi giorni fa 
stavo giocando a World Cup ‘98 e nel bel 
mezzo della parita si è completamente 
piantato i gioco; per ritomare in Windows 
s0n0 stato costretto a riavviare ll computer, 
attendendo anche il noioso scandisk di 
Win98. Come posso fare per raggiungere la 
fatidica cima? Devo aggiungere un'altra 
ventola alla CPU, perché è noto che AMD 
scalda tanto? Tieni presente che io ho 
solamente variato l core, non il voltaggio 
esterno (VO), che rimane 2 3.5 v. T prego 
rispondimi i più presto possibile perché 
non ne posso più. Poi per concludere, ci 
5000 anche overcloccaggi per le nuove 
Voodoa2? Salutoni e a presto. 


Questa sì che è muslicaaa per le mie 
orecchieeee! Non bisogna mai 
accontentaarsili, bisogna 
overcloccaaareose! Allooraaza, prima 
di tutto sfatiamo la leggenda 
metropolitana che vuole che i 
processori AMD scaldino più degli 
aaaltrii... Dunque, la cosa è in parte 
vera per quanto riguarda la prima 
‘generazione di KG, e in particolare il 
modello a 233 MHz, che utilizza nella 
maggior parte degli esemplari prodotti 
un voltaggio di core di 3.2 (una 
piccola minoranza addirittuuraaza 
3.3 v), ma già gli ultimi modelli della 
famiglia KG “liscio” funzionavano a 
frequenze di core pari a 2.2 v: i K6 
30 utilizzano proprio quest'ultimooco 
voltaggiiioooo e direi quindi che non 
scaldano poi così tanto... Piuttosto 


che basarti su dati impreciisii È 
raccolti da aaltri, dovresti provare tu 


stesso a misurare l'effettiva m 
temperatuuraaa della tua CPU, 
magari con un bel termomeetroco (°) 
professionaaalece! (oppure 
mettendoci sopra ll dito e aspettando = 
alcuni secondi... se non riesci a Ca 
resistere comincia pure a 
preoccuparti! NdD) Dopo aver rilevato (e) 
quest'ultimo dato agisci di 
conseguesenzaaza. In ogni caso il a 
voltaggio “esterno” dei processori KG 
3D è 3.3 ve non 3.5 v (vecchio = 
voltaggio utilizzato dai vecchi KS): 
cambia questo settaggio e fammi 
sapecerecee! DI 
P2 E VELOCITA' SUPERIORI A 66 m 
Un 
Stimatissimo Pastore, un paio di veloci z 
domande: 
1) Ho comprato un modem interno z 
Rockwell K56 fiex privo di diver © assente 
nell lista pnp di Win98, perciò ni 


configurato come Standard 56.000 bps 
KS6Flex modem. L'uso di questi diver 
generici comporta problemi 0 rallentamenti 
di qualunque tipo? 

2) Possiedo un Pentium 2 266 su scheda 
madre LX American Megatrends con bios 
AMI. E letteralmente impossible 

effettuare un overclock via bios; la 
configurazione dei ponticelli, poi, non è 
assolutamente documentata. Ho provato a 
settare dal bios configurazioni superiori 
300, 333, 366, ...) ma ll PC si pianta 
regolarmente e riparte, dopo qualche 
tentennamento, a 133 MHz (?1). Dalla 
lista dei clock disponibili si deduce che 
questi sono tutti multipli di 66: significa 
che la MB non supporta clock più ati? 
negoziante mi aveva garantito che la 
medesima arrivava sino a 83 MHz! Mi 
hanno tirato un pacco? 

Ti ringrazio per l'attenzione. 


Matteo 


1) Dei driver generici dovrebbero 
bastaaareee! È il chipset del modem 
quello che conta, non il modello dello 
stoess0000! 

2) L'unico chipset di intel per Pentium 
2 che supporta i 100 MHz è ll BX; 
LX, che è la versione precedente, 
funziona solo ed esclusivamente a 66 
MHz, almeno ufficialmeenteee. 

Alcuni produttori potrebbero in ogni 
caso aver apportato delle modifiche all 
clock della scheda per farle supportare 
velocità leggermente superiooorii, 
come accadeva per il chipset TX, che 
alcuni produttori avevano fatto arrivare 
2 75 0 addirittura a 83 MHz. Mi 
stupisce il fatto che ll negoziante non 
ti abbia foto anche il manuale della 
scheedaaa maaadreceee, non è stato 
per niente professionazalcenee! È in 
ogni caasooo possibillce risalire al 
modello e al costruttore di una mb 
all'insieme di numeri che compare in 
fase di boooooot, solitamente in alto a 
sinistra 0 in basso a sinistra. Una volta 
che li hai trascritti su di un foglietto 
prova a collegarti 

hitp:/wwwsping, belbios e fai una 
riceercaaa nella sezione "AMI 
Numbers”, Quando hai trovato le 
informazioni che ti servono collegati 
al sito del costruttooreee: se sarai 
particolarmente fortunaaatooco 
troverai lì una copia del 
maunaaalece, magari 

“acrobaaat Reaaadeeer 


formato 


Fri 2 VOLA LA NUOVA 
LEGGENDA... 


MAXI GAMER PHOENIX 


Nuovo standard di prestazioni grafiche 
grazie al chip Voodoo?* Banshee!M 


* 16 Mb di SGRAM 
* Disponibile in due versioni: PCI e AGP 
* Alta risoluzione: fino a 1920x1140 in 32-bit 


a è VD = | 
«ASCOLTA a 
MAXI SOUND 64 DYNAMIC 3D I SUONI DELLA RIA 


Massima qualità sonora unita ad una vera 
emozione 3D su 4 altoparlanti 


2 Siete di sintesi a 64 voci GM/GS wavetable 
‘espandibile fino a 16 MB con SIMM standard 
1 Sintetizzatore professionale con DSP a 50 MIPS 


@ 
Guillemot 


son LE 16-00 E TUTTO Va BENE 
1 vecchi giochi in ‘versione enhanced 
2001 odissea nell'ospizio” ono un 
po' come le vecchie canzoni 
remiate, non trovate? Magari sono 
più belli da vedere e da ascoltare, ma 
fgicandoli non s prova lo stesso 
fascino di un tempo. Parimenti, chi 
giocando a Montezuma" Retur si 
fosse lanciato anche in qualche 
partitella per l'originale su Atari 
800XL, sicuramente, sarà rimasto 
quantomeno contrariato dalla 
fimitatezza del giochi del tempo. E 
allora, come sarà mai possibile che 
nell'era della 3Dfx alcuni rigi 
nostalgici ancora si prodighino in 
estate rimembranze dei “tempi che 
furono”? Dobbiamo davero pensare 
che la cosiddetta “tà dell'oro” dei 
videogiochi sia stata effettivamente 
migliore di quella attuale? O non sarà 
invece la nostalgia — bruta bestia 
davvero — di pionieri dell'informatica 
domestica, che oggi si vedono in 
qualche modo “scippato” i loro bel 
mondo virtuale? Domande diffi, a 
cui e risposte sembrano essere 
molteplici, e la certezza una sola: le 
software house ci marciano sopra 
Altrimenti non si spiegherebbe tutta 
questa corsa al “tolo storico rifato”, 
che fino ad oggi ha coinvolto tanti 
successi del passato, da Battezone a 
Centipede, passando per Ptfall e 
Space Invaders (che con S.1.‘90 
doge 
dieci anni fa). E così, mentre ci 
accingiamo a comprendere quanto ll 
| giovane mercato dei videogiochi stia 
| già in realtà invecchiando, 
mettiamoci pure a scaricare gli 
| emulatori da Intent 0 ad ascoltare il 
| remix di qualche vecchia canzone: 
| gio che qualcuno programmerà 
Delta 2000 spero di essere coinvolto 
el progetto 


lettore di vecchia data bla, ba, 
Spectrum, Amiga, bla, bla. Veniamo al 
sodo. Perché c'è questo timore 
revereniale difronte a Unreal? 
DOBBIAMO dire che è bell. Ha un 
engine grafico innovativo e ci sno degli 
etftti davvero spettacolari. Lneligonza 
artificiale è incredibile. Insomma 
dovrebbe essere il meglio degli 
Sparatutto n soggetta in circolazione 
almeno fino a che l fantomatico Prey 
‘non sbuchi con un engine che non venga 
preso in concessione ca nessuno). Ma 
Veniamo al dunque. Perché questo 
Incredibile Unreal allora è Brutto (e non 
si Può che sussurro di nascosto, 
magari in un bagno dove nessuno ci 
sente)? Diciamo la verità, le richieste 
hardware sono eccessive. (mi sono 
comperato ll cd 32% solo per non stare 
37 minuti ad aspettare che si carcasse 
0 schema) Che palle! Non è un 
simulatore di volo dove gli estimatori pur 
di giocare a qualcosa che si identico 
alla realtà sono disposti a tutto (mi 
‘aspetto critiche su questa mia 
affermazione) ma uno sparatutto in 
soggettiva 

Prendiamo Quale 2. Richieste di 
sistema non eccessive, una buona 
Inteligenza artificiale è una GRANDE 
siocabiltà. C'è una coerenza in quel 
Poco, cavolo Ci si può vedere citazioni 
dd “Fanteria dello spazio” di Heine, 
(uhm... n 50 se sì scriva così. NeSS), 
ci si vede un po' anche di “Allens, 


zio alla moda, pensate, quasi | 


scontro finale” di J. Cameron e tutt il 
genere di fantascienza (per non pariare 
di Doom alla ennesima potenza). colori 
5ono stati scelti molto bene: danno un. 
affetto molto buono e fanno capire che lo 
“stile” è quello 
Unreal pecca anche per l'eccessiva 
varietà di colori troppo vivaci che non si 
combinano bene tra loro (e date retta a 
ime che non faccio che fare cate 
tematiche a Urbanistica, dove la scelta 
dei coloni giusti è fondamentale). Toppi 
coloroni dunque. | nemici mì fanno 
rabbrividire all'inizio e poi dopo averti 
visi da vicino per un po' di volte non mi 
Significano più nente. Non mi dite che 
|| quelle lucertole ociose che sparano roba 
verde suscitano in vo a stessa voglia di 
“uccidere” di uno qualunque del 
mostrvsokdato di Quake 2. Altra cosa, le 
armi: è vero gent, lo diciamo sempre 
tutt he ci siamo rotti delle solite cose in 
particolare dll sla doppietta che ci 
strascichiamo dal primo Doom. Ma la 
gente furda la ria in tutti | modi (vedi 
Quake 2 come al solito) © ce la mette 
senza troppi fronzoli (come nell'ultimo 
Sin), Dicamocelo, l fucile è l'arma che 
tutti noi usiamo quasi sempre. | 
programmaton di Unreal hanno faticato 
tn sacco a trovare nuove armi ma 
nessuna è poi così coinvolgente se si 
|| esciude 1 tucte Gi precisione (che tra 
|| fat si er giù visto ne seguito ci Jedi 
Naighb, li multiplayer è fatto davvero 
molto bene. Però che cavolo! non si può 
scegliere a dificotà! Quando sono da 
50 in “top of the N" mi sembra di 
giocare in rete a Quake 2. Per cart, 
‘uno migliora riflessi (questo è ll punto. 
su cui accetto di essere smentito) ma un 
90' di tranquilità senza inflrc utt le 
|| menings per non essere ammazzato dopo 
10 secondi non la si può avere. 
Ribadisco po le eccessive richieste 
hardware (ho un misero P200 MAX con 
30% 2 è 64MB RAM) ma spesso sì va a 
Scatti uguale. Lo posso accettare da un 
|| simuiatore di volo, da Wing Commander, 
|| da un gioco di guida ma non da uno 
sparatutto! E poi schianto mezzo hard 
disk perl gioco, 0 sono costretto ad 
attendere 10 minuti di caricamento! 
|| Nemmeno Resigent Evil con i massimo 
dell'nstaiazione chiedeva tanto! 
Allra tr le fia del discorso. Non mi va 
|| di sussurrare che Unreai è brutto con 
rischio di essere preso per eretico. 
Diciamo la verità. C'è a chi piace, è 
vero, ma si può benissimo criari. 
Che ne dite? Vi ho convinto? Spero che 
mi pubblichiate, così la gente sì sentirà 
finalmente libera dal'omentà che ha fatto 
inghiotte rospi agli amati degli 
sparatutto come me. 


Setano Potato 


Unreal è sicuramente un gioco sontuosa. 
Mi permetto d usare questa parola perché 
sontuosi sono anche i monumenti e, come 
| monumenti anche Unreal è decisamente 
‘posso, un punto fisso di fronte al quale 
non si può in alcun modo rimanere 
ndifeenti: secondo me le tue citiche 
pessono anche essere ste, ma partono 
a presupposti a mio avviso molto 
discutibili. In particolare, mi sembra chiaro 
che l'aspettassi da Unreal una sorta di 
Quake ll più bello, mentre invece Unreal è 
un gioco che vive, per cos dir, di vita 
propria. È ero, è pur sempre uno 
Sparatutto, ma secondo me la differenza di 
mpostazione e di “flosoia di poco” 
Sficimente riesce a creare un paragone. 
trai due titoloni che non sia fuorviante. E 
così è chiaro che | fan di Quale ll possano 
non aver apprezzato particolarmente 
Unreal, mentre va giustamente detto che a 
tanti fan di Unreal, Quale Il non è poi 
piaciuto gran che. A me però sembra, e 
correggetemi se sbagio, che all lunga il 
popolo videogiocatore abbia comunque 
preferito i titolo della ID Software, mi 
sembra di palari dalla lettura dei 
newsgroup e osservando siti dedicati al 
multiplayer Veniamo comunque al furo 


tn grado di ar girare Unreai degnamente. 
noire il motore grafico del gico in 
questione è decisamente all'avanguardia, 
forse ci sarebbe da eccepire solo sulfuso 
che Unveal fa della memoria. non è 
possibile che un gioco debba swappare in 
quella maniera, e da che mondo è mondo 
e operazioni di swap rallentano 
necessariamente lutto il resto ll giorno che 
+ nostri PC saranno dotati di 256 megabyte 
di RAM standard, comunque, potremo 
tomare a giocarci allegramente, anche se 
all'epoca chissà quali are meravigie 
Saranno mai uscite! 


LA LETTERA MISTERIOSA? 
[-FOr years, rumors o ts existence 
circulated around the Penthouse offices, 
i was whispered that Bob Guccione had 
2 secret Strongtox where he kapt images 
from past photo shoots that he hadi 
Seemed 100 explicit for publication Now, 
fo the first Rim, the trutt can be 
reveziod i alli sizzing, sensuous. 
splendoc Yes, there is a Strongbox. And, 
yes, the photos contained within its steel 
contines pushi the boundares of erotica 
to neverbetore imagine reaims, Best of 
all, Bob Guccione has decided to open 
the Strongbox and share these never: 
Before-scen pictures with the word. in 
act he has personali selected a series. 
ol the once secret images to appear in 
the Prvate Collection ver the coming 
months. The pix that originally appeared 
were hat, But what you'l see here is. 
Beyond belle. Now available to 
members of the Penthouse Prato 
Collecton... 
I you're not a member yet. get your 
FREE TRIAL PASS now, and SEE IT 
Ò'ALLI For your free pass, hit... ADULTS. 
OVER 18 ONLY PLEASE! 


Da quando il TGM MAIL ha messo a 


magari a suo nome, speriamo — a chissà 

‘quali mlling list. Vabbè, ogni tanto può 
anche essere divertente leggere lo spam 
come quello che pubblichiamo, ma che 
‘non diventi un'abitudine 


IL MONOPOLIO DEL SUONO 
Carissimi Bovas, eccomi a vostro 
cospetto: vi scrivo per sollevare un 
problemucolo che ultimamente mi sta 
veramente facendo girare le sacre sere, 
che una volta tanto non riguarda la cosa 
all'hardware più potente in assoluto 0 la 
Jegge di mercato che ci vuole tuti poveri 
in favore di magnati dell'elettronica 
‘sempre più grass, ma sull'insensatezza 
delle strade prese calle diverse case 
produttrici. Vediamo di andare con 
ordine. La 3D%x fa uscire più prodotti 
dalle Si carattenstiche ma dallo 
‘STESSO supposto? Bene, basterà 
scegliere quella per le nostre tasche... La 
Nvidia lancia una scheda 20/3D 
eccezionale, supporta le Open e un 
Buon numero di giochi? Bene, anche se 
manca i supporto Gli, ma è 
unattemativa che non chiude tutte le 


ica.it 


strade, ed è sempre una scelta che cl 
tene attaccati alla “corente” del 
mercato. Ma come pors di fronte a un 
altro caso, quello delle schede aucio? 
Per chi sì diverte a livello dilettantistico 
con i Midi e i campionatori, e per chi 
gioca 24 ore su 24, la scelta non è 
‘imitatamente vincolante come nei caso 
delle schede video, ma lo è quasi 
totalmente. Intendo die che, se tutt le 
schede audio di nuova generazione 
supportano il DirectSound3D, è anche 
vero che per l posizionamento 30 
proprietario e perl sintesi wavetable le 
tecnologie sono diverse e, credo, 
incompatibili. La Creative lancia una $B 
Live dotata di Environmental Audio, la 
Diamond una MonsterSound MX300 
dotata di Aureal Vortex e A3D, la 
Yamaha sì lancia su Sensaura e 
sintetizzatore S-VA a modelli fisici. A 
leggere queste cose, sembra che chi 
decida per una rimanga inevitabilmente 


più producente una battaglia competitiva 
Sul piano della piena compatibilità è 
delle prestazioni pure? Se due schede in 
‘commercio offrissero lo stesso supporto, 
lo scegliere qulla più adatta alle mie 
tasche, con un semplice calo delle 
prestazioni (polonia, velocità, 
espansibiità.., Cos è sol rimbalzare 
tra diversi monopoli gio delle proprie 
tecnologie che mettono in difficoltà 
l'utente si la società produttrice 
medesima, che così può perdere ftt di 
mercato in funzione di uno standard non 
supportato 0 bloccare l'espansione della 
ncerca e del mercato imponendo uno 
standard (per fama e contratti.) che 
non è il migliore disponibile, Tuo qui. 
Grazie e a presto. 


Non sono d'accordo. Da un punto di vista 
puramente programmatoro, ormai I fa 
tutto con le librerie. Nessuno più fa 
ierimento direttamente all'hardware, e 
tutti bene o malo cercano di scrivere ll 
software facendo rterimento, ad esempio, 
proprio alle DirecX: saranno poi i moduli 
di queste ultime a reindirizzare le istruzioni 
acquisite verso l'hardware, tenendo conto 
da una parte di ciò che ll computer ha 
disposizione, dall'altro ciò che il 
programmatore intende fargli fare. DI 
conseguenza, anche diver perl "suono 
30° dovranno necessariamente sottostare 
‘questo tipo di legge non scrita, 
altrimenti sarà compito dell ispettive case 
produttrici di hardware fare accordi 
speciii con le software house, in modo 
che la loro tecnologia, per quanto valida, 
on si sciolga come la neve al sole senza 
fare rumore e parlando d schede audio, 
mi sembra un paragone quanto mai 
azzeccato). Inoitre c'è da fare un discorso 
di ‘adattabtà’ dell tecnologia audio agli 
attuali supporti di diffusione: a tutti 
Piacerebbe avere in casa due casse FBT da 
‘250W autoamplticate (per intenderci, due 
casse che non Sigurerebbero in una sla 
prove dove suonano i Eruppi rock 
“casalinghi” in attesa dei concert), ma il 
loro costo non è esattamente alla portata 
di tutt. Scendendo di un bel po i gradini, 
va detto che anche le 250.000 ire che si 
possono spendere pe un bel sistema di 
asse surround non siano esattamente 
coriandoli, per cui uno gradirebe usare un 
sistema del genere con qualsiasi scheda 
audio, e bisogna vedere se con tutta è 
possibile. Inutile aggiungere altr, la 
‘Questione è sempre la stessa; sì deve fare 
un acquisto in base alle propre esigenze, 
ponendo l'occhio su prezzi. La miglior 
tecnologia, da che mondo è mondo, è 
sempre quella più supportata e che, 
ovviamente, meglio si avvicina alle nostre 
esigenze al prezzo che possiamo 
permetterci di spendere. 


GN, DAVVERO UNO SPASSO! 
Fichissimi Bovas, ea tanto tempo che 
non prendevo la tastiera in mano per 


scrivervi due righe. Il motivo di questa e- 
mal, lettera, missiva, messaggio 0 come. 
cavolo la volete chiamare è semplice: 
leggendo gli ultimi due o tre numeri di 
STGM mi era passato un pensiero per la 
testa, ma continuavo a dire "Sì va bene, 
magari è solo qualcosa di femporaneo, 
sarò una colncidenza, insomma non può 
ssere! Sarebbe troppo bell!!". Ebbene, 
dopo aver lett l'ultimo numero della 
rivista più spacchiosa (vocabolo usato 
qui in grande parte dell Sicilia per dire 
bello, fico, grande) d'Italia posso 
affermare che, dopo quasi due anni di 
assoluta pallsit (non vi ofendete), 
STGM STA TORNADO QUELLO DI UN 
TEMPO! Ora sicuramente qualcuno non 
sarà d'accordo con la mia opinione, ma 
ragazzi, sintomi ci sono se ci ate un 
po' caso. Mi ricono che quando erano 
da poco entrate tutte le “nuove” 
matricole, ovvero Stefano Silvestri, Fabio 
Simonetti, Davide Soliti, lo Svanoni 
ecc. leggere la rivista era diventata una 
palla, una cosa a fare quasi con sforzo 
{non storcete i naso, ora vene la parte 
belll), ora questi redattori, che. 
sembravano usciti da un convento di 
clausura, SÌ SONO SCATENATI ALLA 
GRANDE! Ma dic, le legge le 
recensioni di FBS? SONO GRANDI, e poi 
i Silvestri, che sembrava il più morto di 
tutt, è diventato un mito (..'azz, adesso 
‘quasi quasi mi metto a piangere! N4SS), 
questo sembra che stia accadendo 
‘anche a tutti gli altri redattori ll Nlazzi, 
Duspaghi e così via, Ciò che apprezzo, 
maggiormente dell rivista sono le parti 
in cui raccontate le vostre vicende 
redazionali 0 quando Wigate all'interno 
degli articoli. Sia chiaro che queste 
restano solamente le mie opinini, in 
‘gni caso tango a sottolineare l fatto che 
sono un vostro assiduo lettore da 
parecchio tempo, e quindi ho avuto 
modo di “toccare con mano” tuti gli sti 
riveduti corretti degli ultimi ann. 
Ogni volta che leggo la vostrainostra 
rivista, no 0 perché, ma mi 
“emoziono” e penso a come voi vi 
divertite ogni giorno, stando tutt in un 
monolocale pieno di computer a provare 
| giochi del momento. (beh, tempi del 
monostanzone totale - mitica vi Ciani 
— sono fortunatamente passati da 
parecchio tempo... Ora la nostra 
tndazione è decisamente più dignitosa! 
N), non s0 cosa darei sa o che un 
mio amico) per appartenere alla vostra 
cricca redazionale. A proposito: avete 
bisogno di nuovi redattori? Dite di sì 
dall lsottoserit e ll mio amico Antonio 
(quello di prima) abbiamo le referenze 
fusto: conosciamo l'italiano (oltre 
allglese), sappiamo usare il computer 
(come il cesso di casa nostra) e, 
soprattutto, sappiamo scrivere delle 
Buone recensioni (ne ho fatte già due per 
Zeapl: quella su Ultima Oaline e quella 
‘Starcraft. 

E adesso, cara gioventù, vi devo 
salutare. 


Paol ano” Costanzo. 


Beh, grazie per | complimenti... Non ho 
mai nascosto la mia parigianera per un 


registro (che è poi molto simile a quelo 
degli anni doo di Zzap! cartaceo). Nella 
speranza che tutti sino soddistatti di 
questo cambiamento, non mi resta 
nient'altro da fare se non l'invitarvi a 
comunicare ai Bovas le vostre opinioni in 
proposito! Hmm, prima di concludere 
questa risposta mi sovvene un dubbio 
ancestrale: da dove hai tratt ispirazione 
per fuo soprannome (Kuna)? Non è che 
hai etto "Canone Inverso”? E se dovessi 
aver etto anche “La Variante di 
Lunenuegh" l'ultima parola sarà scritta 
sicuramente in modo scoretto, ma non 
dispongo al momento del bro in questione 
per andare a controllare... che cosa ne 
pensi? Non che c'entri molto con 


tigiemme, ma vorei sapere se qualcuno 
che ha letto entrambi ibi è rimasto 
deluso dall'estrema somiglianza degli stessi 
‘come lo sono stato 0. Fine dubbio 
ancestrale. 


UNO SCHERMO ALTAMENTE PROFESSIONALE! 

[- Egregia redazione di TGM, dopo mesi e 
mesì di lettura accanita della Vs. rivista 
(è splendida, ma non ve lo dico per non 
farvi montare a testa!) finalmente mi 
5000 deciso di mettre i puntini su 
dii (come diceva una mia 
insegnante alle superiori) (dire 2 prima 
vista che deve aver avuto un rapporto 
confituale con gl articoli determinati 
senza contare quello con la lingua 
italana... NdD). Noto che, sempre di 
più, misive su overclock e su quale sia 
dl computer più pompato si sprecano, e 
se dovessimo baciare ale configuranone 
che tutti millantano (più o meno) di 
possedere, non finiremmo mai più La 
sara al rialzo; ma 2 tutto c'è un lite 
(peraltro dificimente raggiunge da 
vol comuni mortali, anche se 1 ci sono 
riusito.), ed è di questo che mi 
accingo a parlar... Avete presente 
‘quell folle di ragazzini che 
‘ncalzantemente € incurantemente 
urlano a gran voce "lo ho un PII 233, io 
un PII 300, .. 0 un PI (I), e aboa lo 
ho un PX. i ti batto, ho un PSO!! 
..} E io allora un P100! Ti si tradito, 
quello è un modello vetusto, ha ha ha ha 
ha!"? Per non parlare po di schede 3D, 
acceleratori è decleraori vari. Ebbene, 
‘una domanda: qua è i fine ultimo di 
tutte Je nostre fatiche e spese? Ve lo dico 
io, l VEDERE e il SENTIRE meglio. E 
‘qui entro in gioco 0 (e mia moglie, un 
bel bocconcino tra lato..): poco fempo: 
ta ci siamo comprati per la nostra gia 
un videoproiettore DIGITALE, tipo quelli 
da mega PUB 0 pizeria, con annesso 
impianto DOLBY SOURROUNO da 80 
WATT (mica molti ma abbastanza), 6 
altopariani e un subwooler da 80 Lt. e 
o abbiamo messo nei nostro sogiomo. 
on grande felicità anche del vicini, degli 
amici edi tuti quelli che ci conoscono, 
che da allra sono sempre a casa nostra 
per partite di calco vane e fim in 
videocassetta 24 ore al gio (finora 
direi che non ha pol fatto quel grosso 
afar... N4D), Risultato: giochiamo 9 
tuttii videogiochi per PC su uno 
schermo da 120 poli, che per chi non 
se ne intende, vuo dire m. 1.2 x m. 
1,7. Eggià, avete capito bene: un super 
man-schermo c0A sonoro da uo; 
pensate che la testa di Lara Croft misura 
circa 40-50 cm. di diametro (non oso 
pensare che cosa misurino le are 
cose... N40, la istlona di Quake 2 è 
grande come una originale 8 se 
ffochiamo a FI Racing Similation ll 
cockpit misura 1 metro di larghezza? 
(beceeetloco! NaPistore) Sparare con 
una qualsiasi arma n Unreal equivale a 
far tremare le pareti, scazzottarsi con 
Virtua Fighter 2 a far accorrere la polizia, 
che crede si tratti di una risa da stadio 
lanciare un misalino in F22 a creare 
panico nazionale in tutt la provincia. E 
on stiamo esagerando, vorremmo 
nvitarvi a casa nostra, ma penso che se 
o facessimo arverebte un po' troppa 
gente (voi cosa ne die?). Per conciudere 
per non abbassare troppo li vostro 
morale, penso che siamo la coppia di 
videogiocatori più 
Professcooconaleeeeeee del mondo, e 
sfidiamo chiunque a renderci pan per 
focaccial! Meditae gente meditate! 
Un grosso saluto a tutti vi e buona 
continuazione di mega pocate a noi 


Roberto e Te 


PS invito speciale perl Pastore: se porti 
birra, pizza e patatine (e qualche 
biondona da fiera modello Lara... mia 
moglie non è moito contenta, 
cancellamo!!) (Lara non è bionda... a 
quanto pare tuo mega schermo da 


centoventidue pollici ha problemi nell 
riproduzione dei colori! N4D), forse 
potremmo ospitati per una giocatina 
gratuita. 


Cosa potrei rispondere a una missiva di 
questo tipo? OK, ci son: carissimi Jeny e 
Roberto (i nome femme prima perché 
fa molto gentlomo!), in questo momento 
sto davvero contorcendomi dall'invidia: 
dispongo di un misero monitor 15 falangi e 
di due cassine della mutua da 25 Watt 
(almeno credo, forse anche meno)... Ho 
provato a misurare la circonferenza della 
testa di Lara e e stime hanno portato a un 
valore medio di due centimetri, mentre la 
pistola di Quake 2 è grossa come quelo 
degli omini lego che tanto mi divertiano 
‘quando ero una bambinetto mentecatto 
(ma gi omini Lego disponevano di armi?) 
Davanti lla vostra professionalità pure il 
Pastore è rimasto alito (Simostrazone 
per assurdo che voi due siete 
professionali, anche se temo che lo shock 
Subito potrebbe portai, in un futuro 
prossimo, ad acquistasi un cinema 
S'epoca per colegaci ll proprio PC... E se 
questo dovesse accadere, lasciatevlo dire, 
non sareste po tanto professionali (ine 
dimostrazione per assurdo. Ossequiosi 
ossequi dal Simpatico Leproto. 


0 assurdamente preparati Dot. Ing. 
Magnifici Rettoi-Redattri di TGM, chi vi 
scrive, utilizzando (casualmente, e slo 


produce Finestre (bella questa, NaD), è 
un Vostro afenonatisimo € 
ntramontabilisimo lettore (dal numero 
43 al 112), cresciuto a latte e computer 
fin dal lontano 1984, quando, alla 
tenera età di 5 anni, le me manine 
frassoccie, sudaticie e pacoccose 
toccarono perla prima volta quella pietra 
Mosole che era ed è tuttora, dato che 
i babbo la usa ancora) la mitica tastiera 
del nuovissimo (allora è altrettanto 
mitico 8086 nell'ufficio del paparino. Ho 
imparato a leggere attraverso un monitor 
monocromatico (che sia per quello che 
uso occhiali con diottrie da LSD?), e a 
‘scrivere grazie a quei simpatici bottoni 
elicchettanti che ancora toturo. Ho 
vissuto crescendo con le versioni di DOS. 
di MacOS, approdando anche a 
Windows dalla versione 3.1 alla neonata 
98, attraverso generazioni di processori 
Motorola, IBM, Texas Instruments e 
intel. Non ho mai sorto un Amiga 
cosa di cui ora mi pento amaramente), 
ma poso dire di aver visto un po' di 
tutto a proposito di Personal Computer, 
La diatriba Amiga-PC mi incuniosiva 
anche se si conosceva già i vincitore), e 
i afscinava leggere sulle Vostre 
Pagine di scontri che credevo possibili 


oncomente meno dotato e preparato E 
che dire della morte (e grazie al celo 
alla resurrezione) del Mac (e perché, è 
forse risorto con IMAC? NaSS)? li 
Personal Computer per eccellenza: 
veloce, semplice da usare, stable @ 
funzionale, e tuttavia offuscato da uno 
standard assolutamente infenor. 
Processor del Mac sono sempre stati 
Superiori a quelli marcati intel 0 IBM 0 
chicchessia (forse che i iecnici Motorola 
lavorano, anziché coprirsi i ridicolo 
facendo | gonzi con quell ridicole 
tutine?). ll Sistema Operativo 
(Maiuscolo) M3c05 è semplice, 
‘immediato e stabd. In tutto e pe tutto, 
‘quindi, superiore a qualsiasi banalità 
partorita dall'uomo più ricco del mondo 
dalla sua MicroSott (non so se 


ringraziare o maledire Sully che se l'è 
tenuto ben stretto, nel’8S), È infine, il 
protocollo di comunicazione SCSI, usato 
dalla Apple, è su un altro pianeta 
rispetto al benamato IDE (con o senza 
Ultra Mega Turbo DMA) (tant'è che il 
nuovo IMAC adesso utlizza i protocollo 
EIDE, NaD), di sere su tutt | PC. DI 
negativo posso annoverare solo Il prezzo, 
senza dubbio levato, dovuto però quasi 
esclusivamente a mercato ristretto cui fa 
ierimento il prodotto di Steve Jobs, ma 
che verrebbe senz'altro ridotto 
drasticamente da un'utenza più 
massiccia. llra, dico i, perché un 
povero prwato non può mettersi a 
pubblicizzare l prodotto migliore? Utenti 
Macintosh di tutto il mondo, unitevi e 
mettete fine a questo spetto che si 
aggira sul mondo dell'informatica. E vol, 
riviste specializzate, perché non aluate 
più deboli contro il gllth-PC? Credo 
che qualche Mac in più nelle case o 
negli uffi farebbe slo del bene 
all'informatica, Non siete d'accordo con 


Vitono Gherardi 


PS: 11 ottobre era il mio compleanno 
20), mente il 25 è li compleanno del 
primo Mac del papà (13). Fateci li 
‘augunî (auguri in ritardo! NaD) 


Forse non sono la persona più indicata a 


parlare, visto che in redazione sono di 
certo l'individuo che meno si è impattato 
con l'ambiente di lavoro MacOS... in ogni 
‘230, dalle prime impressioni che ho 
Gotulo rare gichicchiandoci un po', devo 
ammettere che è davvero semplice 
utilizzare: niente shell di comandi, slo 
punta e clicca (n ogni caso a me le shell 
piacciono)... Windows 9%, 5© devo essare 
sincero, non mi è mai piaciuto e questo o 
doreste ormai ave capito), ma bisogna 
riconoscere che pure '0S dall io BI si 
lascia ullizzare bene dall'utente medio (e 
anche da quello completamente inesperto; 
per quelli che sanno cosa vogliono è un 
tro paio di maniche. Per quanto 
riguarda la stabilità, boh, nessuno del due 
sistemi operativi è a mio avviso un buon 
candidato; prova un po' a utilizzare Linux 
disponibile anche per piattaforme Power 
PC, Alpha e Sparc) e pol fammi sapere che 
cosa ne pensi! Per quanto riguarda 
l'architettura non sono invece d'accordo 
con te: Mac sarà anche bello quanto vuol, 
è anche vero che oggigiorno si rovano 
perfino del coni più economici 
ell'rignale, ma l'architettura utilizzata è 
‘abbastanza limitata lenta negli 
aggiomamenti rispetto alla tecnologia 
standard dei PC (AGP PCI, l controller che 
vuoi - quindi non solo EIDÉ come tu 
tostoni - ccetea), che è tuttavia lontana 
allncamare la perfezione... Un grande 
vantaggio che hanno | PC rispetto a Mac è 
che il loro standard non è controllato da 
‘una soa società anche se l'intel io 
vorrebbe) © costruttori possono attuare le 
scelte che ritengono più opportune (basta 
pensar, tanto per fare un esempi, alla 
creazione del socket Super 7, da part di 
AMD. come opposizione all stranoto Sit 
One cei processori Pentium 2 di Inte; 
questa tecnologia è utilzzabile da tutti 
stnza restrizioni i tipo particolare, e non 
ri dire che è un aspetto è di poco conto: 
da una pare fa in modo che una 
concorrenza sempre più agguerrita si 
impegni a stomare prodotti sempre 
miglio, dall'altra che | prezzi sino più 
concorrenziali 

Colgo l'occasione per dre brevemente la 
nia: a casa ho ll PC, In ufficio 
Macintosh. Dopo un approccio inizialmente: 
diffidente, devo die che adesso apprezzo 
anche il computer della Apple. Però, su 
Macintosh non si trava un videogioco 
neanche a piangere, finché sarà così 
Mac resterà un computer di nicchia, l sì 
voglia accettare 0 meno. Ormai i vero 
Elemento tramante nell'industria de 
computer sono i videogame, perché 
nessuno sì comprerebbe mai un Pentium 2 


per usare Word; fintanto che questo non 
verrà recepito da Steve Jobs e amici, non sì 
potrà mai ambire a un mercato di massa (€ 
poi basta col mouse con un tasto solo, che 
cima nel System 8, pur vergognandovi, 
avete i tasto CTR. per simulare l tasto 
destro del mouse.) SS 


{_ Ltaliano delle donne: 
Sì = no; no = si; forse = no; mi dispiace 
abbiamo bisogno 
la decisione gusta 
e ovvia; fai come ti pare 
n seguo; dobbiamo parlare 
ho bisogno di lamentarmi di qualcosa 
ceto fallo pure se vuoi = non voglio che 
tu lo faccia; noa sono arrabbiata = certo 
arrabbiata, stronzo; ei così 
fai bisogno di radrt; ceto 
che stasera si proprio carino con me 
possibile che pensi sempre al sesso? 
spegni la luce = hola cellulite (!! NdD}; 
questa cucina è così poco pratica 
voglio una casa nuova; voglio delle nuove 
tendine = e tappeti, e mobili, è carta da 
parati; ho sentito uri rumore “ mi ero 
accorta che stavi per addormentati, mi 
mi? = sto per chiederti qualcosa di 
costoso; quanto mi am? = ho fatto 
‘qualcosa che non piacerà sentire; ho il 
sedere grosso? = dimmi che sono 
stupenda; dev imparare a comunicare 
devi sol essere d'accordo con me, 
vente, davvero = è solo che sei un tale 


Litalano degli uomini: 
he 'ho fame; ho sonno = ho 
sonno; sono stanco = sono stanco 
andiamo al cinema? = mi piacerebbe fare 
sasso con te; posso portarti fuori a cena? 


jlche volta? = mi piacerebbe 
are sesso conte; posso avere l'onore di 
un ball? = mi piacerebbe fare sesso con 
te; bel vestito! = bella gnoccat; sembri 
tesa, faccio un massaggio? = ti voglio 
accarezzare; cosa c'è che non va? = non 
vedo perché ne stai facendo una tragedia 
"è che non va? = attraverso quale 
insignificante trauma psicologico auto 
inventato stai combattendo? cosa c'è che 
ion va? = immagino che di fare sesso 
questa notte non se ne para; sono 
annoiato = vuoi fre sesso con me? ti 
amo = facciamo sesso, at ti amo 
anch'io = va bene, l'ho detto, ma ora 
facciamo del sesso; sì, mi pace il tuo 
taglio di capelli mi piace 
pitma (non ci posso cre 
N40); sì, mi piace tuo tagli di capelli 
cinquantamila lie e non è cambiato 
nua; pariamo 
una buona impressione su di te in modo 
che tu creda che i sia una persona 
profonda e forse alora acconsenti! a 
are sesso con me; mi sposerai? = voglio 
che diventi legale per te andare a etto 
con alli vomini (mentre si fanno 
compere); mi piace di più quell'altro 
prendi uno qualunque di questi cavolo di 
vestii © andiamocene a casa! (propongo 
un'interpretazione differente; mi pice di 
più quell'alro = ti dico che mi piace 
l'altro cos prendi questo. N40) 


510 cercando di fare 


Direi a questo punto che ci voga un 
commento da parte mi sì nota nella 
seconda parte uno spiccato 

femminismo... inetti no govani vomini 
sembriamo tutti Rolando (quello di Mai 
Dire Go, Nd) Vorrei spezzare una 
Lancia K a nostro favore... Spesso capita 
che intendiamo esattamente quello che 
diciamo, e sempre in 2 casi particolar 
a) la ragazzula con cui parliamo si può 
deine simpatica 

b la ragazzula con cui parliamo non sì 
può definire nemmeno simpatica 

Nel secondo caso I dialogo con la 
Ragazzula è volutamente corto. 


Saluti da Steve co Cube” Lombard 


Quando l Paolone mi ha passato questa 
missiva dicendo: "a questa rispondi tu”, 
devo confessare di essermi più 0 meno 
sbelicato dll risate. Forse È “lettori 
oanela” (si legga le ragazze) rieranro 
‘quanto detto nella missiva del sagace Steve 
di cattivo gusto, ma vi posso assicurare che 
Sia al Paolne che a me è più vote 
sovvenuto il dubbio che  dzioghi femminili 
5 dovessero interpretare in modo simile. In 
‘gni caso voglio spezzare una Lancia 
Thema (tanto per "farmi all battutona di 
cui sopra) favore delle donzelle: loro 
saranno anche un po' cativelle on noi 
maschietti, ma dobbiamo 

conoscere che l nostro penzero ncorrente 
4) iferisce alla parola più volt ripetuta 
nella seconda parte della missiva... Sarà 
per questo che continuo collezionare due 
di picche? 


[_ Cosa, cosa, cosa? Cos'è quest'aura di 
incompetenza sullo Spectrum, da parte 
Gi un dipendente della redazione del fu 
Zzap!? Brivido, terrore, raccaprici! lo, 
egliezionesta di macchine Sin 
possiedo TUTTI | suoi computer e altri 
divertenti oggetti), nonché allora 
utente, non potevo certo rimanere 
insensibile a un tale scempio di 
‘campagna di disinformazione, a un così 
maleico sbandieramento di preferenze 
Commodoriane apparse sui numero 
novembrino di TGM. 
Ma vediamo subito i 
punti incriminati 
1) Lo Spectrum usava lo 280A come 
CPU, e non andava a un misere 
megabertz, ma ischava ala bellezza di 
3,51 MH L'unico home che andava a 
1MHz era il primissimo home della 
Acom! (sbagliato! Anche ll Commodore 
64 viaggiava a un solo MH. Per armare 
a ben due bisognò aspettare la modalità 
tast: del Commodore 128, che però 
escludeva l'uso della modalità a 40 
colonne — il chipset VIG i non riusciva a 
tar dietro all'8510 — e obbligava l'utente 
usare un allra costosissimo monitor 
‘RGB, Na) 
2) 16 colori? 16 COLORINI Ma dico 
scherziamo? Lo Spectrum ne aveva 8! 
Otto, percio! Giallo, Blu, Verde, Magenta, 
Ciano, Rosso, Bianco e Nero! Che 16 e 
16. Inoltre lo Z80A non poteva gestire gli 
sprite, aveva una pessima gestione dei 


cori, e si doveva pure sobbarcare il 
suonol l risultato era 


no e si sorapponevano. Solo i 
programmatori con le palizze potevano 
‘aggirare ll brivido! Vedi l mitico Popeye; 
perfettamente colorato anche se | 
ersonaggi avevano la pelle color cinese 
itenco. Lora mescolanza aveva 
comunque i suoi vantaggi: hi sì abltuava 
a una simile violenza comeale, in seguito 
Si sarebbe messo al sicuro da quasiasi 
rischio d'attacco eplettco da parte degli 
impulsi e dai flashing di più modem € 
dirompenti vdeogiochi 

3) Ma come? Non sapevate che per 
ricevere i suono 2 2 canali dal 
Buzzerino, bastava usare uno 
stetoscopio? Possibile che nessuno ci 
fosse arrivato? 

4) Diatriba Spectrum vs: Commodore 
642 Inutile (dopo un paio di angoli della 
posta dedicati al fattaccio, ho cominciato 
saltare a rubrica). Sir Clive mi avrebbe 
dato ragione in articolo che sì intitolava 
Dopo la caduta”, pubblicato su Sinclair 
users del 1987: *...) Lo Spectrum fu 
progettato come macchina economica 
per introdure le person all'uso del 
Computer: un sim interesse per i pochi 
è stato un riflesso dl tutto inaspettato 
(37. In effetti costava poco più della 
tvetà del CBM 64, e se uno lo 
adoperava, per l'appunto, per imparare a 
mettre le mani sui computer era 
semplicemente ECCEZIONALE. Non è 


poi colpa di Sl Clive, se per giocarci lo 
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trastormavamo in una costosissima 
opera d'arte che avrebbe provocato un 
attacco di panico al più acido degli 
scultori impressionisti modemi (e che 
comunque, avrebbe fatto sempre più 
schifo del Commodore 64, progettato 
sicuramente n maniera più specifica per 
1 videluismo). ARI Giustizia è sita 


Sono queste le cose nella vita che 
danno soddisfazione. Una soddisfazione 


Provare per credere! lo o ho fatto con il 
mio Vallum (ll primo lì in redazione che 
indovina perché l'ho chiamato così, gli 
mando una, ma che dico una, DUE 

cartucce per Ì Microdrive!) che da allora 
mi evita come la peste, inflandosi in 
posti poco illuminati @ guardandomi con 
due occhi ipo lampadine da 200 Watt. 
n ultimo: Sir Clive NON è sparito, Ha 
prodotto una bicicletta elettrica, la Zike, 
che nessuno sì è fiato a parte un 

collezionista che se le è comprate 

TUTTE (1) E tuttora vende (tenti forte 
Pastore! Questa gabola è un MUST per 
la tua “ROBBA DURA") ll MOSQUITO 
Elettrico Zike 2 (100£, circa 280 

sacchi) l'incredibile X1, la radio più 
piccola del mondo (10£ alias 28 carte) 
che è diventata il gadget più richiesto 
tra | miei conoscenti Sparate su Yahoo 


ce la farà a commercializzaria pr il 
2010; lo dico che lo intemeranno molto 


Ora vi saluto. Sono le quattro e mezza 
del mattino, c'è bulo pesto e una nebbia 
della madonna; tempo ideale per fare. 
un giretto con la mia C5, che sennò mi 
3 ossidano batteri e circuiti (non 
vorrete mica che cora ll rischi di farmi 
vedere da qualcuno su di un bagaglio 
del genere vero? Mi toccherebbe migrare 
n Alaska a vendere | semifreddi ai 
pinguini). 

Zalutust 


Andrea Fogli 
Via Nino Bisio 7 


Ehm... er.. dunque... ah sì, lo Spectrum! 
Scherzi a parte, caro Andrea, ci rendiamo 
perfettamente conto che ll bottino 
apparso sulla decisione — drei abbastanza 
anacronistica - dei Team 17 di sviluppare 
una versione per Spectrum di Worms 3, 
possa aver contenuto qualche 
(mperdonabile svarone, ma per piacere, 
concedici le attenuanti: sono passati 
quindici anni da quando il CG4 e lo 
Spoctrum faticavano spanna a spanna per 
conquistare la fiducia dei videogiocatori, e 
l'incredibile varietà di sistemi presenti 
all'epoca (a partire dagli alti modelli 
Commodore, per arrivare a macchinette 
nfemali come MSX, Atari 800, Acom 
BBC, Texas Instruments TI-99/4a, ecc), 
9po tanti anni, può generare un po' di 
contusione nella nostra umanissima RAM 
che, a differenza di quella dei computer, è 
più ampia ma presenta qualche 
problemuccia di refresh, Tu sei un 
maniaco dello Spectrum, e come tale 
conoscerai e ricorderai di esso vita morte 
mio, i per esempio a sono e, 
vecchi Commodore a 8 bit (a partie dal 
Vi 20 in avant, pr PET ero troppo 


darsi che Claudio In quel momento fosse 
sicuro di qualcosa che in realtà era un po' 
diverso e... Vabbè, siamo quasi nel 1999, 
perché tanto odio? 


iL FIGLIVOL PRODIGO 
Simpatica redazione, dopo una 


parentesi d alcuni anni in cui mi sono 
quasi completamente disinteressato al 
mondo videoludico, ho acquistato una 
copia della Vostra formidabile rivista 
{non leggevo più nulla = riguardo dì 
tempi della defunta concorrente "Guida 
ai videogiochi", rimanendo 
estremamente sorpreso dlla qualità e 
Professionalità presente 
ell'eaborazione del prodotto e, 
elemento non meno importante, dalla 
Simpatia che sembra carattenzzare ogni 
articolo: il tono colloquiale, l'apertura 
nella Posta alla discussione nei confronti 
dei temi più disparati e solo 
lontanamente inerenti all'oggetto della 
rivista, nonché la presenza di rubriche 
dal tono piuttosto demenziale. Non 
essendo vitima del fanatismo che 
attanaglia e attanagliava molti 
adolescenti (me compreso) per tutto ciò 
che concerne nuove uscite, nuovo 
hardware per prestazioni sempre più 
notevoli ecc, posso asserire che le 
pagine che prediligo della vista sono 
propri le ultime, laddove si è creata 
un'opportunità per cu, seppur in 
maniera indiretta e con gl inevitabili 
limiti di spazio, i lettori possono 
comunicare iberamente gi argomenti 
che stanno loro più a cuore e 
controntarsi con l'opinione altri (la 
vostra innanzitutto). Nonostante abbia 
umerose informazioni da chiederVi a 
causa dell, per così dire, prolungata 
‘assenza dal contesto culturale (perché 
n fn dei coni di cutura si tratta) in cul 
operate, focalizzando gl interessi di 
migliaia di giovani, l empo mi costringe 
a rimandare ogni questione eccedente ll 
solo oggetto di questa missiva (ma mi 
itarò sicuramente vivo): perché nel 
pannello di controllo di Win 98, alla 
voce periferiche di gioco non è possibile 
configurare un gamepad con più di 4 
tasti? Per la precisione, ho acquistato 
una copia di “Morta Kombat 4°, l 
‘quarto videogioco comprato dal 
rinascita del mio interesse, (il primo, 
causa stessa della mia rinnovata 
passione, è stato ll reclamizzatisimo 
“Tomb Raider”. Poi ho preso Il 
suggestivo “Blade Runner”  l'alquanto 
violento ma graficamente maestoso 
“Quake 2°). Ebbene, installato ll gioco e 
acquistato appositamente un gamepad 
6 tasti di una marca abbastanza nota 
(a TRUST), ho cercato l'apposito diver 
el sistema operativo senza ottenere 
successo. Ho seguito allora 
suggerimenti della casa di costruzione 
ei suo web, e ho registrato ll pad come 
Joypad a tre assi con timone e pedale. 
Eseguita la taratura e caricato i gioco, 
mi sono accorto di aver fatto un altro 
buco nell'acqua: Win 98 non contempla 
la possiblità di una periferica di gioco 
con più di 6 tasti? Niente affatto: il 
Microsoft SideWinder (che caso!) è già 
presente nell'elenco e supporta fino a 
16 tasti! Così almeno mi ha comunicato 
un mio amico, che sì gode l gore di 
Mortal Kombat 4 con a bellezza di 7 
tasti. Dunque, anche cercando in rete 
pare che non siano disponibili driver a 
guardo: come diavolo fa l'acquirente di 
un qualsiasi gamepad 6 tasti che non 
sia il prodotto Microsott? E alora che li 
fanno a fare? loi soldi li ho, ma penso 
capiate che si tratta di una questione di 
principio. Se una cosa non esiste per 
(sono d'accordo con la Vostra 
recensione) i futile Win 98, ergo la casa 
produttrice non ha versato li suo obolo 
alla Microsoft (mi riferisco in tale 
contesto ai sempre più frequenti 
interventi della Authority antitrust nei 
confronti di Bi Gates per le più svariate 
infrazioni, puoi andare all'iferno? 
Probabilmente sono un po' eccessivo, 
ma in questo istante credo di avere Un 
eccesso di sangue alla testa. Grazie per 
l'attenzione, attendo i Vostri consigli (e 
perdonate eventualmente la mia 
ignoranza). 


Alert 


La risposta al tuo quesito è semplicissima: 
el CD ROM di Windows 98 (e anche in 
quello di Windows 95 OSR 2) è presente 
una directory /DRIVERSVINGAME nella 
‘quale sono contenuti anche i driver per 
GamePad Interact. Apri quindi la cartella 
ANTGMPDE € installa i software ivi 
contenuto, configurando il to joypad 
come Interact PC& Gamepad. l problema 
dovrebbe essere risolto: questo diver 
infatti funziona con tuttii Joypad a 2 assì 
e se pulsanti con cul ho avuto modo di 
testario (dal Gravis “non mi ricordo che 
modello” al mio attuale Genius Power 


quindi aspettarsi che la dita di Redmond 
abbia previsto ll supporto per una sua 
Periterica, sarebbe stato molto più grave il 
contrario. Infine, per quanto riguarda la 
storia del monopolio, ti rimando alla. 
ettera che segue. 


ANCORA? 

Egyegi ruminanti, chi vi scrive è un 
vostro affezionato lettore di 23 anni che 
vi segue dai tempi di Zzap! e che 
videogioca dai tempi del VIC-20. Questa 
mia missiva forse non dovevo. 
indirizzara a vol, ma a me stesso, alla 


base alle mie esigenze e non in base a 
stupide prese di posizione che non 
portano 2 niente se non a dire il mio è 
più bello del tuo, Se in futuro non ci 
Saranno più | PC ma nuovi super Amiga, 
© fanta Mac, ne prenderò uno, ma non 
perché tifo per un sistema piuitosto che 
per un alto, solo perché penso più a me 
Stesso, Scusate l'egoismo! 


Fabrizio Moris 


PS: Continuate così che siete | migliori da 
sempre! 

PPS: Un saluto a Max, che spero di 
Jocontrare su un tavolo verde (ebbene 
anche lo sono un giocatore incallito!) 


Caro Fabrizio, a quanto vedo ciò che 
maggiormente spaventa gli ultimi 
“residuati amighistl” (è una definizione 
ironica, non prendetevela..) è il timore 
una progressiva spersonalizzazione 
finestropoli del PC, ma questo, a mio 
avviso, è risultato di un'inadeguata 
informazione in merito ale effettive 
potenzialità della “macchina PC' 
viene comunemente accostata all'upgrade 
continuativo e, perché no, ll'atfamato (in 
senso di risorse hardware) sistema 
operativo Windows, che non semb 
accontentarsi di nulla. In realtà, si poteva 
considerare Amiga una macchina 
concettualmente superiore solo fino a 
qualche anno fa in parecchie cose è 
soltanto arrivata prima di alt e, se questi 
ultimi hanno fato fatica a raggiungert, 
eta solo per motivi di compatibilità coi 
passato. Oggi l'architettura intera di 


Ve diatribe tra stisti vs amignisti prima e 
Pest va amighsti poi. Sono anni che 
cerco di convincere chi mi sta attorno 
che l'Amiga è più bella (sarò diventato 
un feticista dl generì in concordanza 
con nomi informatici, ma io Amiga lo ho 
sempre trattato come nome maschile, 
per intenderci un Amiga senza. 
apostrofo! NaD) del PC, che ha un 
sistema operativo che già più di 10 anni 
ta era meglio di Win 95... Orgoglioso 
della mia scelta, portavo avanti ie mie 
idee ma dentro sbavavo peri programmi 
i bei giochi che ogni mese voi 
recensite per l picchio, e non ho mai 
preso la decisione di abbandonare 
Amy solo per ostinazione, orgoglio 
personale. Mo deciso così di risolvere il 
problema comprando la Play, ma dopo 
poco ho capito che i gichi che 
piacciono a me si trovano solo su 
computer le avventure grafiche, gli 
strategici, senza contare poi | vari 
programmi che ahimò oggi sono una 
spanna buona al di sopra de pochi che 


passare al PC? Avevo perso di vista la 
Vera cosa importante che c'è dietro ogni 
tastiera: me stesso. Non vedo perché. 
debba continuare a fare mill rinunce in 
nome di un computer che altro non è 
che un pezzo di silicio. Le cose per cui 
Jottare nella vita sono ben altre, non ha 
senso continuare una stupida crociata 
che non porta a niente. Chi ancora si 
diverte con Amiga deve essere contento, 
ma deve anche rispettare chi si diverte 
con un PC. E la stessa cosa dovrebbero 
farta adesso chi tia per Intel 0 per 
‘AMD, chi per Microsoft 0 chi per 
Netscape, ecc... Insomma, se guadagna 
di più zio Bill qualcun altro a me in 
tasca non ne viene assolutamente 
niente, è molto più sensato scegliere in 


necessario “omologars” lle idee di Bi 
Gates e soci. Per esempio, chit scrive di 
solito usa l proprio computer sotto Linux 
che, con le debite proporzioni, è proprio 
‘quanto di più vicino esista ad Amiga su di 
un normale PC: vero multitasking, perfetta 
stabilità del sistema, controllo totale da 
parte dell'utente sul''medesimo, login 
personalizzate, supporto nativo delle reti 
Komel piccolo e leggero (che adtttura 
Viene compilato sulla stessa macchina 
ospite), software pressoché gratuit, 
compilato e interpreti giò inclusi nelle 
distribuzioni, insomma, tutto l'occorrente 
per far funzionare il proprio PC, Inoltre, 
con qualche accorgimento, è anche 
possibile utilizzare la GUI di Amiga sotto 
XWindow., personalizzandosi tutto 
secondo le propre esigenze. A chi fosse 
interessato al discorso, ricordo che anche 
noi della Xenia abbiamo regalato la 
distribuzione Slackware di tale sistema 
operativo su PC Action di novembre 
L'unico limite è che per giocare saresti 
comunque costretto a tomare a Windows 
vabbè, è uno sforzo che, con due 
partizioni su disco fiso, ogni tanto si può 
anche fare... Infine, per Amiga esiste 
Anche il porting ufficiale dello stesso 
sistema operativo (Linux68K): gl unici 
problemi credo che siano la difficoltà del 
suo reperimento e, immagino, le difficoltà 
a instalaro su un A1200 “liscio”, Una 
distribuzione, infatti solamente si aggira 
Intorno ai 300MB di software 


SALUUUTO! 
Anche questo mese 
l'appuntamento con la posta di 
TGM si è concluso: ci rileggiamo, 


facciamo un bel regalo, i nostri 
auguri di Buon Natale (una volta 
tanto anche Dave potrà farli senza 
essere fuori tempo, visto che lui di 
solito augura Buona Pasqua in 


questo periodo...) e di un ottimo 


| 1999. 


| vtr: 


Mystique 6200 


Rainbow Runner G-Series 


3D incisivo, esagerato, affilato, 
4 fulminante? Mystique G200. 


Con Matrox Mystique 6200 hai tutto, di più: 


2 100 immagini al secondo DD la più brillante accelerazione 20 del mondo 


Jedi Knight" fino a 1280 x 1024 fantastiche prestazioni AGP 2X 
i più vi i per Quake Il l'innovativo 128-bit DualBus 
iper-realtà con il f ineare video DVD e PC su TV 


DI super-potenza con 16 MB di memoria e senza bisogno di un costoso add-on 3D! 


ioni estreme. Tutte: 3D, 2D e video, 


r chi vuo 
sfida continua. Scegli di vincere. Scegli Matrox, 


Matrox Mystique 
Matrox Mystique 6200 per chi sa che il gio 


» www.matrox.com/mqa/italia 


200, la scheda video-g! 


Sani ma fOK 


repara le armi, affila il cervello 


«l'azione è imminente! 


| 


RAINBOW SIX 


Dopo grandi successi come “Caccia a Ottobre 


Rosso" e “Giochi di Potere” il mitico Tom 
Clancy è tomato con un altro capolavoro. Si 
chiama Rainbow Six ed è una perfetta com- 
binazione di azione e strategia, un'avventura 


în cui situazioni iper-realistiche di duro com- 


167-821177 | www.eaderspa.it 


battimento si altemano a momenti in cui 
ponderare ogni mossa è una necessità. 

La tua missione? Comandare una forza mul- 
tinazionale che ha l'ingrato compito di com- 
battere il terrorismo... E vincere, naturalmen- 


tel Allora non perdere altro tempo prezioso: 


Voto Tem: 90% 


AINBOWSIX 


gli (200 Mi con: 
0 più recente, 16 MB RAM, 
eigir, 
ect 30 hardware consigliato, sound 
A peter in rete: configurazione appropriata T 


addestra i tuoi uomini, studia un piano di 
attacco dettagliato e poi passa alla fase ope- 
rativa con eroici assalti condotti in una incre- 


dibile prospettiva grafica a tre dimensioni. 


rà Interattiva. 


